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Αγαπητοί αναγνώστες και αναγνώστριες, 



Α υτό το βάίίοπαΙ έχει μια μικρή ιδιαιτερότητα: Γοάφεται πριν από τις καλοκαιρι¬ 
νές διακοπές για να το διαβάσετε μετά. Βέβαια συνηθίζεται η ψυχολογική μας 
κατάσταση να είναι ίδια και στη μία και στην άλλη περίπτωση. Πριν από τις 
διακοπές, κυριαρχεί η ραθυμία καθώς ονειρευόμαστε τους εαυτούς μας ξαπλωμένους 
σε κάποια παραλία, με συντροφιά τον γαλάζιο ουρανό, τη δροσερή θάλασσα και το δι¬ 
πλό, καλοκαιρινό τεύχος του υδΕΠ! Μετά τις διακοπές, κυριαρχεί πάλι η ραθυμία, κα¬ 
θώς θυμόμαστε τους εαυτούς μας, ξαπλωμένους σε κάποια παραλία, με συντροφιά τον 
γαλάζιο ουρανό και τη δροσερή θάλασσα, μόνο που τώρα έχουμε στα χέρια μας το νέο 
τεύχος του υδΕΠ! Η ραθυμία λοιπόν ευθύνεται για το ότι ο γρόφων δεν πρόκειται και σε 
αυτό το βάίΐοπάΐ να ασχοληθεί με κάποια μεγάλη -ή μικρότερη- αλήθεια της ζωής. Από 
την άλλη μεριά όμως είναι και συναρπαστικό το νέο ξεκίνημα του περιοδικού που κρατά¬ 
τε στα χέρια σας. 

Εδώ ίσως είναι απαραίτητο ένα μικρό μάθημα ιστορίας, για τους καινούριους βέβαια 
αναγνώστες μας, καθώς “οι παλιοί είναι αλλιώς". Το υδΕΠ λοιπόν, πέρσι τέτοια εποχή 
αύξησε την τιμή του από 1000 σε 1500 δραχμές. Αυτή η αύξηση δεν έγινε αυθαίρετα, 
καθώς μαζί με το υδΕΠ αγόραζε κανείς και το ΜυΙϋπίθάΐβ υδΕΠ. Στην πορεία, αυτό το 
ένθετο ενσωματώθηκε στο κυρίως περιοδικό. Βεβαίως η ανταπόκρισή σας ήταν θετική, 
καθώς το υδΕΠ κέρδιζε τόσο σε όγκο, όσο και σε θεματογραφία. Παρ’ όλα αυτά εμείς 
δεν αδιαφορήσαμε και για εκείνους τους αναγνώστες στους οποίους η αύξηση της τιμής 
δημιουργούσε πρόβλημα. Ετσι λίγους μήνες αργότερα, η ΩβΙίβ βτβρίι κυκλοφόρησε την 
ελληνική έκδοση του ΡΟ Ροννβτρΐ3γ, ενός περιοδικού που κόστιζε 900 δραχμές, ίσως μι¬ 
κρού σε μέγεθος, αλλά με ένα καταπληκτικό 00, που απευθύνονταν -όπως και το ί!8ΕΡ 
βέβαια- στους ρεηπβτε. Ισως κάποιος σκεφτεί πως το ΡΟ ΡοννβτρΙαγ ήταν ανταγωνιστικό 
του υδΕΠ αλλά για όλους εμάς στην εταιρεία, επρόκειτο για ένα “αδελφό" έντυπο που 
κάλυπτε τα κενά που άφησε το υδΕΠ. Για λόγους πέρα από το δικό μας έλεγχο όμως, α¬ 
ναγκαστήκαμε πριν από λίγο καιρό να διακόψουμε την κυκλοφορία του ΡΟ Ρον/βφΙαγ. 
Ετσι ο αρχικός προβληματισμός της περσινής αύξησης της τιμής επανήλθε στο προσκή¬ 
νιο. Γ ία να μην τα πολυλογώ, ο εκδότης μας, πήρε τη γενναία απόφαση να καλύψει το 
κενό αυτό με το ίδιο το υδΕΠ. Τι καλύτερο άλλωστε; Τώρα, κάποιος πονηρός ίσως σκε¬ 
φτεί “εντάξει, αλλά με ποιες θυσίες;". Το ίδιο το τεύχος που κρατάτε στα χέρια σας, δί¬ 
νει την απάντηση. Ολα είναι θέμα οικονομίας χώρου. Συνεχίζουμε να έχουμε τα πολλά 
τβνίβννε όλων των “καυτών" παιχνιδιών, ενώ δεν θα κλείσουμε την πόρτα και στους 
εοίίννβΓβ τίτλους που αξίζουν, ειδικά μάλιστα αν είναι φτιαγμένοι από ελληνικά χέρια, ό¬ 
πως το “Αγιον Ορος". Μήπως νομίζατε ότι θα θυσιάσουμε το δρβΙΙείιορ; Δύο λύσεις φι¬ 
λοξενεί αυτό το μήνα: Το καταπληκτικό δΝνβτε 2 και το καταπληκτικότερο ΑΐΙθπίίε. Η συ¬ 
νολική λύση του τελευταίου αριθμεί 18 σελίδες και για πρακτικούς λόγους θα δημοσιευ¬ 
τεί σε δύο συνέχειες. Μήπως κόπηκαν οι σελίδες των Ηίπίε & Τίρε ή του Οδηγού Στρατη¬ 
γικής; Μήπως δεν έχουμε τις κλασικές σελ/δες των Νέων, των Ρτβνίβννε, του Νβίευιϋπρ 
και της Αλληλογραφίας; Ούτε βέβαια σκέφθηκε κανείς να αφαιρέσει τις νέες στήλες των 
ειδήσεων από το ΙπΙθγπθΙ, των πρώτων παρουσιάσεων ΗθΓάννβτβ και δοίΝνβτβ, του Προ¬ 
γραμματισμού και του διηγήματος ΕΦ. Κι επειδή το υδΕΠ είναι και θα είναι πάντα ένα 
περιοδικό με άποψη, γυρίστε σελίδα και διαβάστε τις Ηλεκτρονικές Ταξιαρχίες. Και ανα¬ 
μένονται κι άλλες στήλες! Μη φοβάστε, ούτε οι συνηθισμένοι διαγωνισμοί θα λείψουν. 
Εννοείται βέβαια ότι το Οΰ-ΠΟΜ παραμένει σταθερά στη θέση του. Κι όχι μόνο αυτό αλ¬ 
λά θα γίνει ακόμη καλύτερο. Γί’ αυτό όμως, κάντε υπομονή μέχρι τον άλλο μήνα. Είπαμε, 
άστε να πάμε κι εμείς διακοπές! 


Χρηστός Γληγόρης 
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Κβςρβι-ον εναντίον Οβερ ΒΙυβ. Πρόκειται για τη σκακιστική μάχη που για πολλούς συμβολίζει τον αγώνα 
του ανθρώπου εναντίον της μηχανής. Τα πιβάϊα έδωσαν μεγάλη προβολή στο θέμα και ιδιαίτερη σημασία στο 
αποτέλεσμα: την ήττα του ανθρώπου. Μετά από χιλιετίες κυριαρχίας της ανθρώπινης νοημοσύνης πάνω στη 
Υή, ήρθε η ώρα για ένα δημιούργημα του να τον νικήσει. Ο ϋββρ ΒΙυβ σύμφωνα με την άποψη που έχει πε¬ 
ράσει στο ευρύ κοινό, αντιπροσωπεύει τον νοήμονα υπολογιστή ο οποίος μπορεί να ανταγωνιστεί το αν¬ 
θρώπινο γένος και όπως γίνεται σε όλες τις ταινίες επιστημονικής φαντασίας, η νοημοσύνη του να του επι¬ 
τρέψει να παίρνει αυτόβουλα αποφάσεις που πιθανών να απειλήσουν την ανθρώπινη υπόσταση... 

Ο Οββρ ΒΙυβ όντως είναι σίγουρα ένα εξαιρετικό επίτευγμα της πληροφορικής, αφού νίκησε τον βασιλιά 
του σκακιού ΚαεραΓον. Ωστόσο αυτό τον κάνει έξυπνο και νοήμονα; Η απάντηση είναι σαφέστατα όχι! Ας 
δούμε το γιατί. Ο τρόπος με τον οποίον σκέπτεται ο Οββρ ΒΙυβ δεν έχει καμία σχέση με αυτόν που σκέφτε¬ 
ται ένας κοινός άνθρωπος. Είναι μια μηχανή που εξετάζει όλες τις κινήσεις που μπορεί να αναπτυχθούν σε 
μια σκακιέρα και με έναν κατάλληλο αλγόριθμο κρίνει την ποιότητα της κάθε κίνησης. Ενας κλασικός όι-υΐβ 
Ιογοθ αλγόριθμος! Οσον αφορά τις κινήσεις του ανοίγματος, ο Οββρ ΒΙυβ συμβουλεύεται μια τεράστια 
άαΐαόαεβ στην οποία έχουν καταχωρηθεί όλα τα ανοίγματα των τελευταίων 100 χρόνων. Το κλείσιμο της παρ¬ 
τίδας γίνεται με δύο τρόπους. Εάν έχουν απομείνει 5 πιόνια τότε το παιχνίδι παίζεται μέσα από μια άβίαόαεβ 
με κλεισίματα, διαφορετικά αναλαμβάνει ο ότυΐβ Ιογοθ αλγόριθμος. 

Δεν υπάρχει πουθενά ίχνος τεχνητής νοημοσύνης! Με λίγα λόγια ο νέος πρωταθλητής του σκακιού, είναι 
πολύ πιο χαζός ακόμη κι από τον πιο χαζό άνθρωπο του κόσμου. Εχει αρνητικό ΙΟ! Εάν ο Οββρ ΒΙυβ σκε¬ 
φτόταν και νικούσε τον ΚαβραΐΌν, εξομοιώνοντας τη λειτουργία ενός ανθρώπινου εγκεφάλου τότε σίγουρα 
θα βρισκόμασταν σε δίλημμα! Ο άνθρωπος δεν λειτουργεί με όι-υίβ Ιογοθ τρόπο, δηλαδή δεν εξετάζει μια 
προς μια όλες τις εκδοχές του παιχνιδιού. Χρησιμοποιεί νοημοσύνη, που σημαίνει ότι εξετάζει επιλεκτικά 
ορισμένες κινήσεις, μελετά τον αντίπαλό του, φαντάζεται προς τα που κατευθύνεται το παιχνίδι και προ¬ 
σπαθεί να αντιδράσει ανάλογα. Ωστόσο γιατί μέχρι τώρα κανένας υπολογιστής δεν μπόρεσε να νικήσει τον 
πρωταθλητή σκακιού; Τι παραπάνω έχει η μηχανή της ΙΒΜ; Η απάντηση είναι απλή, ο Οββρ ΒΙυβ διαθέτει 
512 επεξεργαστές ΡοννβΓ ΡΟ στα 133 ΜΗζ και αρκετά σε πλήθος ειδικευμένα ολοκληρωμένα, τα οποία μπο¬ 
ρούν να επεξεργαστούν 50 έως και 100 δισεκατομμύρια κινήσεις μέσα σε τρία λεπτά. Με λίγα λόγια διαθέτει 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ και ΟΧΙ ΝΟΗΜΟΣΥΝΗ. 

Ο ηλεκτρονικός σκακιστής μπορεί να επεξεργαστεί μέχρι 10 ολόκληρες κινήσεις μπροστά, ή αλλιώς να 
εξετάσει 10 από τις μελλοντικές παρτίδες που μπορεί να παιχτούν. Ορισμένες από αυτές καταλήγουν σε 
νίκη, άλλες σε ήττα και άλλες σε ισοπαλία. Εάν δεν είχε αυτή την υπολογιστική ισχύ τότε σίγουρα δεν θα 
μπορούσε να προσεγγίσει το βάθος των 10 κινήσεων στα τρία λεπτά, ούτε και να απειλήσει τον ΚακρβΓον. 
Ο ϋββρ ΤόουηόΙ (το προηγούμενο μοντέλο του Οββρ ΒΙυβ) μπορούσε να προηγηθεί 5 κινήσεις μπροστά, εξε¬ 
τάζοντας 750.000 διαφορετικές εκδοχές του παιχνιδιού το δευτερόλεπτο. Η τύχη του ήταν να καταλήξει να 
είναι ένας από τους χειρότερους παίκτες, με 2465 βαθμούς στην κλίμακα ΡΙΟΕ. Αποδείξαμε πως ο Οββρ ΒΙυβ 
είναι απλά μια μηχανή για σκάκι, χωρίς νοημοσύνη παρά μόνο... όΓυΙβ Ιογοθ. 

Το γεγονός είναι όμως ένα: ο Καβρατον έχασε. Πριν ωστόσο βιαστούμε για συμπεράσματα, ας κάνουμε 
ένα μικρό συγκριτικό των δύο παικτών. Ο Καερατον μπορεί να “επεξεργαστεί” δυο ή τρεις κινήσεις το δευ¬ 
τερόλεπτο, ενώ ο Οββρ ΒΙυβ 200 εκατομμύρια. Εάν και οι δύο έπαιζαν με τη στρατηγική του Οββρ ΒΙυβ, τό¬ 
τε ο ΚαβραΓον θα χρειαζόταν 66 εκατομμύρια δευτερόλεπτα · δύο χρόνια περίπου - για να εξετάσει τα 200 
εκατομμύρια κινήσεων του Οββρ ΒΙυβ. Και επειδή οι παίκτες έχουν μέσο όρο τρία λεπτά για να επιλέξουν 
την κίνηση τους, ο ΚββραΓον θα χρειαζόταν να κοιτάει τη σκακιέρα επί 360 χρόνια σε αντιστοιχία με τα τρία 
λεπτά που χρειάζεται ο Οββρ ΒΙυβ. Παρόλα αυτά, ο Καβρατον νίκησε 1 παιχνίδι και έφερε ισοπαλία σε τρία 
ακόμα, μπροστά σε έναν σαφώς ταχύτερο αντίπαλο. 

Ο Οββρ ΒΙυβ από άποψη Ιΐ3Γάνν3Γβ είναι μηχανή εκπληκτικής αρχιτεκτονικής. Το πρόγραμμα που τον κά¬ 
νει να παίζει σκάκι (αναπτύχθηκε σε 0 και τρέχει σε ΑΙΧ), είναι και αυτό άξιο βραβείου, αφού το να κάνεις 
512 επεξεργαστές να δουλέψουν παράλληλα είναι και αυτό κατόρθωμα. Ενα μεγάλο μπράβο στην ομάδα ανά¬ 
πτυξης του. 

Ωστόσο για εμάς ο Καβρατον και το πάθος του για τη διάδοση του σκακιού, θα είναι για πάντα οι νικητές... 


Δημήτρης Χρυσοχού 
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I Ν ΡΟΟ ΚΑ Μ Ε 5 


Ϋ-ΝΑΙΙΪ 


Το \'-Κ;ι11ν είναι ένας νέος πιαιψ 
τίτλος από την Ιηίο§ι·3ηιυ5, που 
υπόσχεται μεγάλη ένταση και δυ¬ 
νατές συγκινήσεις. Εχοντας ώς 
βασικό κίνητρο την εξομοίωοη 
ενός πραγματικού αγώνα αυτο¬ 
κινήτου, το V - ΚϋΠν προσφέρει 
υψηλό βαθμό ρε¬ 
αλισμού στα γρα¬ 
φικά, λεπτομερή 
σχεδίασμά των 
οχημάτων και του 
εξωτερικού περι¬ 
βάλλοντος. Περι¬ 
λαμβάνει 11 αυτοκίνητα του Παγκόσμιου Πρωταθλήματος Ράλ- 
λυ 1997, μοντέλα όπως το ΚυιιοπΙΐ Με£3πε Οοιιρε, το Ρυιι§υοχ 
306 ΤιπΊχ), ΕοιΜ Εμχο« ΟκκογχΗ, 5ιι6αηι Ιιιιρυι·3. δυ3ΐ Ι6ίζ3 
Κΐιιο κ.α. Σύμφωνα με την κατασκευάστρια εταιρεία, ο οχεδια- 
ομός των αυτοκινήτων, ιιπύ την εξωτερική εμφάνιση μέχρι και 
τη δυναμική τιγς οδικί)ς συμπεριφοράς έχουν γίνει με μεθόδους 
και πρακτικές που εφαρμόζουν οι μεγαλύτεροι κατασκευαστές 
αυτοκινήτων. Μερικά επιπλέον χαρακτηριστικά του παιχνιδι¬ 
ού είναι το μεγάλο πλήθος πιστών (περισσότερες από 41!) - συ- 
μπεριλαμβάνεται και το ράλι Ακρόπολις-, η τρισδιάστατη απει¬ 
κόνιση των πιστών, ο ρεαλιστικός ήχος, τα πολλά ειδικά εφέ 
και η οδήγηση τη νύχτα. Υποστηρίζονται πιπ1χίρΐ3νυι· παιχνί¬ 
δια από 2 έως και 4 παίκτες ταυτόχρονα. 



Η $Υ$ΜΕ Α.Ε 
στο χρηματιστήριο 


Η 5Υ5\νΑΚΕ Α.Ε. σε μια προοπάθειά 
της να ισχυροποιήσει τη θέση της στην 
αγορά της πληροφορικής, προχώρησε 
μετά από έγκριση του Διοικητικού Συμ¬ 
βουλίου του Χρηματιστηρίου Αθηνών 
στην αύξηση του μετοχικού της κεφα¬ 
λαίου, εκδίδοντας 300.000 νέες κοινές 
ονομαστικές μετοχές. 


ΝΕΟ ΜυΙ(ί$νικ 
ΡΙ150 

Η ΙπΓοζ)ιΐ05ΐ ανακοίνωσε τη διάθεση 
του Μιιΐχίδνπο Ρ1150, του νέου πιοπιΙογ 
της ΝΕΟ υψηλών απαιτήσεων. Το 
Ρ1150 προσφέρει όσα αναζητεί ένας 
έμπειρος και ισχυρός ρχπιυΐ' ή και γρα¬ 
φίστας, όπως μεγάλη επιφάνεια εργα¬ 
σίας και πολύ καλή ποιότητα απεικό¬ 
νισης. Με διάσταση 21 ιντσών και τε¬ 
χνολογία Ορΐί01ε3ΐ' με αντιστατική 
επικάλυψη πολλαπλών στρώσεων, το 
Ρ1150 υπόσχεται να καλύψει εργονο- 
μικά όλες τις υψηλές αναλύσεις όπως 
τα 1024x768 με 117 Ηζ, 1280x1024 / 
103 Ηζ, 1152x870 / 103 Ηζ. 1600x1200 
/ 75 ΜΗζ. Προσφέρει δυνατότητα 28 
διαφορετικών ρυθμίσεων. 

ΜιιΙΙΧΧνικ ΡΧΧ50 



Προσγείωση στον 
Αρη με τον Οβορ 
Βΐιιβ 

Η ίδια τεχνολογία που χρησιμοποιήθηκε στον 
σκακιστικό αγώνα του 03Γν Κ35ρ3ΐον φρό¬ 
ντισε και για την ασφαλή προσγείωση του 
Ρ3ΐΗΕίπ(1βΓ της ΝΑ5Α στον Αρη. Ο υπολογι¬ 
στές του Ρ3ΐΗΓίπ(1ει·, ο ΚΑϋ 6000, βασίζεται 
στην τεχνολογία του Κ8/6000 τις 1ΒΜ. Ο Κ.ΑΟ 
6000 αναφέρεται πώς είναι ο ιοχυ|>ότερος υπο¬ 
λογιστής που χρησιμοποιήθηκε ποτέ σε δια- 
στημικό σκάφος και ο πρώτος υπολογιστής 
“κοινής χρήοις” πήγε στο διάστημα. 

Το σύστημα το οποίο προμήθευσε η Ι.ιχΤμΙ 
ΜηΠιπ Ρ«1εΐ'3ΐ δγ5ΐειπ5 στην Μ3Π3553 της 
νίιρπώ ενσωματώνει ένα οΐιίρ ανθεκτικό στην 
ακτινοβολία που φυσικά υλοποιεί την τεχνο¬ 
λογία των επεξεργαστών Κδ/6000. Ο ΚΑΙ) 
6000, φρόντισε για τις περισσότερες από 100 
πυροδοτήσεις που επέτρεψαν στον ΡηιΙιΠικΙογ 
να προσεδαφιστεί με ασφάλεια στον Αρη, συ¬ 
μπεριλαμβανομένων και αυτών για την ανά¬ 
πτυξη των αλεξιπτώτων και αερόσακων κα¬ 
θώς και των πυραύλων ανάδρασης. 

Ο υπολογιστχς αυτός ελέγχει και σημαντικές 
λειτουργίες όπως τις επικοινωνίας με τη Γή, 



το σύστημα διεύθυνοχς του τροχήλατου 
ίχήοιιπκ.·, διαχειρίζεται την κάμερα που στέλ¬ 
νει φοπογραφίες, κατευθύνει τον μετεωρολο¬ 
γικό σταθμό και μελετάει την ατμόσφαιρα του 
κόκκινου πλανήτη. Η ΝΑ5Α κατασκεύασε τον 
ΡΒίΕιΠηδεΓ μέσα σε 3 χρόνια με κόστος 170 
εκατ. δολαρίων. 

Τα χαμηλά επίπεδα κόστους επιτεύχθηκαν χά¬ 
ρη στη χρήση κοινού 1ΐ3Γ(1ιν3Γυ που ενσωμα¬ 
τώνει ο Κ5/6000. Σΐ]μερα χρησιμοποιούνται 
περισσότερα από 600.000 συστήματα Κδ/6000 
διανεμημένα σε 100.000 πελάτες. Τα Κδ/6000 
βασίζονται σε Ροινυχ-ΡΟ με λειτουργικό αύ- 
στΐ]μα της 1ΒΜ. Τα Κδ/6000 χρησιμοποιού¬ 
νται και σε σημαντικές εφαρμογές όπως για 
παράδειγμα στο Υπουργείο Ενέργειας τις 
ΗΠΑ. 

Σύμφωνα με τους ειδικούς ένα Κ5 /6000 5Ρ θα 
λειτουργεί ώς επόπτης των πυρηνικών αποθε¬ 
μάτων των ΗΠΑ. Χρησιμοποιήθηκε ώς \\ΈΒ 
δυινυχ- για τους Ολυμπιακούς αγώνες του 1996 
στην Ατλάντα, ενώ τέλος χρησιμοποιήθιςε για 
την ανακαταοκευή της ιστορικής εκκλησίας 
Ρΐ'ΒΐιηΙαιτΙιο οτή Δρέσδη. Πρόκειται για ένα 
από τα μεγαλύτερα αρχιτεκτονικά επιτεύγμα¬ 
τα στην Ευρώπη. 












Επενδύσεις από τον 
όμιλο (}ιιο$ί 

Σε π[χ'κ)θετες επενδύσεις ύψους 240 εκατομμυρίων δραχμών, προ- 
χωρεί ο Ομιλος ζΐιιυδί, ολοκληρώνοντας ένα πρώτο επενδυτικό 
κύκλο οτο χώρο των υπηρεσιών Ιπίεπτει. Οι επενδύσεις αφορούν 
το εκσυγχρονισμό της υποδομής και την ενίσχυση ανθρώπινου δυ¬ 
ναμικού της Ηυ1ΐ35 Οπ Είπε (ΗΟΕ). 

Η ΗΟΙ. θα επενδύσει σε υπηρεσίες ηλεκτρονικού εμπορίου, ασφά- 
λειας δικτύων και συναλλαγών, ταχύτητα εξυπηρέτησης, ευκολίας 
πρόσβασης αλλά και υπιχπήριξης. Η ΗυΙΙίΐδ Οπ Ι.ίπε έχει εντα¬ 
χθεί στο στρατηγικό σχεδίασμά και τη διοίκηση του Ομίλου ζ)ιι«(. 



Νί!«οΑ ΡΟ 

Πριν από μερικούς μήνες, η 
Ιπίεΐ σε συνεργασία με άλλους 
πρωταγωνιστές του κλάδου 
υπολογιστών, παρουσίασε επί¬ 
σημα το ΝείλνοιΊι ΡΟ. Πρόκει¬ 
ται για έναν απλό προσωπικό 
υπολογιστή του οποίου η λει¬ 
τουργία βασίζεται οτο δίκτυο. 
Ηδη πολλοί κατασκευαστές 
έχουν προχωρήσει στην κατα¬ 
σκευή και παρουσίαση τέτοιων 
συοτημάτων.Το αρκετά πρω¬ 
τοποριακό σχέδιο του Νυΐ ΡΟ 
θα λύσει αρκετά από τα σημε¬ 
ρινά Η;ιΐ(ί\ν;ιπ.· προβλήματα που 
έχει να αντιμετωπίσει ο χρή¬ 
στης. Τα συστήματα αυτά θα εί¬ 
ναι προσανατολισμένα για ει¬ 
δικευμένες εργασίες και δεν 
απαιτούν την επέκταση του 
υπολογιστή σε Ιι;ιι <1\ν;ΐΓο. Κα¬ 
τά κανόνα δεν θα περιέχουν 
Πορρν ςΙίχΚ, ΟΟ-ΚΟΜ ή 
εχρ3η$ϊοπ$ πίοριχ γεγονός που 


σημαίνει ότι το περίβλημα θα 
είναι σφραγισμένο ερμητικά, 
ενώ οι διαστάσεις του θα μεί¬ 
νουν σε μικρά μεγέθη. Οποις 
όλοι οι προσωπικοί υπολογι¬ 
στές έτσι και τα Νεί ΡΟ καλύ¬ 
πτουν ένα ευρύ φάσμα επεξερ¬ 
γαστών φτάνοντας μέχρι και 
τον Ρεπικιπι Π. Αν και η νέα 
τεχνολογία του \« ΡΟ θα λύ¬ 
σει αρκετά προβλήματα, δημι- 
ουργείται χο ερώτημα εάν η 
υπάρχουσα μορφή του δικτύου 
θα μπορέσει να καλύψει τις 
απαιτήσεις τους; Με λίγα λόγια 
θα πέφτει η γραμμή την ώρα 
που πάμε να τρέξουμε το Εχεεί 
ή όχι; 



ΟΟδβΓνβ 

Η ΑΜλ' Α.Ε. ξεκινώντας τη συνεργασία της με την ΑνΑΝΤΙδ, 
προσφέρει τα ΟΙ>*τνο - μέσα αποθήκευση για δίκτυα. Το ΟΟδεπε 
είναι μια αυτόνομη συσκευή που συνδέεται απευθείας στο δί¬ 
κτυο και επιτρέπει την αποθήκευση σε αυτή είδωλα πολλαπλών 
ΟΙΤϋ με σκοπό το περιεχόμενο τους να είναι διαθέσιμο σε πολ¬ 
λούς χρήστες του δικτύου. Η επικοινωνία γίνεται με το πρωτό¬ 
κολλο ΤΟΡ/ΙΡ γεγονός που διευκολύνει τους απομακρυσμένους 
χρήστες ενός δικτύου. Μαζί με το κάθε σύστημα, δίνεται και το 
πρόγραμμα διαχείρισης του ΟΟδετνε για 255 χρήστες. 



Η Ε3 είναι μια από τις μεγαλύτερες εκθέσεις της βιομηχα¬ 
νίας παιχνιδιών. Σε αυτή παρουσιάζονται πολλοί από τους 
νέους τίτλους που πρόκειται να εμφανιστούν καθώς και 
νέα προϊόντα Ηβεύκ-ϊτε που φυσικά έχουν σχέση με την 
αντίστοιχη βιομηχανία παιχνιδιών. Μερικοί τίτλοι που συ¬ 
γκέντρωσαν το μεγαλύτερο ενδιαφέρον του κοινού ήταν το 
ΜεΙαΙ Οββΐ 5οΙίθ: ένα εοΙΙπη; άεπιο της Κοπαπτί που άφησε 
όλους τους επισκέπτες με ανοικτό το στόμα, το Γίεείεΐΐη: ένα οηΐίηε αςίίοη 
παιχνίδι με δυνατότητα συμμετοχής περισσοτέρων από 50 παικτών, το 
Β3π]ο - Κΐζοοίε; Μαεϊο 64 με νέους χαρακτήρες, το ΕίπϊΙ Γΐπΐ 2 $γ VII: 
εντυπωσιακό ΚΡΟ, το ΟπτείΙ: οι πρώτες εμφανίσεις του πολυαναμενό- 
μενου τίτλου, το Ρπητ: ανταγωνιστής των (^ιΐΐΐιε 2 και ϋηεεαΐ από την 
ΟΤ Ιηίεεΐεΐίνε, το ΤεΙπϊϊΗβεβ: εντυπωσιακό 3ό ΡιιζζΙε, το 0 γ 3$Η 2, το Ο- 
Ροΐίεε: της Ρίνςποίίν με θέμα 3ϋ νΗοοιίης κ.λ.π. Στις κονσόλες εμφανί¬ 
στηκαν τίτλοι όπως το Υίείπα ΚίςΗιεε 3 και το ΤεΙιΙιεπ 3. 



ΡνΟ-ΟΟΚΟΜ από την 
$ιιη$ιιη^ 


Μπορεί τιι ΠΥΟ-ΚΟΜ να ει¬ 
σάγουν μια νέα φιλοσοφία στα 
μέσα αποθήκευσης, ωστόσο 
μάλλον δημιουργούν πρόβλη¬ 
μα στους χρήστες που έχουν 
αποθηκεύσει τις εφαρμογές 
τους σε επανεγγράψιμα ΟΠ. 
Τα ΠΥΟ-ΚΟΜ μπορούν να 
διαβάσουν κάθε ΓοππηΙ. όπως 
πιιτίίο «I, ρΐτοίο «1, νίτίεο «1 
καθώς και οποιοδήποτε ΟΟ- 
ΚΟΜ, εκτός από τα επανεγ- 
γράψιμα που δημιουργούνται 
από ΟΟ-ΚεεοπΙείδ. 

Ωστόσο η 53πΐ8ΐιη§ ανακοίνω¬ 
σε το πρώτο IX Πλ'Π-ΚΟΜ το 
οποίο μπορεί να διαβάσει τα 
πράσινα δισκάκια που γρά¬ 



φουν τα ΟΟ-Κ. Η εταιρεία δεν 
έδωσε περισσότερες λεπτομέ¬ 
ρειες για την τιμή του 80Κ- 
130, αλλά υπόσχεται πώς θα 
είναι μια πρακτική λύση, που 
θα διατεθεί στο εμπόριο μαζί 
με τη νέα της κάρτα ΜΙΤΟ-2 
άεαχίεΐ'. 

Για τη συμβατότητα με τα 
πράσινα 00*8 η δΗΐτιχιιπ^ ανέ¬ 
πτυξε ένα σύστημα με δύο 
Ιπδευδ και έναν φακό, το οποίο 
θα διαθέτει την κατάλληλη ευ¬ 
αισθησία ώστε να διαβάσει και 
τα Οϋ-Κ. Η 3ιιητ5ΐιη§ ανακοί¬ 
νωσε πώς προς το τέλος του 
χρόνου θα παρουσιάσει το ίδιο 
τΐι ίνε σε διπλή ταχύτητα. 


] 
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Μίϊο 3ϋ Ο&ιηΘδθΙ 

του Δ,Χρυσοχού 



Η πίϊγο προσφέρει στον σύγ¬ 
χρονο ρ3ΠΊ6Γ ίο πακέτο 
“τηΐτο 3ϋ 6ΑΜΕ5 5ΕΤ”, το 
οποίο θα τον φέρει πίο κοντά 
στον κόσμο των 3Ω γραφι¬ 
κών. Το 3Ω ΟΑΜΕ5 5ΕΤ περιέχει 
την κάρτα γραφικών νη 'ηοΜΕΟΙΑ 3ΰ, 
τα ρΐαεεβε ΜΕΩΙΑ 3ϋ ίαηαίΐχ και 
πολλά 5 με παιχνίδια και άηνβτε. 

Η αγορά μιας κάρτας γραφικών είναι σίγουρα μια 
δύσκολη απόφαση για τον κάθε χρήστη. Η γπιγο 
θέλοντας να προσελκύσει το ενδιαφέρον του 
αγοραστή, αποφάσισε να δημιουργήσει το πακέ¬ 
το γπιγο 3ϋ 03πΐ6$βΙ, το οποίο μάλλον και θα 
δελεάσει πολλούς. Το βασικό περιφερειακό του 
πακέτου είναι η κάρτα γραφικών γπιγο ΜΕϋΙΑ 30 
αλλά και τα 9135865 ΜΕΡΙΑ 3ϋ ίβπβΐίχ, τα οποία 
θα κάνουν - τα παιχνίδια που τα υποστηρίζουν 
έναν τρισδιάστατο παράδεισο. 

Η γπιγοΜΕΟΙΑ 3ϋ προσφέρει 64 όίί 3εεβΙβΓ3ίίοπ 
στις εφαρμογές και τα παιχνίδια χρησιμοποιώ¬ 
ντας το 33 νίτςβ. Το 33 νίτςβ κατασκευάστηκε 
ειδικά για τις εφαρμογές των Μηάοννδ, με στόχο 
να τους δώσει όλη την απαιτούμενη ισχύ για γρή¬ 
γορα 30 καθώς και 20 γραφικά. Διαθέτει 2 ΜΒ 
ΕϋΟ ΒΑΜ στα 40 ηβποδβεοηάδ αλλά και αρκετά 
γρήγορο ΒΑΜ ϋΑΟ που φτάνει μέχρι και τα 120 
Ηζ, αυξάνοντας σημαντικά την εργονομία του 
συστήματος - εάν φυσικά μπορεί να ανέβει και το 
ΓποπίίΟΓ στα αντίστοιχα Ηζ της κάρτας 

.Μπορεί να ανεβάσει μέχρι τα 1480x1024 με 
256 χρώματα στα 70 Ηζ. Στα 800x600 με 65Κ 
χρώματα αποδίδει 75 Ηζ, τα οποία γίνονται 100 


Ηζ εάν η ανάλυση 
πέσει στα 640x480. Τα 
16,7 εκατομμύρια χρώ¬ 
ματα απεικονίζονται 
στα 800x600 (75 Ηζ) 
και στα 640x480 (100 
Ηζ). Οσο αφορά τα 
προγράμματα και τα 
παιχνίδια που τρέχουν 
αποκλειστικά σε 003, 
τα ΓβίΓβδά Γ3ΐβδ διαφο¬ 
ροποιούνται. Συγκεκρι¬ 
μένα η κάρτα μπορεί 
να ανεβάσει μέχρι τα 
120 Ηζ στις αναλύσεις 
320x200, 320x240 και 
640x480 σε όλα τα 
βάθη χρωμάτων - 256, 

65Κ και 16.7Μ 

Η γπιγοΜΕΟΙΑ 3ϋ σας δίνει τη δυνατότητα να παί¬ 
ξετε τα αγαπημένα σας ϋ05 παιχνίδια και μέσα 
από την τηλεόραση. Αυτό γίνεται με τη χρήση 
μιας ειδικής εξόδου στο πίσω μέρος της κάρτας 
η οποία βγάζει σήμα κατάλληλο για την τηλεόρα¬ 
ση. Οι αναλύσεις που υποστηρίζονται από την 
τηλεόραση είναι η 320x200 με 32Κ χρώματα, η 
320x240 (Γποΰβχ) με 256 χρώματα και η 
640x480 με 32 Μ χρώματος, οι οποίες ανεβαί¬ 
νουν στα Ηζ που υποστηρίζονται από το 5ΐ3ηό3Γά 
των τηλεοπτικών συσκευών. 

Η παραπάνω κάρτα γραφικών αναβαθμίζεται σε 
τηλεόραση με την ειδική κάρτα “γπιγοΜΕΟΙΑ 3ϋ 
Τν υρ9Γ3άβ”. Μετά την αναβάθμιση σε τν- 
ΤυππβΓ, η γπιγο μπορεί αποδώσει όλα τα κανάλια 
με στερεοφωνικό ήχο αλλά και να αποκωδικοποι- 
ήσει ίβίβίβχί. Υποστηρίζονται όλες οι 5ΐ3πά3Γά 
πηγές εισόδου όπως 
νίάβο, κάμερα, 5-νίόβο 
κ,λ.π. 

Οι άπνβτδ της κάρτας 
(ΙΛ/ίπ 95, ΝΤ, 05/2 και 
ΑυΙοεβό) είναι ιδιαίτε¬ 
ρα πρακτικοί στη 
χρήση. Μετά την 
εγκατάστασή τους 
μπορείτε να αλλάξετε 
την ανάλυση ή και το 
βάθος χρώματος των 
ννίηάοννδ χωρίς να 
χρειαστεί να επανεκ- 
κινήσετε το σύστημα. 
Υποστηρίζονται σχε¬ 
δόν όλα τα 30 πρότυ¬ 
πα όπως ϋιΥβεΙΧ, 
ΟίΓβοΙ 3ϋ, 53ό, 


Ατςοηβιιΐ ΒΒβπΰβΓβΓ, ϋΟΙ και Ορβπ 61. 

Εκτός από την κάρτα, το πακέτο περιέχει και τα 
3ϋ 9ΐ35δβδ “γπιγοΜΕΟΙΑ 3ϋ ί3Π3(ίχ’’. Τα γυαλιά 
αυτά είναι μια ηλεκτρονική έκδοση του κλασικού 
σκελετού με τα μπλε-κόκκινα φίλτρα και συνδέ¬ 
ονται πάνω στο καλώδιο της νΟΑ από το οποίο 
διαβάζουν και το σήμα του συγχρονισμού. 

Η λειτουργία τους είναι απλή: τα δύο διαφράγμα¬ 
τα που βρίσκονται μπροστά από τα μάτια μας 
ανοιγοκλείνουν εναλλάξ, επιτρέποντας ένα μάτι 
τη φορά να δεί την οθόνη. Από την πλευρά του, 
το παιχνίδι που υποστηρίζει την τεχνολογία αυτή, 
φροντίζει να δείχνει το αντίστοιχο <Γ3πιβ (μπλε ή 
κόκκινο) ανάλογα με το ποιό μάτι είναι ανοικτό. 
Οι παραπάνω εναλλαγές γίνονται πολύ γρήγορα, 
περίπου 120 φορές το δευτερόλεπτο, με αποτέ¬ 
λεσμα να μην γίνονται αισθητές. Το μόνο που 
καταλαβαίνουμε είναι το εφέ του τρισδιάστατου. 
Το πακέτο συνοδεύεται από ένα 03πιβ ΡβΚ που 
περιέχει γνωστά παιχνίδια όπως το ΤεππίηβΙ 
νβίοείίγ ή το Οβδοβπί II, ειδικά προσαρμοσμένα 
για τα 3ϋ 6138565. Φυσικά δίνονται και δύο ΟΟ’δ 
με όπνβΓδ και το γπιγοΜΕΟΙΑ Μδπβρβτ το οποίο 
χειρίζεται τις διάφορες κάρτες της γπιγο, όπως 
Τν-ΤυποβΓ, Βαόίο κ.λ.π που ενδέχεται να εγκα- 
ταστήσετε στο σύστημά σας. 

Το γπιγο 3ϋ 03Γπβ5βΙ σίγουρα αποτελεί μια δελε¬ 
αστική προσφορά, αφού διαθέτει εργονομική 
κάρτα γραφικών που βγάζει ν6Α σήμα για την 
τηλεόραση και που μπορεί να αναβαθμιστεί πολύ 
εύκολα σε Τν-Τυηηβτ. Επιπλέον διαθέτει 3ϋ 
9135565 και συνοδευτικό 50ίΙνν3Γβ που σίγουρα 
θα σας κρατήσουν για καιρό απασχολημένους. 
Το προϊόν μας το διέθεσε η ΗΑΒΟ &50ΡΤ 
Τηλ. 8815931 
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ΕΛΛΗΝΙΚΗ 

ΔΙΕΘΝΗΣ 

ΚΑΙΝΟΤΟΜΙΑ 


“ΡΟΣΤΑΣΙΑ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ για δισκέτες & ΟΩ-ΒΟΜ, ΠΑΡΑΓΩΓΗ ΟΩ-ΒΟΜ 6ίΑ88 ΜΑ8ΤΕΒ - 8ΤΑΜΡΕΒ - ΡΒΕ88ΙΝ6 - ΡΒΙΝΤΙΝ6 

ΕΞΑΓΕΤΑΙ ΣΤΗ Α I Ε Ο Η Η ΑΓΟΡΑ 



ΙΝΤΕΚΑΟΤίνΕ 

ϋΙΟΤΙΟΝΑΚΥ 

ΑΓΓΛΟΕΛΛΗΝΙΚΟ 

ΕΛΛΗΝΟΑΓΓΛΙΚΟ 

ΥΠΙΡΛΙΙΙΚΟ 


• ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΑΠΟ 1.500.000 
ΛΕΞΕΙΣ ΜΕ 250.000 ΛΗΜΑΤΑ 

• 01 ΛΕΞΕΙΣ ΕΞΕΤΑΖΟΝΤΑΙ ΣΕ ΟΛΕΣ 
ΤΙΣ ΠΙΘΑΝΕΣ ΕΝΝΟΙΕΣ ΜΕ ΑΝΑΛΟΓΕΣ 
ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ-ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑΤΑ 

• ΣΥΓΧΡΟΝΗ ΟΡΟΛΟΓΙΑ, 

ΣΗΜΕΡΙΝΕΣ ΣΕ ΧΡΗΣΗ ΛΕΞΕΙΣ 
ΑΓΓΛΙΚΗΣ ΚΑΙ ΕΛΛΗΝΙΚΗΣ, 

ΠΛΟΥΣΙΑ ΕΠΙΣΤΗΜΟΝΙΚΗ ΟΡΟΛΟΓΙΑ 



ΝΕΟ ΛΕΙΙΚΟ ΤΗΣ ΕΛΛΗΝΙΚΗΣ 

το λεξικό-σταθμός στην 
Ελληνική λεξικογραφία 

• ΕΤΥΜΟΛΟΓΙΚΟ, ΕΡΜΗΝΕΥΤΙΚΟ, ΟΡΘΟΓΡΑΦΙΚΟ 

• ΠΕΡΙΕΧΕΙ ΠΑΝΩ ΑΠΟ 85.000 ΛΕΞΕΙΣ, 
ΕΤΥΜΟΛΟΓΗΜΕΝΕΣ ΚΑΙ ΕΡΜΗΝΕΥΜΕΝΕΣ. 

• ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΑΠΟ 300.000 
ΦΡΑΣΕΙΣ-ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑΤΑ. 

• ΔΙΑΘΕΤΕΙ ΠΕΡΙΠΟΥ 1.200.000 ΛΕΞΕΙΣ. 



ΤΟΥΡΙΣΤΙΚΟΙ ΟΛΗΓΟΙ 
ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ 
( 8 ΟΟ-ΚΟΜ ) 

ΤΑΞΙΔΕΨΤΕ ΣΤΗ ΧΩΡΑ ΤΟΥ ΟΝΕΙΡΟΥ, 

ΜΕ ΤΟΥΣ ΕΠΙΣΗΜΟΥΣ ΤΟΥΡΙΣΤΙΚΟΥΣ 
ΟΔΗΓΟΥΣ ΤΟΥ Ε.Ο.Τ. ΕΛΑΤΕ 
ΝΑ ΓΝΩΡΙΣΟΥΜΕ ΤΗΝ ΚΡΗΤΗ, 

ΤΙΣ ΚΥΚΛΑΔΕΣ, ΤΑ ΔΩΔΕΚΑΝΗΣΑ, 

ΤΑ ΙΟΝ ΙΑ ΝΗΣΙΑ, 

ΤΑ ΝΗΣΙΑ ΤΟΥ Β.Α. ΑΙΓΑΙΟΥ 
& ΤΗ ΧΑΛΚΙΔΙΚΗ. 



Ελληνική 


Ελληνική 

Μυθολογία Ενα ταξίδι φαντασίας... 

ΜΑΘΕΤΕ ΓΙΑ ΤΗ ΘΕΟΓΟΝΙΑ, ΤΗΝ ΤΙΤΑΝΟΜΑΧΙΑ, ΤΗ 
ΓΙΓΑΝΤΟΜΑΧΙΑ, ΤΗΝ ΑΝΘΡΩΠΟΓΟΝΙΑ. 


ΖΗΣΤΕ ΤΗΝ ΠΡΟΕΛΕΥΣΗ, ΤΗ ΖΩΗ ΚΑΙ ΤΑ ΚΑΤΟΡΘΩΜΑΤΑ 
ΤΩΝ ΔΩΔΕΚΑ ΟΛΥΜΠΙΩΝ ΘΕΩΝ. 

ΘΑΥΜΑΣΤΕ ΤΟΥΣ ΜΥΘΙΚΟΥΣ ΗΡΩΕΣ ΤΩΝ ΑΡΧΑΙΩΝ 
ΕΛΛΗΝΩΝ ΚΑΙ ΤΑΞΙΔΕΨΤΕ ΣΤΗ ΜΥΘΙΚΗ ΕΛΛΑΔΑ. 




© 4 , 

νηυΙΐίπιεϋϊ3 
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ΠΧ'ΤΜΟΟ 

κχι αποκχαΥΥη 

ΜΑΘΕΤΕ ΓΙΑ ΤΟΝ ΑΓΙΟ ΙΩΑΝΝΗ 
ΤΟΝ ΘΕΟΛΟΓΟ, 

ΤΗ ΖΩΗ ΤΟΥ ΣΤΗΝ ΠΑΤΜΟ 

ΚΑΙ ΟΛΑ ΟΣΑ ΤΟΥ ΑΠΟΚΑΛΥΨΕ 0 ΘΕΟΣ. 

ΓΕΓΟΝΟΤΑ ΠΟΥ ΣΥΝΕΒΗΣΑΝ 
ΚΑΙ ΠΟΥ ΘΑ ΣΥΜΒΟΥΝ 
ΕΠΙ ΤΩΝ ΗΜΕΡΟΝ ΜΑΣ. 


ΕΠΙΣΗΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΟΥΝ: 


Μένος 
Αλέξανδρος 




Προσκύνημα στο 

Χ.ΠΟΝ ΟΡΟΟ 


ΛΟΓΟΣ ΠΕΖΟΣ ΚΑΙ ΠΡΟΦΟΡΙΚΟΣ, ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΚΕΣ 
ΣΥΝΘΕΣΕΙΣ ΚΑΙ ΣΚΗΝΕΣ ΒΙΝΤΕΟ, ΣΕ ΣΥΝΔΥΑΣΜΟ ΜΕ 
ΤΗ ΒΥΖΑΝΤΙΝΗ ΜΟΥΣΙΚΗ, ΑΝΥΨΩΝΟΥΝ ΤΟΝ ΘΕΑΤΗ 
ΣΕ ΜΕΤΟΧΟ ΤΟΥ ΕΚΕΙ ΤΟΠΟΥ, ΤΟΥ ΕΚΕΙ ΤΡΟΠΟΥ, 
ΤΟΥ ΒΙΟΥ ΚΑΙ ΤΗΣ ΕΚΕΙ ΤΕΧΝΗΣ. 


• ΜΕΓΑΣ ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ 

( Η εποποιία του Ελληνισμού ) 

• ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΙΣΤΟΡΙΑ 
(Ενα ταξίδι στο χρόνο) 

• ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΙΑ 2002 

• Η ΜΑΓΕΙΑ ΤΗΣ ΧΗΜΕΙΑΣ 
ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΠΕΙΡΑΜΑΤΑ 

• ΠΡΟ-ΣΧΟΛΕΙΟ 
ΜΑΘΑΙΝΩ ΝΑ ΜΕΤΡΩ 











































ΙΚΙδΡβη & Ρππηχ ΟοΙογ δοίηηβϊ 

του Δ. Χρυσοχού 


ΙΒΙ8ΡΕΝ 

Ανεξάρτητα από το πόσο αυξάνεται 
η ταχύτητα των υπολογιστών, η 
πληκτρολόγηση κειμένων ήταν και 
είναι μια επίπονη και χρονοβόρα 
εργασία. Για να δοθεί λύση στο 
πρόβλημα, πολλές εταιρείες 
παρουσιάζουν εοαηηβτε με ΟΟΠ 
(ΟρΙοΙ 0(τ3Γ3εΙβΓ Ρβοορηίίίοη), μια 
λειτουργία δηλαδή που διαβάζει το 
κείμενο από το χαρτί σε Α50ΙΙ 
αρχείο. Μια τέτοια συσκευή είναι 
και το ΙΡΙδΡεη της Ιτηβςβ 
Ρεεορπίίίοη ΙηΐβςτβΙβά δγείεπτε. 
Το ΙΡΙδΡβη είναι ένα δοβηηβΓ σε 
μέγεθος και μορφή στυλό, που 
μπορεί όταν το μετακινείτε πάνω 
από μια γραμμή κειμένου να τη 
διαβάζει και να τη μεταφέρει -σε 
οποιαδήποτε εφαρμογή - σαν να 
την είχατε πληκτρολογήσει! 
Μοιάζει με ένα μεγάλο στυλό, 
με λαστιχένια επιφάνεια, ευχά¬ 
ριστο στην αφή όση ώρα το 
χρησιμοποιείτε. Συνδέεται στην 
παράλληλη θύρα - χωρίς να τη ™ 
δεσμεύει αφού προσφέρει επέ¬ 
κταση για άλλες συσκευές - 
και παίρνει ρεύμα από το πλη¬ 
κτρολόγιο ή από τέσσερις 
μπαταρίες ΑΑ. 

Το ΙΡΙδΡεπ σαρώνει μια γραμ¬ 
μή κειμένου τη φορά. Απλά 
τοποθετείτε τη “μύτη” του 
στην αρχή της γραμμής που 
θέλετε να σαρώσετε και το 
μετακινείτε με σταθερή ταχύ¬ 
τητα κατά μήκος της. Οπως 
συμβαίνει σε κάθε δεβηηθτ, 
θα πρέπει να εξασκηθείτε 
αρκετά ώστε να έχετε σταθε¬ 
ρή ταχύτητα αλλά και να μην 
ξεφεύγετε από τη γραμμή κειμέ¬ 
νου, κάτω από τη μύτη του 
ΙΡΙδΡΕΝ 

Η ΙΡΙδ ισχυρίζεται πώς η μέγιστη 
ταχύτητα ανάγνωσης σε ευνοϊκές 
συνθήκες είναι 100 χαρακτήρες το 
δευτερόλεπτο. Ωστόσο με βάση 




τις πειραματικές ενδείξεις, η 
μέση ταχύτητα ανάγνωσης 
φτάνει τους 300 χαρακτήρες 
το λεπτό, όσο δηλαδή μιας 
πολύ γρήγορης δακτυλογρά- 
φου. Επιπλέον με τη χρήση 
συστήματος Τβχΐ-Το-δρεεείι 
το ΙΒΙδΡθπ μπορεί να απαγ¬ 
γείλει το κείμενο που διαβά¬ 
ζει, σίγουρα όχι με την ίδια 
χάρη που θα το έκανε η πα¬ 
ραπάνω δακτυλογράφος! 

Οσο αφορά την οπτική ανα¬ 
γνώριση χαρακτήρων, το ΙΒΙ5- 
Ρεπ υποστηρίζει Ελληνικά και 
χαρακτήρες άλλων 22 Ευρω¬ 
παϊκών χωρών. Επιπλέον το 
$οίΙ\Λ/ 3 Γβ του, μπορεί να εκπαιδευτεί ώστε να 
διαβάσει γράμματα και ειδικά σύμβολα που 
κ εσείς επιθυμείτε. Διαβάζει έντυπα χαμηλής 
1 ποιότητας, ίβχ, φωτοτυπίες ή και χειρόγρα- 
■ φους αριθμούς (όχι πάντως τους δικούς 
μου!), ενώ χρησιμοποιείται και σαν Ββτοούβ 
Ρ630ΘΓ. Το μέγεθος των γραμματοσειρών 
που μπορεί να διαβάσει, ξεκινά από 8 και 
καταλήγει στα 20 ροίηΐδ. Σε γενικές γραμ¬ 
μές το ΙΡΙδΡβπ είναι ένα πρακτικό εργα¬ 
λείο, το οποίο "πληκτρολογεί" τη γραμμή 
κειμένου που σαρώνετε σε οποιαδήποτε 
εφαρμογή \Λ/ίηάονν$ ή Μβείηΐοδίι. 


ΡΠΙΜΑΧ ΟΟίΟΡ 80ΑΝΝΕΡ 

Η Ρπγπ3χ είναι μια αρκετά γνωστή εταιρεία 
που κατασκευάζει περιφερειακά για ηλε¬ 
κτρονικούς υπολογιστές. Στο ενεργητικό 
της έχει πλήθος περιφερειακών από κάρ¬ 
τες ήχου, δοδηπετε (χειρός ή επιτραπέζια) 
μέχρι και φίλτρα ηλεκτρικού ρεύματος 
(για να μην καίγονται στα ξαφνικά οι 
δίσκοι...) Πριν από μερικά χρόνια, το 
δ03πηβΓ ήταν ένα εργαλείο το οποίο χρη¬ 
σίμευε κυρίως σε επαγγελματίες στον 
χώρο των γραφικών. Σήμερα παρατηρού¬ 
με πώς το δΟθηηβτ χρησιμοποιείται και 
από τους χρήστες, για απλή διασκέδαση. 
Βασικότεροι λόγοι είναι η πτώση των τιμών 
τους, το γραφικό περιβάλλον των \Λ/ίπάοννδ (τί 
να το κάνεις το δοβηηεΓ όταν είσαι σε 
οοητπίδηά Ιίηβ του πίδ-άοδ;) καθώς και το 


ΙηίβΓπβΙ (ναι, ναι, το Ιηίετηβΐ φταίει για όλα!) 

Το Ρπσοχ ΟοΙογ δεβηηβτ είναι ένα έγχρωμο 
δ03ηηβΓ χειρός με δυνατότητα αναγνώρισης 
16.7 εκατομμυρίων χρωμάτων. Η ανάλυσή του 
ξεκινά από τα 100 και καταλήγει στα 800 άρί - 
τα οποία γίνονται και 2400 με ίηΐβφοίβΐίοη από 
το δθίΙ\Λ/3Γβ. Τα χρώματα και οι εικόνες σαρώ¬ 
νονται αρκετά πιστά γεγονός που το κάνει 
κατάλληλο και για επαγγελματικούς σκοπούς. 
Παρά το μικρό του μέγεθος, το δεβηηβΓ της 
ΡπΓπβχ μπορεί να σαρώσει και σελίδες μεγέ¬ 
θους Α4 σε δύο ξεχωριστά περάσματα. Το 
δοίΙννΒΓβ αναλαμβάνει αυτόματα το κόψιμο και 
ράψιμο των δύο τμημάτων σε ένα. 

Τα δύο βήματα της εγκατάστασης είναι: η τοπο¬ 
θέτηση μιας κάρτα επέκτασης σε ένα ελεύθερο 
16 όίΐ δίοΐ και η εγκατάσταση των Ινναίη άπνετ 
στα ΙΛ/ίηόοννδ. Από εκεί και πέρα, το δοβηηετ 
είναι έτοιμο να μεταφέρει τις εικόνες που επι¬ 
θυμείτε σε οποιαδήποτε ννίηάοννδ εφαρμογή 
συμβατή με το πρότυπο Τννβίη. 

Ενα βασικό χαρακτηριστικό του Ριίιπαχ που θα 
διευκολύνει τη ζωή των χρηστών (ακόμα και 
αυτών που χειρίζονται κομπρεσέρ), είναι η 
ύπαρξη δύο επιπλέον "ροδών" στο πίσω μέρος 
που διατηρούν σταθερή την πορεία του. Το 
δ03ηπβτ διαθέτει ρυθμιστικό για την ένταση του 
φωτός αλλά και καρτέλα για το 03ΐίόΓ3ΐίοπ του. 
Το δοΛννβτβ που περιλαμβάνεται στο πακέτο, 
προσφέρει Ιννβϊπ άπνθΓδ, το “Ρίηίδίιίηρ Τουοίι" 
πρόγραμμα επεξεργασίας γραφικών, καθώς και 
το Πθ3ό ΙΒΙ3 πρόγραμμα αναγνώρισης χαρακτή¬ 
ρων (ΟΟΒ). 
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ΡΓθδίο! ΡΗηΙ διιίίβ 

του Δ. Χρυσοχού 



Το ΡτεείοΙΡπηΐ διιίΐε είναι ένα 
προϊόν της Νοννχοί'ΐ, που προ¬ 
σφέρει ριώ1ίδΗίη§ εργαλεία για 
έναν μίνι σταθμό επεξεργασίας 
γραφικών για το σπίτι ή τη δου¬ 
λειά. Αποτελείται από έξη δια¬ 
φορετικά προγράμματα για τη 
δημιουργία καρτών, επεξεργασία 
εικόνας, ρΗοΐοβΙόιιηι, ηλεκτρονι¬ 
κή διαχείριση ντοκουμέντων 
κ.λ.π. 

Το πρώτο από τα επιμέρους προ¬ 
γράμματα του πακέτου 
Ρι· 65 ΐ!Ρππΐ διιϊΐυ, είναι το Ρι ίπι 
Μ3§ίυ. Το ΡτεχίοΙΡπηι ΥΕημο σας 
επιτρέπει να δημιουργήσετε 
μόνοι σας ευχετήριες κάρτες, 
πινακίδες, ημερολόγια, φακέλους 
κ.λ.π. Ολα τα παραπάνω γίνο¬ 
νται μέσα από ένα απλοϊκό 
ϊπ16γΓεο€ που περιέχει βασικά 
εργαλεία οχεδιασμού και περισ¬ 
σότερα από 100 έτοιμα Ιυπιμίπίεί 
(είδη φακέλων). 

Το δεύτερο πρόγραμμα του 
πακέτου είναι το Ρΐ0$ΐο!Ιπΐ3§0 
Εοΐϊο, το οποίο διατίθεται για 
την επεξεργασία εικόνων. Φορ¬ 
τώνει διάφορα γνωστά ίο ποια 
γραφικών επιτρέποντας την προ¬ 
σθήκη εφέ όπως Γικίε, («ιΐΗυππς, 
τη διαχείριση πολλών εικόνων 
που βρίσκονται στον δίσκο, χρω¬ 
ματικές βελτιώσεις με κατάλλη¬ 
λες ρυθμίσεις της παλέτας κ.λ.π. 
Το Ριυ$ΐο!Ρ(ιοΐο ΑΙδιιπι είναι ένα 
πρόγραμμα που μετατρέπει τον 
υπολογιστή σας σε φωτογραφικό 



άλμπουμ. Εάν έχετε ψηφια¬ 
κή κάμερα (άί§ί( 3 ΐ 0311101-3) 
ή οκάνερ μπορείτε πολύ 
εύκολα να εισάγετε και να 
τακτοποιήσετε τις φωτογρα¬ 
φίες σας μέσα σε διάφορα 
άλμπουμ. Επιπλέον μπορεί¬ 
τε να προσθέσετε λεζάντες ή 
και \ν 3 νυ αρχεία που να 
περιγράφουν την κάθε 
φωτογραφία ή άλμπουμ. 

Ετσι λοιπόν κάνοντας κλικ 
πάντο στις φωτογραφίες σας 
θα ακούτε "εγώ και η Γιώτα 
το Δεκέμβριο”, "εγώ και η 
Νίκη τον Ιανουάριο", "εγώ 
και η Χριστίνα τον Φεβρου¬ 
άριο" κ.λ.π. (Σημείωση 
Αρχισυντάκτη: Ωπα ρε μεγά¬ 
λε!) Ακόμα προσφέρονται 
πολλές βιβλιοθήκες γεμάτες 
γραφικά που θα σας βοηθή¬ 
σουν να διακοσμήσετε τα 
άλμπουμ σας. 

Το Ρΐ'υ$ΐυ!Ρ3£υ Μ3ΐΐ3£0ΐ σας 
επιτρέπει να οργανώσετε 
όλα τα ντοκουμέντα ή τις 
φωτογραφίες. Ο βασικός 
στόχος του προγράμματος 
είναι η καταχώριση σπου- 
δαίων εγγράφων σε ηλεκτρονική μορφή 
ώστε να μειωθούν οι πιθανότητες να 
χαθούν ιίσο βρίσκονται σε απλό χαρτί. Το 
Ρ3§υ Μ3Π3§υι- διαθέτει και πρόγραμμα 
ΟΤΚ που μετατρέπει τα σκαναρισμένα 
κείμενα σε ΑδΟΙ αρχεία. Επιπλέον μπο¬ 
ρείτε να στείλετε με 0πΐ3ΐ1 ή με Γεχ, 
κάποιο από τα ντοκουμέντα σας σε έναν 
παραλήπτη. 

Οπως θα έπρεπε να συμβαίνει σε κάθε 
πακέτο του είδους, το Ργ 0 $Ιο!Ρπιίι διιίΐε 
διαθέτει και βιβλιοθήκη με ο: 1 ίρ 3 Π$. 
Υπάρχουν λοιπόν περισσότερα από 1000 
εΐίρ 3Π$ για να χρησιμοποιήσετε στις 
υπόλοιπες εφαρμογές σας, οργανωμένα 
σε κατηγορίες όπως φαγητό, υγεία, περι¬ 
στάσεις, σπορ, οχήματα, υπολογιστές, 
σημαίες, διακοπές, αντικείμενα, σύμβολα. 


καρτούν, φυτά, σπίτι, άνθρωποι, παιχνί¬ 
δια κ.λ.π. 

Γο τελευταίο πρόγραμμα του πακέτου 
είναι το Κ3ΐ’$ Ροινυι ΟΟΟ. Το ΟΟΟ είναι 
ένα νέο σχετικά εργαλείο που σας επιτρέ¬ 
πει να δώσετε στις εικόνες σας ένα αφη- 
ρημένο καλλιτεχνικό ύφος, με την προ¬ 
σθήκη προπότυπων εφέ. Ακόμα μπορείτε 
να δημιουργήσετε και ΑΥΙ ταινίες, εφαρ¬ 
μόζοντας ένα πλήθος από εφέ το ένα 
μετά το άλλο πάνω στη φωτογραφία. 

1 ο Ργ 0 $Ιο!Ρππι διιίΐυ είναι ένα αρκετά 
προσεγμένο πακέτο, με κυριότερο ατού 
ότι προσφέρει προγράμματα με διαφορε¬ 
τικές χρήσεις, πάντα στον τομέα των 
γραφικών, τα οποία θα χρειάζονταν 
πολλά ξεχωριστά πακέτα για να ουγκε- 
ντρωθούν. 
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ΑΜΥ ΟΡΑΡΗΙΟ ΟΑΡΟ ΡΟ ΟΛΒΟ ΤΡΙΑΝΤΑΦΥΛΟΥ ΘΕΟΔΟΡΟΣ 

ΑΜΥ ΡΑΟΙΟ ΤΙΙΝΕΒ ΡΩ ΤυΝΕΗ ΓΚΟΥΡΠΩΤΗΣ ΠΑΝΟΣ 

ΑΜΥ ΡΑΧ ΜΟΟΕΜ ΑΡΑΟΗΕ ΡΑΧ ΜΟΟΕΜ ΔΙΟΝΥΣΟΠΟΥΛΟΣ ΝΙΚΟΣ 

ΑΝΕΡΟΥ5Ι5 ΟΟΝΤΒΟί ΥΥΕΙ-ΥΑ ΟΟΙΟΒ ΜΟΝΙΤΟΡ 14" ΡΟ ΟΟίΟΡ ΜΟΝΙΤΟΡ ΜΟΣΧΟΒΙΤΗΣ ΑΛΕΚΟΣ 

ΑνΑΧ 3ϋ ΒίΑΟΚΡΟΙΝΤ 5ΟΙΙΝ0 ΟΑΡΟ ΠΛΕΣΣΑΣ ΔΙΟΝΥΣΗΣ 

ΑνΑΧ ΡΟΟΚΡΙΡΕ 60ΥΥ ΒΟυΝΟ 5ΡΕΑΚΕΡ3 ΜΑΡΑΓΚΟΣ ΔΙΑΜΑΝΤΗΣ 

Β 51- ΡΕΑΟΙΡΙ5 ΟΡΕΕΚ ΟΟΡ ί-Ε. ΡΟ δΟΡΤΥΥΑΡΕ ΚΑΛΛΙΟΡΑ ΜΑΡΙΑ 

Β 8.1. ΑΩΟνΕ ΡΗ0Τ05Η0Ρ ΡΟ δΟΡΤΥΥΑΡΕ Σ1ΝΟΠΟΥΛΟΣ ΑΝΔΡΕΑΣ 

ΟΡΥΡΤΟ ΡΑΧ ΜΟΟΕΜ ΒΕ5Τ 28 800 ΡΟ ΡΑΧ ΜΟΟΕΜ ΒΕ5Τ ΚΑΖΕΤΟΡΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 

ΟΙΟΝΙΟ ΜΑΧ ΡΟΟΑΜΕ ΗΛΙΟΠΟΥΛΟΣ ΚΟΣΤΑΣ 

ΟΙΟΝΙΟ ΜΑΧ ΡΟ ΟΑΜΕ ΣΦΑΚΙΑΝΑΚΗ ΦΩΤΕΙΝΗ 

ΟΙΟΝΙΟ ΜΑΧ ΡΟΟΑΜΕ ΣΥΜΠΥΡΑΣΑΝΔΡΕΑΣ 

ΟΙΟΝΙΟ ΜΑΧ ΡΟΟΑΜΕ ΚΑΛΑΚΩΝΑΣ ΣΠΥΡΟΣ 

ΟΙΟΝΙΟ ΜΑΧ ΡΟΟΑΜΕ ΑΝΑΣΤΑΣΙΑΔΗΣ ΜΑΝΟΛΗΣ 

ΟΙΟΝΙΟ ΜΑΧ ΡΟ ΟΑΜΕ ΣΠΑΝΟΥΔΑΚΗ ΕΥΜΟΡΦΙΑ 

ϋΙΟΝΙΟ ΑΙΡΑ ΤννίΝ ϋυΟ ϋΟΥδΠΟΚ ΑΟΑΡΤΕΡ ΠΑΥΛΟΥ ΑΝΤΟΝΗΣ 

ΟΙΟΝΙΟ ΑίΡΑΤΥΥΙΝ ΟυΟ 30Υ5Π0Κ ΑΟΑΡΤΕΡ ΓΕΟΡΠΑΔΗΣ ΣΠΥΡΟΣ 

ΟΙΟΝΙΟ ΑίΡΑΤΥΥΙΝ ΟϋΟ .ΙΟΥ8ΠΟΚ ΑΟΑΡΤΕΡ ΑΣΩΝΓΓΟΥ ΔΗΜΗΤΡΑ 

ΟΙΟΝΙΟ ΚΕΥΒΟΑΡΟ ΡΟ ΚΕΥΒΟΑΡΟ ΠΑΠΑΖΟΓΛΟΥ ΑΝΑΣΤΑΣΙΑ 

ΟΙΟΝΙΟ ΚΕΥΒΟΑΡΟ ΡΟ ΚΕΥΒΟΑΡΟ ΜΠΟΥΣΜΠΟΥΚΕΣΑΣ ΝΙΚΟΣ 

ΟΙΟΝΙΟ ΚΕΥΒΟΑΡΟ ΡΟ ΚΕΥΒΟΑΡΟ ΠΑΠΑΖΑΧΑΡΙΟΥ ΑΣΗΜΙΝΑ 

ΟΙΟΝΙΟ ΚΕΥΒΟΑΡΟ ΡΟ ΚΕΥΒΟΑΡΟ ΠΑΝΟΥΣΟΠΟΥΛΟΣ ΜΑΡΙΟΣ 

ΟΙΟΝΙΟ ΚΕΥΒΟΑΡΟ ΡΟ ΚΕΥΒΟΑΡΟ ΧΑΤΖΙΒΑΣΙΛΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 

ΟΙΟΝΙΟ ΜΑΧ ΡΟΟΑΜΕ ΜΑΣΤΑΚΙΔΗΣ ΜΑΝΟΣ 

ΟΙΟΝΙΟ ΑίΡΑΤΥΥΙΝ 01)0 ϋΟΥ8ΠΟΚ ΑΟΑΡΤΕΡ ΜΟΥΡΔΙΚΗΣ ΑΝΔΡΕΑΣ 

ΟΙΟΝΙΟ ΑίΡΑΤΥΥΙΝ 01)0ϋΟΥδΠΟΚ ΑΟΑΡΤΕΡ ΛΑΜΠΡΟΤΣΑΚΟΣ ΝΙΚΟΣ 

ΟΙΟΝΙΟ ΜΑΧ ΡΟΟΑΜΕ ΣΤΑΓΚΟΣΠΟΡΓΟΣ 

ΟΙΟΝΙΟ ΜΑΧ ΡΟ ΟΑΜΕ ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΙΔΟΥ ΜΑΡΙΑ 

ΟΙΟΝΙΟ ΜΑΧ ΡΟΟΑΜΕ ΧΡΙΣΤΑΚΟΥΕΛΕΝΑ 

ΟΑΜΕΒΙΙ5ΤΕΡ 80ΩΝΟ 5ΡΕΑΚΕΡ5 10ΥΥ 8ΟΙΙΝ0 8ΡΕΑΚΕΡ5 ΤΟΥΛΟΥΠΙΑΔΗΣ ΝΙΚΟΣ 

0ΑΜΕΒΙΙ5ΤΕΡ ΡΟΑΟΠυΝΝΕΡ ΡΟΟΑΜΕ ΙΜΒΡΟΥ ΠΑΝΑΠΟΤΑ 

0ΑΜΕΒΙΙ8ΤΕΡ ΟΥΒΕΡΜΑΟΕ ΡΟΟΑΜΕ ΣΤΑΜΠΟΥΛΗΣ ΚΟΣΤΑΣ 

ΩΑΜΕΒΙΙ8ΤΕΠ ΤΟΡΝΑΟΟ ϋΟΥδΠΟΚ ΘΕΟΦΙΛΟΥ ΝΙΚΟΛΑΟΣ 

0ΑΜΕ8 ΟΟΙΒ νίΗΤυΑ ΟΑΡΤ ΡΟ ΟΑΜΕ ΠΟΛΥΔΩΡΑ ΒΑΣΩ 

0ΑΜΕ5 ΟΟΙΒ ΡΑίίΕΝ ΗΕΑνΕΝ ΡΟ ΟΑΜΕ ΜΟΝΟΠΟΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 

ΙΑ5Ε ΡΟ ΟΑΜΕ ΔΗΜΗΤΡΙΑΔΗΣ ΜΑΡΙΟΣ 

ΙΑ8Ε ΡΟΟΑΜΕ ΠΑΠΑΔΗΜΗΤΡΟΠΟΥΛΟΣ ΝΙΚΟΣ 

ΙΑ5Ε ΡΟΟΑΜΕ Μ1ΧΟΠΟΥΛΟΥ ΝΟΤΑ 

ΙΑ8Ε ΡΟΟΑΜΕ ΝΙΚΟΛΑΟΥ ΒΙΚΗ 

1_Α5Ε ΡΟΟΑΜΕ ΒΛΑΧΟΠΟΥΛΟΣΠΟΡΓΟΣ 

ΙΑ8Ε ΡΟΟΑΜΕ ΑΓΓΟΥΡΙΔΗΣΤΑΣΟΣ 

ΙΑ5Ε ΡΟ ΟΑΜΕ ΣΑΡΑΝΤΗΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 

ΙΑ8Ε ΡΟΟΑΜΕ ΒΡΑΧΑΜΗΤΑΣΙΑ 

ΙΑ5Ε ΡΟΟΑΜΕ ΣΤΑΜΠΟΓΛΟΥΔΑΦΝΗ 

ΙΑ5Ε ΡΟΟΑΜΕ ΚΥΡΙΑΖΕΛΗΣΔΗΜΗΤΡΗΣ 

ΙΑ5Ε ΡΟ ΟΑΜΕ ΣΕΛΙΜΗΣ ΠΟΡΓΟΣ 

ίΑ5Ε ΡΟΟΑΜΕ ΚΙΟΥΚΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 

ΙΑ8Ε ΡΟΟΑΜΕ ΜΑΝΤΖΑΡΗΣΤΑΚΗΣ 

0Α3Ε ΡΟΟΑΜΕ ΜΑΘΙΟΥΔΑΚΗΣ ΠΑΝΝΗΣ 

ΙΑ5Ε ΡΟΟΑΜΕ ΒΑΡΔΑΞΗ ΠΟΠΗ 

ΜΙ0Ρ05ΤΑΡ ΡΟΰ ΡΟΟΑΜΕ ΣΕΡ80Σ ΘΑΝΟΣ 

ΜΙ0Ρ08ΤΑΡ 5ΤΡΕΕΤ ΡΑΟΕ ΡΟ ΟΑΜΕ ΤΣ1ΛΙΓΚΡΙΔΗΣ ΜΑΡΙΟΣ 

ΜΙ0Ρ05ΤΑΒ ΡΟΟ ΡΟΟΑΜΕ ΚΑΡΑΝΟΥΔΗΜΗΤΡΑ 

ΜΙΟΡΟδΤΑΡ ΡΟΟ ΡΟΟΑΜΕ ΚΑΡΑΚΩΣΤΑΣ ΑΝΔΡΕΑΣ 

ΜΙ0Ρ05ΤΑΡ ΡΟΟ ΡΟ ΟΑΜΕ ΙΟΡΔΑΝΙΔΗΣ ΣΤΑΥΡΟΣ 

ΜΙΟΡΟδΤΑΡ ΡΟΟ ΡΟ ΟΑΜΕ ΚΑΤΑΡΑΣ ΝΙΚΟΣ 

ΜΙΟΡΟδΤΑΡ 5ΤΡΕΕΤ ΡΑΟΕ ΡΟ ΟΑΜΕ ΣΚΗΝΏΤΗΣ ΠΕΟΡΠΟΣ 

ΜΙΟΡΟδΤΑΡ 5ΤΡΕΕΤ ΡΑΟΕ ΡΟΟΑΜΕ ΛΕΜΗΣΔΗΜΗΤΡΗΣ 

ΜΙΟΡΟδΤΑΡ 5ΤΡΕΕΤΡΑΟΕ ΡΟΟΑΜΕ ΠΕΤΡΟΠΟΥΛΟΣΤΑΣΟΣ 

ΜΙΟΡΟδΤΑΡ 5ΤΡΕΕΤ ΡΑΟΕ ΡΟΟΑΜΕ ΤΖΑΝΕΤΟΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 

ΜΙΟΡΟδΤΑΡ ΠΑΥΜΑΝ ΡΟΟΑΜΕ ΜΓΙΑΤΑΠΑΣΔΗΜΗΤΡΗΣ 

ΜΙΟΡΟδΤΑΡ ΡΑΥΜΑΝ ΡΟΟΑΜΕ ΑΛΕΞΑΚΗ ΙΩΑΝΝΑ 

ΜΙΟΡΟδΤΑΡ ΡΑΥΜΑΝ ΡΟΟΑΜΕ ΖΑΡΟΣ ΑΝΤΟΝΗΣ 

ΜΙΟΡΟδΤΑΡ ΡΑΥΜΑΝ ΡΟΟΑΜΕ ΝΟΜΙΚΟΣ ΘΟΔΩΡΟΣ 

ΜΙΟΡΟδΤΑΡ ΡΑΥΜΑΝ ΡΟΟΑΜΕ ΤΖΑΝΑΚΟΣ ΠΟΡΓΟΣ 

Μίδ ΟΛΥΜΠΙΑ ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΚΟΝΤΗ ΜΑΡΙΑ 

Μ15 ΑΠΟΝΟΡΟΣ ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΜΟΡΕΣΟΠΟΥΛΟΣ ΣΤΥΡΟΣ 

Μίδ ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΜΥΘΟΛΟΠΑ ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΜΑΥΡΟΣ ΚΩΣΤΗΣ 

Μ1_5 ΟΛΥΜΠΙΑ ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΠΟΥΛΑΚΟΡΑΣ ΤΑΣΟΣ 


Μίδ ΟΛΥΜΠΙΑ ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΤΣΙΡΔΑΚΗΣ ΠΑΥΛΟΣ 
Μίδ ΟΛΥΜΠΙΑ ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΤΑΣΙΡΙΚΑΣ ΚΟΣΤΑΣ 
Μίδ ΟΛΥΜΠΙΑ ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΕΛΕΥΘΕΡΟΠΟΥΛΟΣ ΜΙΧΑΛΗΣ 
Μίδ ΟΛΥΜΠΙΑ ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΔΙΑΟΥΤΣΑΚΟΣ ΧΡΗΣΤΟΣ 
Μίδ ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΙΣΤΟΡΙΑ ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΣΟΥΡΑΚΑΣ ΝΙΚΟΣ 
Μίδ ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΜΥΘΟΛΟΠΑ ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΤΖ1ΑΒΟΣ ΙΩΑΝΝΗΣ 
Μίδ ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΙΣΤΟΡΙΑ ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΚΑΡΑΚΓΓΣΟΥ ΤΑΣΙΑ 
Μί5 ΗΛΙΚΙΕΣ 86 ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΗΛΙΟΠΟΥΛΟΥ ΜΙΚΑ 
Μίδ ΗΛΙΚΙΕΣ 38 ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΜΑΚΤΥΚΩΣΤΑΣ ΠΑΝΝΗΣ 
Μίδ ΧΗΜΕΙΑ ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΒΟΥΛΓΑΡΗΣ ΣΠΥΡΟΣ 
Μίδ ΧΗΜΕΙΑ ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΠΡΩΤΟΓΕΡΙΔΗΣ ΜΑΝΟΣ 
Μίδ ΦΥΣΙΚΗ ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΓΑΛΑΝΟΥ ΠΑΝΟΣ 
Μίδ ΦΥΣΙΚΗ ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΣΤΥΛΙΑΝΙΔΗΣ ΑΝΤΟΝΗΣ 
Μίδ ΟΛΥΜΠΙΑ ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΜΠΑΡΜΠΕΤΑΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
Μίδ ΟΛΥΜΠΙΑ ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΝΙΚΟΛΑΙΔΗΣ ΓΡΗΓΟΡΗΣ 
Μίδ ΟΛΥΜΠΙΑ ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΓΚΑΒΑΝΟΖΗΣ ΑΛΕΚΟΣ 
Μίδ ΟΛΥΜΠΙΑ ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΓΈΟΡΠΑΔΟΥ ΜΑΡΙΑ 
ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΡ 5ΤΑΡ5ΗΙΡ ΡΟΟΑΜΕ ΝΙΚΑΣ ΣΤΕΛΙΟΣ 
ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΡ 5ΤΑΡ5ΗΙΡ ΡΟΟΑΜΕ ΣΤΑΝΑΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ 
ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΡ ΡΙΝΟ ΟΥΟίΕ ΡΟΟΑΜΕ ΑΘΑΝΑΣΙΟΥ ΤΑΚΗΣ 
ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΡ ΡΙΝΟ ΟΥΟίΕ ΡΟ ΟΑΜΕ ΝΙΚΟΛΟΠΟΘΛΟΣ ΑΝΤΟΝΗΣ 
ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΡ ΡΙΝΟ ΟΥΟίΕ ΡΟΟΑΜΕ ΓΚΟΜΠΛΙΑ ΚΑΤΕΡΙΝΑ 

ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΡ ΕΟΝΑΤΙΑ ΕΡΙΡυδ ΤΟΥΒΙ5Μ ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΑΝΑΓΝΟΣΤΟΠΟΥΛΟΣ ΣΤ 

ΜυίΠΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΡ ΕΟΝΑΤΙΑ ΕΡΙΡυδ ΤΟΥΒΙ5Μ ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΉ ΒΑΚΟΣ ΒΑΣΙΛΗΣ 

ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΡ ΕΟΝΑΤΙΑ ΕΡΙΡυδ ΤΟΥΡΙ5Μ ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΓΑΛΑΝΑΚΗΣ ΝΙΚΟΣ 

ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΡ ΕΟΝΑΤΙΑ ΕΡΙΡυδ ΤΟΥΒΙ5Μ ΜυίΠΜΕΟΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΉ ΓΚΟΥΜΑΣ ΝΙΚ 

ΜυίΠΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΡ ΕΟΝΑΠΑ ΕΡΙΡυδ ΤΟΥΡΙ5Μ ΜυίΠΜΕΟΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΉ ΔΟΤΣΗΣ ΙΩΑΝΝΗΣ 

ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΡ ΕΟΝΑΤΙΑ ΕΡΙΡυδ ΤΟΥΡΙ5Μ ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΉ ΖΑΚΥΝΘΙΝΟΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ 

ΜυίΠΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΡ ΕΟΝΑΠΑ ΕΡΙΡυδ ΤΟΥΡΙ5Μ ΜυίΠΜΕΟΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΜΑΘΙΟΣ ΠΑΝΝΗΣ 

ΜυίΠΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΡ ΕΟΝΑΠΑ ΕΡΙΡυδ ΤΟΥΒΙ5Μ ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΉ ΜΟΣΧΟΒΙΤΗΣ ΠΟΡΓΟΣ 

ΜυίΠΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΡ ΕΟΝΑΠΑ ΕΡΙΡυδ ΤΟΥΡΙ5Μ ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΜΩΡΑΙΤΗΣ ΚΩΝ/ΝΟΣ 

ΜυίΠΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΡ ΕΟΝΑΠΑ ΕΡΙΡυδ ΤΟΥΡΙ5Μ ΜυίΠΜΕΟΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΉ ΝΤΕΜΙΡΗ ΦΛΩΡΕΝΤΙΑ 

ΜυίΠΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΡ ΕΟΝΑΠΑ ΕΡΙΡυδ ΤΟΥΗΙ5Μ ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΉ ΟΙΚΟΝΟΜΟΥ ΓΡΗΓΟΡΗΣ 

ΜυίΠΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΡ ΕΟΝΑΤΙΑ ΕΡΙΡυδ ΤΟΥΡΙ5Μ ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΣΚΙΤΣΟΣ ΓΕΩΡΠΟΣ 

ΜυίΠΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΡ ΕΟΝΑΠΑ ΕΡΙΡυδ ΤΟΥΡΙ5Μ ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΣΧΟΙΝΑΣ ΠΕΤΡΟΣ 

ΜυίΠΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΡ ΕΟΝΑΠΑ ΕΡΙΡυδ ΤΟΥΗΙ5Μ ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΦΙΛΙΠΟΥΣΗΣ ΜΑΝΘΟΣ 

ΜυίΠΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΡ ΕΟΝΑΠΑ ΕΡΙΡυδ ΤΟΥΡΙ5Μ ΜυίΠΜΕΟΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΉ ΧΑΤΖ1ΔΑΚΗΣ ΠΟΡΓΟΣ 

ΝΙΚΑΙΑ ΟΟΜΡυΤΕΡδ ΜΟΝΙΤΟΡ ΡΙίΤΕΒ ΡΟ ΡΙίΤΕΡ ΤΡ1ΑΝΤΑΦΥΛΟΥ ΚΑΤΙΑ 

ΡίΟΤΟΝΕ ΟΥΒΕΡΜΑΟΕ ΡΟΟΑΜΕ ΚΑΠΕΤΑΝΑΚΗΣΝΙΚΟΣ 

ΡίΟΤίΙΝΕ 80ΑΡΑΒ ΡΟΟΑΜΕ ΣΤΑΥΡΟΠΟΥΛΟΣΣΩΤΗΡΗΣ 

ΡίΟΤΟΝΕ ΝΕΕΟ ΡΟΡ 8ΡΕΕ0 II ΡΟΟΑΜΕ ΑΣΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΣ ΤΑΚΗΣ 

ΡίΟΤίΙΝΕ ΟΙΕ ΗΑΡϋ ΤΡΙίΟΟΥ ΡΟ ΟΑΜΕ ΠΑΝΑΠΩΤΟΠΟΥΛΟΣ ΜΙΧΑΛΗΣ 

ΡίΟΤίΙΝΕ ΡΙΝΟ ΟΥΟίΕ ΡΟΟΑΜΕ ΑΘΑΝΑΣΟΥΛΗΣΤΑΚΗΣ 

ΡίΟΤίΙΝΕ 5ΡΑΟΕ ΗΩίΚ ΡΟ ΟΑΜΕ ΑΠΟΣΤΟΛΙΔΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 

ΡίΟΤίΙΝΕ ΚΚΝΩ ΡΟ ΟΑΜΕ ΒΑΛΣΑΜΑΚΗΣ ΚΟΣΤΑΣ 

ΡίΟΤίΙΝΕ ΝΟΟΤΡΟΡΟίΙδ ΡΟΟΑΜΕ ΒΟΠΑΤΖΗΣΚΟΣΤΑΣ 

ΡίΟΤίΙΝΕ ΟΑΡΚυΟΗΤΟΟΝΡϋΟΤ ΡΟΟΑΜΕ ΡΟΥΜΕΛΙΩΤΗΣ ΤΑΣΟΣ 

ΡίΟΤίΙΝΕ 5ΡΕΕ0ΗΑ3ΤΕ ΡΟΟΑΜΕ ΣΑΒΒΙΔΑΚΗΣ ΚΩΣΤΑΣ 

ΡίΟΤίΙΝΕ ΟΥΒΕΡΜΑΟΕ ΡΟΟΑΜΕ ΓΤΕΜΠΙΛΗΣΑΝΔΡΕΑΣ 

ΡίΟΤίΙΝΕ 8ΤΟΡΜ ΡΟ ΟΑΜΕ ΦΕΡΓΑΔΗ ΜΑΡΙΑ 

ΡίοτυΝΕ δΗΟΟκννΑνε ΑδδΑυα ρο οαμε κεδιιοδης ποργος 

ΡίΟΤίΙΝΕ δΟΑΡΑΒ ΡΟΟΑΜΕ ΠΑΣΠΑΛΑΣΑΡΓΥΡΗΣ 
ΡίΟΤίΙΝΕ ΝΕΕΟ ΡΟΡ 5ΡΕΕ0 II ΡΟ ΟΑΜΕ ΒΛΑΒΙΑΝΟΣ ΑΝΤΟΝΗΣ 
ΡίΟΤίΙΝΕ ΟΙΕ ΗΑΡϋ ΤΡΙίΟΟΥ ΡΟ ΟΑΜΕ ΑΛΕΞΙΟΥ ΝΙΚΟΣ 
ΡίΟΤίΙΝΕ ΡΙΝΟ ΟΥΟίΕ ΡΟΟΑΜΕ ΤΣΙΡΙΜΟΚΟΣ ΤΑΚΗΣ 
ΡίΟΤίΙΝΕ δΡΑΟΕΗυίΚ ΡΟΟΑΜΕ ΜΑΛΙΚΟΥΤΗ ΤΑΣΙΑ 
ΡίΟΤίΙΝΕ ΚΚΝϋ ΡΟΟΑΜΕ ΧΑΙΡΟΠΟΥΛΟΣ ΚΩΣΤΑΣ 

ΡίΟΤίΙΝΕ Νοοτρορουδ ροοαμε τςιλιμπαρης ανδρεας 

δΟΑΝίΙΝΕ ΕΠΙΠΛΟ ΣΥΝΘΕΣΗ ΠΑ Η/Υ ΕΠΙΠΛΟΣΥΝΘΕΣΕΙΣ ΤΖΗΜΕΡΟΣ ΝΙΚΟΣ 
ΠΑΠΑΣΟΤΗΡΙΟΥ ΜΟΚ ΡΟ ΟΑΜΕ ΚΟΥΛΕΝΤΑΚΗ ΑΝΑΣΤΑΣΙΑ 
ΠΑΠΑΣΟΤΗΡΙΟΥ ΜΟΚ ΡΟ ΟΑΜΕ ΠΡΙΛΙΓΚΟΣ ΚΩΣΤΑΣ 
ΠΑΠΑΣΩ1ΉΡΙΟΥ ΡΙΡΕΡ ΡΟΟΑΜΕ ΜΑΣΤΑΔΕΣ ΜΑΝΩΛΗΣ 
ΠΑΠΑΣΟΤΗΡΙΟΥ ΡΙΡΕΡ ΡΟ ΟΑΜΕ ΠΕΡΡΟΣ ΣΤΕΛΙΟΣ 

ΠΑΠΑΣΟΤΗΡΙΟΥ ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΜΥΘΟΛΟΠΑ ΜυίΠΜΕΟΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΜΑΤΣΑΔΕΣ ΜΑΝΩΛΗΣ 
ΠΑΠΑΣΟΤΗΡΙΟΥ ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΜΥΘΟΛΟΠΑ ΜυίΠΜΕΟΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΤΟΥΚΜΑΤΖΗΣ ΝΙΚΟΣ 
ΠΑΠΑΣΟΤΗΡΙΟΥ ΑΚΡΟΠΟΛΗ ΜυίΠΜΕΟΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΉ ΔΙΑΜΕΝΤΕΑΣ ΝΙΚΟΣ 
ΠΑΠΑΣΟΤΗΡΙΟΥ ΑΚΡΟΠΟΛΗ ΜυίΠΜΕΟΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΉ ΓΚΟΤΖΟΣ ΜΑΝΩΛΗΣ 
ΠΑΠΑΣΟΤΗΡΙΟΥ ΜΑΓΕΙΑ ΤΟΥ ΣΙΝΕΜΑ ΜυίΠΜΕΟΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΉ ΒΑΠΑΝΟΥ ΑΘΗΝΑ 
ΠΑΠΑΣΟΤΗΡΙΟΥ ΜΑΓΕΙΑ ΤΟΥ ΣΙΝΕΜΑ ΜυίΠΜΕΟΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΉ ΒΑΝΤΟΥΡΗΣ ΧΡΗΣΤΟΣ 



Ρτθνϊθννδ 



•Ρ Ο δίηκίΐν 2000 πούλησε 5 εκατομμύρια αντίτυπα από το 1994, δηλα- 
I δή την εποχή που πρωτοπαρουσιάστηκε. Ωστόσο η Μαχΐ$ ελπίζει οε 
I πολλά περισσότερα, με τη νέα έκδοση του παιχνιδιού, δίπκίΐν 3000. 
Οπως φαίνεται η ιδέα του να χτίζεις πόλεις από το μηδέν, να τις βλέπεις 
να επεκτείνονται και να προοδεύουν είναι περισσότερο από συγκινητική. 
Και ποιος δεν θα ήθελε να γινόταν ο Θεός ενός μικρού κόσμου; 

Το δίπιΟίιν 3000 αναβαθμίστηκε (σε σχέση με το 2000) στον τομέα των 


γραφικών και του χειρισμού. Ιοοις το πιο σπουδαίο χαρακτηριστικό του 
είναι η δυνατότητα επέμβασης σε στοιχεία του μικρόκοσμου. Για παρά¬ 
δειγμα μπορείτε να επέμβετε στο εσωτερικό των κτιρίων ή να κάνετε "ζοοπι 
ίπ” σε κάποιο οΐ]μείο της πόλης και να παρατηρήσετε τους πολυγωνικούς 
πολίτες καθώς περπατούν. 

Το παιχνίδι προσφέρει επίσης και ρεαλιστική εξομοίωση του εμπορίου! 
Ανοίξτε ΜςΟοπβΙά’ί στο κέντρο της πόλης, ρίξτε την τιμή του Βίς> Μ»ς και 
αποκτήστε κυκλοφοριακό πρόβλημα στην περιοχή. Το κάθε κατάστημα 
έχει διαφορετική ακτίνα δράσης. Για παράδειγμα τα ΜςΟοΠ 3 ΐ(Γ$ καλύ¬ 
πτουν μια περιοχή δυο-τριών τετραγώνων, ενώ μια αντιπροσωπεία αυ¬ 
τοκινήτων καλύπτει μέχρι και ολόκληρη την πόλη. Οι κάτοικοι της κάθε 
γειτονιάς συμπεριφέρονται διαφορετικά, πάντα με βάση την οικονομική 
της κατάσταση. Εάν ανοίξετε αντιπροσωπεία ΒΜ\\' οε μια φτωχογειτο¬ 
νιά, το μόνο που θα καταφέρετε είναι να 
αποκτήσετε §πιίΠιί πάνω στο τζάμια της. 

Η εξομοίωση και σε αυτό τον τομέα είναι 
πολύ ρεαλιστική! 

Η Μ<ιχΐ5 υπόσχεται μεγάλη λεπτομέρεια 
στα γραφικά του παιχνιδιού. Για παρά¬ 
δειγμα στα τζάμια των κτιρίων θα δείτε 
γρίλιες, στις οροφές ;ιΐι α>ικ1ίΐίοιι$ κ.λ.π. 

Συνολικά υπάρχουν περισσότερα από 300 
είδη κτιρίων (αναφέρεται πώς πλησιάζουν 
τα 1000!), 50 διαφορετική είδη οχημάτων, 

450 διαφορετικά είδη ρουχισμού για τους 
πολίτες κ.λ.π. Το παιχνίδι είναι τρισδιά¬ 
στατο και χρησιμοποιεί το Πίιυα.ΊΠ. με 64 
χιλιάδες χρώματα.Είμαστε έτοιμοι λοιπόν 
να δεχτούμε το δίπιΟεν 3000 με ανοικτή 
την αγκαλιά μας, αφού όπως φαίνεται η 
Μ;ιχΐ$ έχει κάνει πολύ καλή δουλειά. 



Ρϋ$Μ ΙΙηΜβά II 

Είναι γεγονός πώς όταν δημιουργείς έναν ποι¬ 
οτικό τίτλο, όπως για παράδειγμα το Ε1ί§1ι1 
υπίίιπίΐςά και στη συνέχεια θέλεις να δημιουρ¬ 
γήσεις κάτι καινούριο, τότε ή θα πρέπει να φτιά¬ 
ξεις κάτι καλύτερο ή κάτι εντελώς διαφορετικό. 
Η Εοο1άη§ 01<ι$5 και ο Ρπηςα ϋΐκαοτ του ΓΙί^Ιη 
ϋηΐίπιίιυά II. Κωνσταντίνος Χατζόπουλος (ναι 
καλά διαβάσατε το όνομα!) αποφάσισαν τη δεύ¬ 
τερη επιλογή, δηλαδή να κινηθούν σε κάτι και¬ 
νούριο. 

Το Ρΐήζΐη ΙτιΜιηίι«1 ήταν γνωστό από δύο κυ- 
ρί(·>ς χαρακτηριστικά του. Πρώτον τα φοβερά 
γραφικά και δεύτερον την πολλή καλή εξομοί¬ 
ωση των ρΐινίία μια πτήσης. Ωστόσο το ΕΙίςΗΐ 
ΙηΙίιπίκχΙ II άλλαξε κατεύθυνση επικεντρώνο¬ 
ντας το μεγαλύτερο βάρος του στην πλοήγηση, 
γεγονός που το κατατάσσει κοντά σε τίτλους 
όπως το ΡΙίβΙπ 8μιηι1<ι(ογ της ΜϊατκοΓί. Ετσι 




λοιπόν στις πτήσεις δεν κάνετε πλέον ακροβα¬ 
τικά, αλλά προσπαθείτε μέσα από ένα δύσκολο 
αλλά και ακριβή χειρισμό του αεροπλάνου να 
καταφέρετε να μείνετε στον αέρα όσο περισσό¬ 
τερο διάστημα μπορείτε. Τα γ(κτφικά της νέας 
έκδοσης έχουν υποστεί σημαντικές βελτιώσεις. 
Οπ(ι>ς αναφέρει ο Κ. Χατζόπουλος, “η ι αιτίεππς 
εη§ίηυ χρησιμοποιεί ένα πολύπλοκο σύστημα το 
οποίο μειώνει το πλήθος των πολυγώνων που 
σχηματίζουν το έδαφος όσο το αεροπλάνο απο¬ 
μακρύνεται από αυτό.” Από το παραπάνω σχό¬ 
λιο καταλαβαίνουμε πώς θα υπάρχει σημαντική 
βελτίωση στην ταχύτητα αλλά και την ποιότη¬ 
τα των γραφικών. Επίσης αναφέρεται πώς τα 
διάφορα αντικείμενα της πίστας, όπως διάδρο¬ 
μοι απογειώσει,*; θα είναι πολύπλοκα αντικεί¬ 
μενα. Το εντυπωσιακότερο ίσως σημείο του παι¬ 
χνιδιού είναι το μέγεθος του χάρτη. Η περιοχή 
του 5»π ΡπιπαΜο θα είναι 300 φορές μεγαλύ¬ 
τερη από αυτή της αρχικής έκδοσης και θα κα¬ 
λύπτει μια περιοχή 11.000 τετραγωνικών μι¬ 
λιών. Το έδαφος έχει γίνει ιυπιΐυτςά με ακρί¬ 
βεια 4 μέτρων ανά ρίχεί και θα χρειαστεί περί¬ 


που μια ώρα πτήσης, για να φτάσει το αεροπλάνο 
από τη μια στην άλλη άκρη του χάρτη. Είναι χα¬ 
ρακτηριστικό πώς πολλές περιοχές που βρίσκο¬ 
νται στη διαδρομή, όπως το ΑΙαιΠϋ/ ή τα κτί¬ 
ριά της ΝΑ5Α και της Αρρίε αποτυπώνονται με 
εκπληκτική λεπτομέρεια. Το Εϋ§1ιι ΓηΙΐηιΐκχΙ 
II διαθέτει 48 διαφορετικά αεροδρόμιο, από με¬ 
γάλα πολιτικά μέχρι και μίνι-αεροδιαδρόμους, 
με οωσιές διαστάσεις και κατάλληλα ΜχΙιιγμ. 
Εάν μάλιστα πετάτε νύχτα και θέλετε να ανοί¬ 
ξουν τα φώτα του ενός διαδρόμου προσγειώσε- 
ως θα πρέπει να ρυθμίσετε το ράδιο οε μια συ¬ 
γκεκριμένη συχνότητα και να ζητήσετε μέσω του 
μικροφώνου να ανοίξουν τα φώτα. Εκτός των 
άλλων έχετε να αντιμετωπίσετε και εναέρια κί¬ 
νηση αφού από τα 48 αεροδρόμια απογειώνο¬ 
νται διάφορα αεροπλάνα, όπως στρατιωτικά, 
μεταγωγικά μέχρι και ελικόπτερα. Το παιχνίδι 
χρειάζεται Ρυηιίιππ στα 133 ΜΗ/ για να τρέξει 
σε πογπιβΙ ταχύτητα. Ωστόσο οι κατασκευαστές 
δοκιμάζουν τη μεταφο(χί του και στις 3Π κάρ¬ 
τες που υποστηρίζουν το λ’οοάοο ή το Κεηβίιίοπ. 
Αναμονή λοιπόν. 
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ΕχίΓβΓΠθ ΤδΟίΐΟδ 



Ο ι δημιουργοί εςβίιπης 51Γ3ΐυ§ν παιχνιδιών, 
έχουν αποκτήσει ένα σημαντικό πρόβλη¬ 
μα. Οχι μόνο θα πρέπει να κατασκευάσουν 
ένα δυνατό παιχνίδι, αλλά θα πρέπει να απο¬ 
δείξουν στους παίκτες ότι το προϊόν τους δεν εί¬ 
ναι άλλη μια εκδοχή του Κεά Αίετι ή του 
λν,ιπχϋί'ι II. 

Το Εχίεεπιε Τπακ'5 της Μεόιπ δίΒΐίοπ, είναι 
μάλλον ένα τρανό παράδειγμα. Είναι προφανές 
ότι δανείζεται μερικά στοιχεία από το σενάριο 
του Κεά Αίεπ - επικεντρώνεται στη διαμάχη 
δύο λαών που θέλουν να κατακτήσουν τη μονα¬ 
δική πηγή ενέργειας του πλανήτη ΟϊΙίδιΪΗ. 

Ενα μοναδικό χαρακτηριστικό του Εχιτεπτε 
ΤΗειία είναι ότι σας δίνει απόλυτο έλεγχο στις 
μονάδες κατά τη διάρκεια μιας μάχης. Δεν εί¬ 


στε περιορισμένοι σε ρι-εεΙεΓϊιτεεΙ μονάδες, αφού 
μπορείτε να δημιουργήσετε τα δικά σας οχήμα¬ 
τα ή να κάνετε αλλαγές στα υπάρχοντα. Μπο¬ 
ρείτε να αλλάξετε διάφο(>α στοιχεία ενός οχή¬ 
ματος όπως σασί, όπλα, ασπίδες, ανιχνευτές 
εχθρών κ.λ.π. Ως αποτέλεσμα μπορείτε να δη- 
μιουργήοετε ειδικευμένες μονάδες από τεράστια 
οχήματα με τον φοβερό οπλισμό, μέχρι ταχύτα¬ 
τα ανιχνευτικά που και αυτά μπορούν να δημι¬ 
ουργήσουν σημαντικές φθορές στην άμυνα του 
αντιπάλου. 

Για να μπορέσετε να χρησιμοποιήσετε κάποια 
από τα εξελιγμένα όπλα, θα πρέπει πρώτα να 
δημιουργήσετε τους λεγάμενους “ροινεε εεΙκν 
5ΐ3ΐίοπ8". Εάν επενδύσετε σε κάποιο όχημα με 
ασπίδες, αλλά δεν έχετε κτίσει ένα τέτοιο σταθ¬ 
μό, τότε οι ασπίδες δεν θα δουλέψουν. Από την 
άλλη πλευρά εάν κάποιος αντίπαλος καταστρέ¬ 
φει έναν τέτοιο σταθμό, τότε οι ασπίδες απε- 
νεργοποιούνται. 

Το Εχίεεπιε Τβαία προσφέρει πολλές επιλογές 
στον τομέα του ΑΙ (ΑειϊΠοίβΙ ΙηιεΙ1ΐ§επεε) για 
τη ρύθμιση του τρόπου με τον οποίο θα μάχο¬ 
νται οι μονάδες σας. Στις ρεενίεκ εκδόσεις υπιίρ- 
χουν περίπου 20 επιλογές που καλύπτουν την κί¬ 
νηση στον δρόμο, τον τρόπο μάχης, τους σχη¬ 
ματισμούς κ.λ.π. Τα οχήματα που έχουν περισ¬ 
σότερα από ένα όπλα, μπορούν να ρυθμιστούν: 
ή να εξαπολύουν όλους τους πυραύλους οε ένα 
στόχο ή να ενεργούν επιλεκτικά (μπορείτε να 
επιλέξετε όπλο με τα Γιιπαίοπ Ιιενδ). Το παι¬ 
χνίδι διαθέτει και τα λεγάμενα “ροάδ”, οχήμα¬ 
τα που μεταδίδουν εοιπρυΐετ νίεικ σε κάποιον 
αντίπαλο. Οταν το όχημα του αντιπάλου μο- 
λυνθεί τότε ανάβουν στον χάρτη ύλες οι περιο¬ 



χές από τις οποίες περνά. Αν και ο χειρισμέ*; του 
παιχνιδιού φαίνεται πολύπλοκος, η Μιχίώ 5ΐ3ΐίοπ 
τον έχει απλουοτεύσει σημαντικά, αφού μπο- 
|*ίτε να χειριστείτε ομαδικά κάποια από τα οχή¬ 
ματα σας μόνο μερικά ΐ'ΙίοΕε του ποντικιού. Υπο¬ 
στηρίζει ιτιιι1πρΐ3νυτ μέσω ΐίΐοάβιη, ΕΑΝ ή 
ΙπίεεπβΙ. Απαιτεί Ρεπιΐιιπι στα 90 ΜΗΖ με 16 
ΜΒ μνήμης και γρήγορη κάρτα γραφικών, θα 
κατορθώσει λοιπόν το Εχιτεπτε Τβαία να απο¬ 
κτήσει μια θέση στις προτιμήσεις μας: Ο και¬ 
ρός θα δείξει... 




Β&11$ οί 

Εέιν νομίζετε πώς όλα τα ρϊηΓ>τι11 £3πτεχ είναι τα ίδια, το ΒβΙΝ οΓ 
δίεεί σίγουρα θα αλλάξει τις αντιλήψεις σας. Το ΒβΙΙ* οί δίεεΙ υπό¬ 
σχεται πολύ αίμα, βία και π.λοκι] που 0α σας αναποδογυρίσει το 
οτομέιχι. Είναι σίγουρα το ΟιιΙιε ΝιιΕειη των ΡίηΙταΙΙ. Υπάρχουν 
πέντε διαφορετικά ταμπλέ) στο ΒηΙΙν οί δΙεΙΙ. το κάθε ένα μια δια¬ 
φορετικέ) θέμα και δρίιοη. 

Το “ϋ3ε1ιχί(1ο" σας τοποθετεί οε ένα κέντρο ερευνών στο βαθύ διά¬ 
στημα, όπου η ηουχία και κανονική ροή των πραγμάτων δίνει τη 
θέση της στον τρόμο και τον πανικό. Εξωγήινοι κατέλαβαν τον δια¬ 
στημικό σταθμό! Εσείς και μια μικρή ομάδα που αποτελείται από 
εΐίΐε εοηιπΐ3ΐκ1ο.8, θα προσπαθήσετε να εξοντώσετε τους εισβολείς. 

Στο “Είτε 
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δίοεπι”, ένας 
τρελός βομβιστής 
έχει τοποθετήσει 
εκρηκτικέι σε δε- 
κέιδες κτίρια της 
πόλης και απει¬ 
λεί να την τινά¬ 
ξει στον αέρα. 
Ενεργείστε γρή¬ 
γορα απενεργο- 
ποιώντας τους 
εκρηκτικούς μη- 


• 0 


χανιομούς του. η ζωή εκατομμυρίων κατοίκων βρίσκεται στα χέρια 
σας. Ενα αρκετά ενδιαφέρον ταμπλό, είναι το “θυΐιε ΝιιΚεπι ’. Πρό¬ 
κειται ίσως για το βασικέ) στοιχείο του παιχνιδιού που θα το στεί¬ 
λει στην κορυφή. 

Περιέχει γνωστούς χαρακτήρες, αντικείμενα και ήχους που συνα¬ 
ντήσαμε στο θιιλο ΝιιΙ»υπι λΐ). Το ταμπλό περιέχει γνωστά αντικεί¬ 
μενα όπως το Ιιοΐοΐΐιιία'. πίςΐιΐ νίχίοπ ίΜίςς Ιον. )ίΊ ρπιΚ κ.λ.π. 

Το ΒβΙΙχ οί δίεεΙ θα έχει 5ΥΟΑ γραφικά. χεεοΙΙίηι; ή ίιιΙΙ χεεεεπ τα¬ 
μπλέ). μέχρι τρεις παίκτες, πολύ καλό ρεαλισμό στην κίνηση της 
μπάλας και 1)ιιΙ»ε Νιιΐιετη θέμα, τί άλλο να θέλουμε: 


























Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΑΛΥΣΙΔΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΟΝ ΥΙϋΕΟβΑΜΕδ 


μαγικα σκη 


Ρΐ£ΐ/$ΐ0[1οη 


ΓΙΝΕ( 

ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΤΜ 


ΕΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ-ΛΙΑΝΙΚΗΣ 
ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ ΑΝΑΣΤΑΣΙΑ ΚΑΤΣΙΛΙΕΡΗ 

,ΙΣΗΜΟ δΕΡνίϋΕ 


ΤΩΡΑ ΣΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΤΕΙΕΟΙϋΒ 
ΓΙΝΕΤΑΙ ΔΙΑΘΕΣΗ ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΠΕΡΙΟΔΙΚΩΝ 
ΞΕΝΟΥ ΤΥΠΟΥ ΑΓΟΡΕΣ ΑΝΩ ΤΩΝ 50.000 
ΤΕΣΣΕΡΙΣ ΑΤΟΚΕΣ ΔΟΣΕΙΣ ΜΕ ΚΑΡΤΑ νΐδΑ 
ΔΕΚΤΕΣ ΟΛΕΣ ΟΙ ΚΑΡΤΕΣ 


Λ , ' ΠΕΙΡΑΙΑ (ΚΕΝΤΡΙΚΟ): ΝΙΚΗ: ΒΑ1.Γ ΕΩΡΓΙΟΥ 23 ■ Ε. 

ΚΟΥΝΙΟΥΡΙίϊΤΟΥ 166 · 168 & ΣΟΤΗΡΟΣ ΤηΑ.; 03Τ- 8593β6 Ρβχ: 031-850974 . 

( 1 ^ Τΐ)Α.< 4227097.4227379 ΚΑΛΑΜΑΤΑ: ΠΑΝΑΓΙΩΤΗ ΚΑΙΣΑΡΗ4 ΤηΑ.: 0721-Μ479 

μΜ»^τ70ΓΡΑΦΟΥ· ΔΗΜΟΚΡΑΤΙΑΣ 14 & Λ. ΠΑΠΑΓΟΥ Β0Λ0Σ: Κ.ΚΑΡΤΑΛΗ 100 
■ τ ' ^ I ^ ΤηΑ: 7484977 ΤηΑ.: 0421-35449 Ρ3Χ: 0421-26620 

ΚΑΤΕΡΙΝΗ: ΑΠΑΣ ΛΑΥΡΑΣ 29 ΠΑΤΡΑ: ΓΟΥΝΑΡΗ 111 ΤηΑ.: 061-221040 
' Τ ' ΤΗΑ: 0351-77231 & 0351-78125 ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΚΡΗΤΗΣ: ΧΑΝΔΑΚΟΣ15 ΤηΑ.: 081-342006 
ΚΑΛΛΙΘΕΑ: ΘΗΣΕΩΣ 60 ΤηΑ.: 9574371 Ρ 3 χ: 9588503 ΚΥΠΡΟΣ: ΙΩΑΝΝΟΥ ΤΣΙΡΟΥ 17 ΛΕΜΕΣΟΣ 
ιΓ. ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ: ΚΥΠΡΟΥ & ΠΛΑΤΩΝΟΣ 20 ΤηΑ.: 2619059 Τ Π*· : 05 339354 ' Ρ3Χ: 05 339396 

ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ: ΙΩΑΝΝΙΝΩΝ 58 ΤΗΛ,ΡΑΧ: 5726089 ίΐηρ^' ϊ ^Ι^Ι^ Α Ι 9 }': “ 5 ^ 3 ^ 

(ΦΙΑΛΗ: ΠΑΝΑΓΗ ΤΣΑΛΔΑΡΗ 52. ΤηΑ: 4002591. 4004338 ΚΥΠΡΟΣ: 4 ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΤηΑ: 05 340653 
ΡΟΔΟΣ: ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΦΩΚΙΑΛΗ ΤηΑ-0241-30898 ΚΥΠΡΟΣ: 5 ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΤηΑ.: 05 334214 


Ί 








■Γ··; 

| ΑΜΙΟΑ | 











ΝΕΕϋ ΡΟΗ δΡΕΕϋ 5Ε . 6.800 

ΤΗΙΜ ΗΟδΡΙΤΑΙ . 8.400 

ΤΗΕ ΟΙΤΥ ΟΡ ΤΗΕ105Τ ΟΗΙΙΟΒΕΝ ..8.400 

ΚΙΟΚΟΡΡ97 . 9.600 

ΙΑΒΒΥΝΟΒΟΧ . 8.400 

ΜΟΝΚΕΥ ΙδΙΑΝϋ . 9.600 


■ δυθ ουυυΒΕ . 9.εοο 

* ΑΤΡ ΟΟίϋ .9.500 

ΑΗ 64 ΟΟϋ) .7.900 

δΕΟΑ ΒΑίΙΥ . 11.900 

ΡΑΝ6ΕΒ ϋΒΑΟΟΟΝ . 11.900 

νίΗΤυΑ ΡΙΟΗΤΕΒ 2 . 11.900 

ϋΑΥΤΟΝΑ .11.900 

νίΡΤυΑ ΟΟΡ . 11.900 

δυΡΕΡ ΕΡ 2000 . 11.900 

δΤΑΒΤΒΕΟΚ ΟΕΝ .10.900 

ΡΑΝϋΟΒΑ ϋΙΒΕΟΤίνΕ ....11.900 

δΟΑΒΑΒ . 8.900 

δΗΟΟΚνΥΑννν ΑδδΑυίΤ . . .5.900 

— δΤΑΒΡΙΟΗΤ ΝΕΑΡΟΝ . 9.500 

Ϊ ΜΑδΤΕΒ ΟΡ ΟΒΙΟΝ 2 . 8.400 

ΜΑΟΙΟ ΤΗΕ ΟΑΤΗΕΒΙΝΟ .. .8.900 

ϋΑΝΟΕΟΝ ΚΕΕΡΕΒ .9.900 

ν ϋΑΒΚϋΟΗΤ ΟΟΝΡΙΧΤ ... .7.900 

ΟΥΒΕΒ ΟΙΑΟΙΑΤΟΒδ . 7.400 

’ ΒΕϋίΑΜ . 7.900 

δΤΑΒ ΟΟΜΜΑΝϋΟ . 9.400 

^ ΒΑΤΤίΕδ ΟΡ ΑΙΕΧΑΝϋΕΒ . .9.900 

* ΟΤ ΡΑΟΙΝΟ . 8.900 

1_ΑδΤ ΕΧΡΒΕδδ . 10.900 

^ ΙΝΟΕΡΕΝϋΕΝΟΕ ϋΑΥ . 9.900 

ΑΤΙΑΝΤΙδ . 9.900 


ΒΙϋΟϋΞ ΟΡ ΜΑδΤΕΒ Ι_υ . 
ΙΙΟΗΝΝΥ ΒΑΖΟΟΚΑΤΟΝΕ 
ΙΤΕΒΜΙΝΑΙ- νΕΙ-ΟΟΙΤΎ . . 

ΙΤΗυΝΟΕΒΗΑννΚ2. 

ΒΙδΕ ΟΡ ΤΒΙΑϋ. 

ΒΙΟ ΒΕϋ ΡΑΟΙΝΟ. 

ΡΙΑδΗΒΑΟΚ. 

ΟΑΒΡΙΕΙ. ΚΝΙΟΗΤ. 

ΡΗΑΝΤΑδΜΑΟΟΡΙΑ I. . . 

ΟΥΒΕΒ ΜΑΤΕ. 

ΟΕΝΕ \Λ/ΑΒδ. 

ΑδΙΑΝ δΙΙ_Κ. 

ΝΒΑ ϋΑΜ Τ.Ε. 

ΥΥΑΒΟΒΑΡΤ. 

ΕνΟί,υΤΙΟΝ. 

ννίΤΟΗΑνΕΝ II . . . ± . . . 
ν/ΒΕδΤΙ-ΕΜΑΝΙΑ . . . 

ΟΟΒΒΑ.. . 
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γαίνετε καθόλου τα βράδια; Πη¬ 
γαίνετε στο αηβτηη; Για καμιά 
μπάρα ή καφέ; Αν δεν είσαστε 
κλινικώς νεκροί, τουλάχιστον αυ¬ 
τή την εποχή (πριν ακόμα αρχί¬ 
σουν τα κρύα) όλο και κάποια βόλτα θα 
πηγαίνετε. Ε λοιπόν, μπορείτε να τα ξεχύ¬ 
σετε όλα τα παραπάνω. Από τη στιγμή 
που το κουτί του ΰυηρβοη Κββρβτ θα πε¬ 
ράσει την εξώπορτα του σπιτιού σας, μπο¬ 
ρείτε να αποχαιρετήσετε όλες τις υλικές 
απολαύσεις και να βυθιστείτε άμεσα στον 
κόσμο του Κακού. 

Πριν από περίπου 4 χρόνια, μια εταιρεία 
με την επωνυμία Βιι11Γπ>§, αμέσως μετά 
την παρουσίαση και του δεύτερου “επει¬ 
σοδίου” του Μ3 §ϊο 031-ρυΐ ανακοίνωνε 
ότι έχει στα σκαριά ένα ΚΡΟ που θα 
αφήσει όλους τους υπόλοιπους κατα¬ 
σκευαστές παιχνιδιών πολλά χιλιόμετρα 
πίσο). Το όνομα αυτού: Πιιη^εοπ Κυυρετ. 
Κάποιος που δεν ήξερε καθόλου την 
προϊστορία της ΒιιΙΙΓ γο§ θα τους έβγαζε 
αμέσως τρελούς και άσχετους, όλους αυ¬ 
τούς τους εργαζόμενους στην Βα11Γπ>§ 

“οι οποίοι δεν ξέρουν με ποιους τα βά¬ 
ζουν”. Κάποιος όμως που είχε παρακο¬ 
λουθήσει την πορεία της συγκεκριμένης 
εταιρείας καθ’ όλη τη -σύντομη- ζιοή 
της, σίγουρα θα καταλάβαινε ότι αυτή η 
δήλωση στόχευε στο να προετοιμάσει τον 
κόσμο για ένα πραγματικά “εξωπραγμα¬ 
τικό” παιχνίδι. 

4 χρόνια μετά, και το ΙΧιπ^υοπ Κούροι 
ακόμα δεν είχε εμφανιστεί. Πέρα από 
κάποιες φωτογραφίες και ένα γο11πι§ 
άοπιο που εγώ προσωπικά έχω δει πάνω 
από 15 φορές, τίποτα νεότερο από το 
“καταπληκτικό” παιχνίδι της Βυ11ίΥο§. 
Ολοι νόμιζαν ότι η Βιι11Γιό§ είχε ξεπερά- 
σει τις δυνατότητές της και παράτησε 
την ιδέα του ΙΧιπ^οοπ Κούρον. Και ξαφ¬ 
νικά... 

Ας προσπαθήσω να βάλω τα πράγματα 


σε κάποια τάξη, ξεκινώντας με τα απλά. 
Εσείς είσαστε ένας πολύ κακός Αρχοντας 
και θέλετε φυσικά να εξουσιάσετε όλες 
τις πόλεις που βρίσκονται στην περιοχή 
σας. Για να το καταφέρετε αυτό θα πρέ¬ 
πει να “νικήσετε” τον Αρχοντα κάθε πό¬ 
λης, έτσι ώστε να του πάρετε τα ηνία της 
διακυβέρνησης της περιοχής του. Οταν 
νικήσετε κάποιον Αρχοντα παίρνετε την 
περιοχή του και πηγαίνετε για “φρέσκα”. 
Το παιχνίδι τελειώνει όταν κατακτήσετε 
όλη τη χώρα. 

Αυτά ήταν τα απλά και τα εύκολα. Οι 
διαφορές -αλλά και τα δύσκολα- αρχί¬ 
ζουν αμέσως τώρα. Εν αντιθέσει με όλα 
τα υπόλοιπα παιχνίδια, στο Βιιπ^υοπ 
Κευρυε εσείς είσαστε ο κακός και οι 
αντίπαλοί σας οι καλοί, οι οποίοι προ¬ 
σπαθούν να γλιτώσουν τη χώρα από την 
τυραννία σας. Οταν κερδίζετε κάποιον 
Αρχοντα, δεν σώζετε την πόλη του αλλά 
αντίθετα την καταστρέφετε ολοκληρωτι¬ 
κά! Εντελώς ανάλογα με τον χαρακτήρα 
σας είναι και τα πράγματα που κάνετε 
μέσα στο παιχνίδι. Αντί να υποστηρίζετε 
και να ενθαρρύνετε τους στρατιώτες σας, 
τους χαστουκίζετε, τους ρίχνετε φυλακή, 
και αν δεν έχουν μάθει ακόμα τίποτα, 
τους τραβάτε και ένα βασανιστήριο όλο 
δικό τους! 

Η επεξήγηση του είδους του £3ΐπυρΐ3ν 
του ϋιιπ§υοπ Κυυρυι είναι ακόμα πιο 
δύσκολη, όχι γιατί το παιχνίδι είναι πολύ 
καλό ή πολύ κακό (το πρώτο συμβαίνει), 
αλλά γιατί το §3πιερΐ3ν του Βιιπ^εοπ 
Κεερετ είναι τόσο περίπλοκο, βαθύ, πο¬ 
λύπλευρο και με τέτοια λεπτομέρεια, που 
ακόμα και 10 σελίδες να είχα, πάλι δεν 
θα μπορούσα να σας εξηγήσω ακριβώς τι 
συμβαίνει στο παιχνίδι. Σημείωση: μην 
νομίσει κανένας ότι το περίπλοκο 
§3ΐπερΐ3ν κάνει το παιχνίδι απροσπέλα¬ 
στο. Ακριβώς το αντίθετο συμβαίνει! 

Η βασική ιδέα είναι αυτή: εσείς προσπα¬ 
θείτε να νικήσετε τον αντίπαλο Αρχοντα 
φτιάχνοντας ένα Βιιπ§εοπ (μπουντρού- 
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μι). Οταν φτιάξετε κάποιο άυη§εοη, αμέσως το μαθαίνουν 
τα διάφορα ζώα, τέρατα αλλά και πολεμιστές ή μάγοι της 
περιοχής. Ανάλογα με το πόσο “καλό” είναι το άιιπ^εοπ που 
έχετε φτιάξει, τόσο περισσότερα όντα προσελκύει μέσοι των 
διαφόρων ροππίχ που έχετε αποκτήσει. Οταν όμως έρθουν 
περισσότερα όντα, αυτό σημαίνει ότι πρέπει να επεκτείνετε 
το άιιη§εοπ σας, το οποίο με τη σειρά του σημαίνει περισσό¬ 
τερα όντα κ.ο.κ. 

Το ίΐιιπ^εοπ μπορεί να περιέχει βιβλιοθήκες για να ερευνούν 
οι μάγοι σας καινούρια φείΐδ, μπορεί να περιέχει ΚαίΓδ για 
να κοιμούνται τα διάφορα τέρατα, μπορεί να περιέχει 
λΥοτΕδΗορδ για να εφευρίσκετε καινούρια όπλα, παγίδες και 
εξοπλισμούς, μπορεί να περιέχει φυλακές για να φυλακίζετε 
τους ανυπάκουους, αλλά μπορεί να περιέχει και βασανιστή¬ 
ρια για να σπάτε πλάκα με τις κραυγές των δικών σας ή των 
αντιπάλων στρατιωτών. Κάθε νέο δωμάτιο σας δίνει νέες δυ¬ 
νατότητες, απαιτεί διαφορετική μεταχείριση, και “κοστίζει” 
διαφορετικά. Με κάθε νέο δωμάτιο όμως, καινούρια όντα 
αρχίζουν να έρχονται στο άιιπ§εοπ σας, με αποτέλεσμα να 
δυναμώνετε συνεχώς. 

Το Βιιπ§εοπ Κεερετ δεν είναι όμως ένα απλό παιχνίδι στρα¬ 
τηγικής, όπως π.χ το δίητΟίΐν. Εντελώς το αντίθετο. Είναι 
ταυτόχρονα και ένα πολύ δυνατό ΚΡ(». Υπάρχουν μπόλικα 
στατιστικά για κάθε δωμάτιο, για κάθε τέρας ή μαχητή, 
υπάρχουν χρήματα που πρέπει να τα διαχειριστείτε με τον 
καλύτερο δυνατό τρόπο, υπάρχουν μάχες που πρέπει να επι- 
βλέψετε, υπάρχουν φεΙΚ που πρέπει να ερευνήσετε και μετά 
να χρησιμοποιήσετε, υπάρχουν παγίδες και πόρτες που πρέ¬ 
πει να φτιαχτούν και να τοποθετηθούν σε στρατηγικά ση¬ 
μεία, υπάρχουν “μυστικά” περάσματα και σημεία που κρύ¬ 
βουν θησαυρούς και τα οποία πρέπει να ανακαλύψετε, υπάρ¬ 
χουν τέλος οι ανάγκες για διαχείριση του στρατού σας, ο 
οποίος αν τον αφήσετε μόνο του θα αρχίσει να διαλύεται. 

Και πάλι όμο>ς μην νομίσετε ότι το παιχνίδι είναι ένα βαρετό 
\ν3Γ §αιηε ή έστω ένα τυπικό ώιπιιώηοη. Οποιαδήποτε στιγ¬ 
μή θελήοετε, μπορείτε να κάνετε ένα Ροχχεχχ (τε;αιπε σε 
οποιοδήποτε από τα όντα που διαθέτει ο στρατός σας, και 
αυτόματα θα μεταφερθείτε σε μια ίπ-άοοτ έκδοση του Μ<ι§ίε 
Οιιρεί. Βλέπετε μέσα από τα μάτια του όντος που κάνατε 
ροχχεχχ, κινείστε ελεύθερα στον χώρο, και μπορείτε να κάνετε 
ότι και αυτό (αν δηλαδή κάνετε ροχχεχχ σε έναν μάγο, μπο¬ 
ρείτε να κάνετε όλα τα μαγικά χρείΐχ που μπορεί και αυτός). 
Ετσι, το παιχνίδι γίνεται ένα πλήρες Πτχΐ-ρεηοπ 3Β ΚΡΟ 
(όπως το ΙΠίπτι» ΕΊκΙεπνοιΙίΙ δηλαδή), με την ταχύτητα, τις 
φωτοσκιάσεις και τα γραφικά του Μιι^ίε Οιτρεί. 

Οπως ίσως έχετε ήδη καταλάβει, το Βιιπ§εοπ Κεερετ είναι 
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κάτι σαν 4-οε-1 παιχνίδι. Είναι ΚΡΟ, είναι 
χίηηιΐίΐιίυη, είναι στρατηγικής, είναι και 30 
δΗοοίβιπ ιιρ. Σαν να λέμε “τα έχει όλα και συμφέ¬ 
ρει”. Και όχι μόνο αυτό. Το Ουπ^εοπ Κυυρυι προ- 
χωράει το Οίίίπιεχ Οεπτυ ένα βήμα παραπέρα, με το 
να συνδέσει αυτά τα τέσσερα προαναιρερθέντα είδη 
παιχνιδιού σε ένα τόσο ομοιόμορφο και εθιστικό 
σύνολο, που από τη στιγμή που θα καθίσετε κάτι.) 
δεν θα μπορείτε να ξεκολλήσετε από την καρέκλα. 


Δεν έχουμε δηλαδή μια απλή 
συνάθροιση τεσσάρων διαφο- 
ρετικών ειδών παιχνιδιού, 
αλλά μια συγχώνευση τόσο 
τέλεια, που επαναπροσδιορί- 
ζει τον ορισμό “παιχνίδι για 
υπολογιστές”. 

Θα μπορούσα να προχωρήσω 
παρακάτω, γεμίζοντας σελί¬ 
δες επί σελίδων για τα διάφο¬ 
ρα ιπυΕχ του παιχνιδιού, την 
προσοχή στη λεπτομέρεια, τα 
διάφορα “ειδικά" υίϊυαχ, τα 
πολλά... Ορίστε; Πως είπατε; 
Να προχωρήσω; Μάλιστα κύ¬ 
ριε αρχισυντάκτα. Οπως δια¬ 
τάξετε! 

Ακόμα και αν τελείωνα εδώ 
το τυνίυνν του παιχνιδιού, το 
ϋιιπ^εοπ Κυυρυτ θα έπαιρνε 
δίκαια τον τίτλο του καλύτε¬ 
ρου παιχνιδιού του τελευταί¬ 
ου τριμήνου του 1997, και σί¬ 
γουρα θα ήταν το μεγάλο φα¬ 
βορί για το καλύτερο παιχνίδι 
που έχουμε δει ποτέ. Αλλά, 
ευτυχώς ή δυστυχώς (ευτυχώς 
για σας, δυστυχώς για τους 
φίλους σας και την γκόμενα ή 
τον γκόμενύ σας), το παιχνίδι 
περιέχει τόσα πολλά ακόμα, 
που η κοινωνική σας ζωή δεν 
έχει καμία τύχη. 

Να αναφέρω τους πολλούς 
και διάφορους τρόπους που 
τρώνε τα διάφορα όντα τα 
κοτόπουλα που φυλάτε στο 
κοτέτσι σας (!); Να σας πω 
για τα δεκάδες ίπιιπυχ 
λπίιΠΗίίοπ που έχει το κάθε 
ον (μάγοι, οιχ5, ινίΐυΐιεχ, 
\ν<πτίοΓ5 κ.α); Να σας μετα¬ 
φέρω την καταπληκτική 
ατμόσφαιρα που δημιουργούν 
τα εκπληκτικά ηχητικά 
υίΤυαχ αλλά και η επιβλητική 
φωνή του “οδηγού” που σας 
δίνει οδηγίες; Να σας δείξω 
σε φωτογραφίες τα καταπλη¬ 
κτικά γραφικά του παιχνιδι¬ 
ού, τα οποία αλλάζουν κάθε 
4-5 πίστες; Να σας αποδείξω 
με μετρήσεις το πολύ δυνατό 
ΑΙ του αντίπαλου υπολογι¬ 
στή; Να σας πω ότι η δυσκο¬ 
λία είναι ορισμένη λες με μα¬ 
γικό τρόπο, ώστε να αυξάνε¬ 
ται με τέλειο ρυθμό; Τι να 
κάνω; 


Οτι και να κάνω είναι λίγο. 
Το Οιπι§εοη Κυυρυι είναι 
κάτι περισσότερο από το σύ¬ 
νολο των τεσσάρων διαφορε¬ 
τικών παιχνιδιών που το 
απαρτίζουν, με τελικό αποτέ¬ 
λεσμα ένα καταπληκτικό 
παιχνίδι. Η Βπ11Γγο§ έχει κά¬ 
νει εκπληκτική δουλειά, που 
απέδωσε καρπούς (και τι 
καρπούς!). Ενα παιχνίδι που 
όχι μόνο επανατοποθετεί τον 
πήχη του άλματος τουλάχι¬ 
στον 20 εκατοστά παραπάνω, 
αλλά που θέτει σοβαρή υπο¬ 
ψηφιότητα για το καλύτερο 
παιχνίδι της δεκαετίας (και 
φυσικά όλων των εποχών). 
Κάποια απειροελάχιστα μι- 
κροπροβλήματα (μερικά 
χρυΙΙχ είναι οχετικώς άχρη¬ 
στα, μερικές φορές κάποια 
όντα “κολλάνε” κ.α) δεν μπο¬ 
ρούν ούτε κατά διάνοια να 
μειώσουν την εκθαμβωτική 
λάμψη του ΙΚιη^υοπ Κυυρυτ. 

Κάπου εδώ πρέπει να τελειώ¬ 
σω, γιατί μου τελειώνει και ο 
χώρος. Αν είσαστε βιαστικοί, 
απλώς κοιτάξτε τις βαθμολο¬ 
γίες του Βιιη§υοη Κυυρυι και 
συγκρίνετέ την με οποιοδή- 
ποτε άλλο παιχνίδι γνωρίζε¬ 
τε. Αν πάλι αναρωτιέστε για 
τη χαμηλή βαθμολογία του 
παιχνιδιού στον τομέα των 
γραφικών, αυτό συμβαίνει 
μόνο και μόνο γιατί το παι¬ 
χνίδι χρησιμοποιεί απλή 
νΟΑ ανάλυση και όχι κάποια 
5Υ0Α ιποτίεδ, τα οποία είναι 
τόσο της μόδας το'ιρα τελευ¬ 
ταία. Οίκος και να χει το 
πράγμα όμως, το αναμφισβή¬ 
τητο γεγονός είναι ένα και 
μοναδικό: το Βιπι^υοπ 
Κεερει* είναι σίγουρα ένα από 
τα καλύτερα παιχνίδια που 
έχω δει ποτέ, και θα πρέπει 
να το αγοράσετε αμέσως, 
ανεξάρτητα από το ποιο είδος 
παιχνιδιών σας αρέσει. Αν 
δεν το κάνετε, ένα τεράστιο 
χέρι θα βγει από τον ουρανό, 
θα σας ρίξει 2-3 χαστούκια, 
και μετά θα σας αρπάξει και 
θα σας ρίξει στη φυλακή, 
όπου σας περιμένει μια αιω¬ 
νιότητα βαοανιστηρίιον! 
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Είστε σίγουροι 
ότι επιλέξατε 
τη σωστή 
κατεύθυνση 


Μη 

διακινδυνεύετε 

Πηγαίνετε 
κατευθείαν στη 
σίγουρη επιλογή 
γιατί ΣΤΟ ΔΙΚΟ 
ΣΑΣΟΕϋΒΗ 
ΕΓΓΡΑΦΗ ΕΙΝΑΙ 
ΛΟΡΕΑΝ, 

η ποικιλία τεράστια, 
οι τιμές 

χαμηλότερες και η 

εξυπηρέτηση άψογη. 

Γι αυτό... 
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εια απο την επανεμφάνιση 
1 της τριλογίας τον Πολέμου 
των Αστρων στις αίθουσες 
I I των κινηματογράφων, ήρ- 
^ Β θε η ώρα για τη συμπλή¬ 
ρωση της τριλογίας και σε μια άλλη 
οθόνη, αυτή τον υπολογιστή. Μετά τα X- 
ΐνϊηρ και το Τϊβ ΡίρΗίβτ ήρθε η ώρα για 
τη γενική σύρραξη που λαμβάνει χώρα 
στο Χ-ΐνίηρ ι/5. Τϊβ ΡϊρΗίβτ. 


Κατά τη διάρκεια της δημιουργίας του συγκε¬ 
κριμένου παιχνιδιού είχαν ακουστεί πολλά και 
δικαιολογημένα το περιμέναμε με αγωνία. Οταν 
όμως το πήραμε στα χέρια μας δεν μπορούμε να 
πούμε άτι γοητευτήκαμε ιδιαίτερα. Για όσους λοι¬ 
πόν περίμεναν ένα ταξίδι σε μακρινά σύμπαντα 
με συνοδηγούς τον Κ202 ή τον 03Ρ0 και ομη¬ 
ρικές μάχες εναντίον του Κακού, τα νέα είναι 
άσχημα. Δυστυχώς δεν πρόκειται για ένα δραεε 
βάνβπΐυτο αλλά για ένα δραεε εϊπιυΙοΙίοπ χωρίς 
αρχή και τέλος, χωρίς συγκεκριμένη πλοκή και 
δυστυχώς χωρίς την ποιότητα των παιχνιδιών 
στην οποία μας έχει συνηθίσει η Ιυεεεαιίε. Από 
την πρώτη στιγμή γίνεται φανερά άτι η Ιυο3$3ΐ1$ 
προσανατολιζάταν στη δημιουργία ενάς 
πιυΚίρΙαγεΓ ηαπιε και αυτά γίνεται φανερά για¬ 
τί η επιλογή ενάς και μάνου παίκτη βρίσκεται 
ήδη στο περιθώριο απά την αρχή του παιχνιδι¬ 
ού. Σαν ένας και μάνος παίκτης έχει κανείς τη 
δυνατάτητα. αφού περάσει ένα μικρά (ταίπίπη 
ΙενεΙ. να αναλάβει άποια απά τις αποστολές του 
παιχνιδιού επιθυμεί και να πετάξει άποιο σκά¬ 
φος θέλει, πράγμα ήδη αρκετά πεζά. Και η πρό¬ 
κληση που βρίσκεται; Μα, σαφώς στο ΓπυΙΙίρΙογοι· 
93πιβ. Το παιχνίδι υποστηρίζει ΙπΙεΓπεΙ συνδέ¬ 
σεις, τοπικά αλλά και απομακρυσμένα δίκτυα, 
ενώ υπάρχει επιλογή για σειριακή και παράλλη¬ 
λη σύνδεση. Ακόμα και εδώ παρουσιάζονται όμως 
πολλά προβλήματα. 0 μέγιστος αριθμός συνδέ¬ 
σεων για κάθε παιχνίδι είναι τέσσερις, ολλό ήδη 
με τρεις η ταχύτητα γίνεται προβληματική και το 
παιχνίδι πολύ κουραστικά. Σε άτι αφορά τις συν¬ 
δέσεις στο ΙηΙοΓηεΙ, το παιχνίδι χρησιμοποιεί το 
ΜίαοεοίΙ ΙπΙθγποΙ Οαπιίηο Ζοηο για τη σύνδεση 
των τεσσάρων παικτών. Βέβαια, τα πράγματα εί¬ 
ναι εξαιρετικά προβληματικά, καθώς είναι ανα¬ 
γκαία η ύπαρξη πολύ γρήγορου υπολογιστή και 
πολύ καλής σύνδεσης. Για το πρώτο δεν ξέρω 
αλλά για το δεύτερο η ελληνική πραγματικότη¬ 
τα δεν μας επιτρέπει να τρέφουμε και πολλές 
ελπίδες. Παρόλα αυτά πρέπει να αναφέρουμε άτι 
κάτω απά καλές προϋποθέσεις το ιπυΙΙίρΐ3γθΐ· 
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93ΓΠ6 είναι αρκετά διασκεδαστικό. καθώς οι παίκτες 
μπορούν να παίξουν ως σύμμαχοι η ως αντίπαλοι, εκτε- 
λώντας την ίδια αποστολή και βοηθώντας η εμποδίζοντας 
ο ένας τον άλλο. Το χάος της μάχης είναι δύσκολο να το 
καταλάβει κανείς οσο συμμετέχει σε ένα πιυΙΙίρΙαγεΓ οαιπε. 
αλλά όταν σκοτωθεί και βρεθεί να παρακολουθεί τη μά¬ 
χη απο απόσταση θα δει άτι είναι ένα συγκλονιστικά θέ¬ 
αμα. Το X ν. Τ βάζει νέα θεμέλια στο πιυΙΙίρΙαγεΓ ήβπππή 
και το κάνει μια καταπληκτική εμπειρία. Σε γενικές γραμ¬ 
μές το 93πιερΐ3γ απέχει αρκετά απά τα προηγούμενα παι¬ 
χνίδια της σειράς. Σε κάθε αποστολή σας δίνονται πε¬ 
ρισσότερες ζωές και η απώλεια του σκάφους σας δεν εί¬ 
ναι και κάτι το τραγικά, δίνοντας έτσι μια χροιά θοοπι στο 
παιχνίδι. Αντίθετα δίνει μια άλλη χάρη στο ή3Πΐ6ρΐ3γ. αφού 
μπορεί να προσαρμόσει κανείς το στυλ της επίθεσής του 
όπως θέλει, ξοδεύοντας ας πούμε μια ζωή σε μια καμι- 
κάζι-επίθεση σε κάποιο μητρικά σκάφος. Οι μάχες στο 
παιχνίδι δεν είναι απλά πράγμα, είτε επιτίθεστε εναντίον 
άλλων παικτών ή σκαφών που ελέγχονται απο τον υπο¬ 
λογιστή. Σε γενικές γραμμές στο παιχνίδι δεν βοηθούν οι 
μεγάλες ταχύτητες. Αντίθετα η μείωση ταχύτητας είναι 
απαραίτητη για απότομες μανούβρες ώστε να κρατηθεί ο 
εχθρός στο στόχαστρο ή και για τη διαφυγή απά εχθρικά 
πυρά, θα έλεγε κανείς άτι το παιχνίδι δίνει μια αίσθηση 
άτι πρόκειται για αερομαχία όπου ο αέρας και οι ατμο¬ 
σφαιρικές συνθήκες παίζουν ρόλο στην κίνηση του σκά¬ 
φους, πράγμα παράλογο αφού στο διάστημα δεν υπάρχει 
τίποτα απά αυτά. Το X ν. Τ αποτελείται απά δεκαέξι απο¬ 
στολές, οι περισσότερες απά τις οποίες είναι επιθέσεις 
για καταστροφή κάποιας πλατφόρμας, ενώ δε λείπουν και 
οι συνοδευτικές αποστολές που έχουμε συναντήσει κατά 
κοιρούς και σε άλλα εραεε $ίπιυΐ3(ίοη$. Η έλλειψη συ¬ 
γκεκριμένης πλοκής όμως κάνει την πορεία μέσα στο παι¬ 
χνίδι δύσβατη και προβληματική, καθώς δεν υπάρχει κά¬ 
ποιος απώτερος στόχος παρά μόνο η διασκέδαση που προ¬ 
σφέρει η μάχη. Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι πολύ κα¬ 
λά. Τα πολύγωνα των προηγούμενων εκδύσεων έχουν γί¬ 
νει πλέον ΓΟΠάβΓΟά και όσο κοι κοντά να βρισκόμαστε στο 
αντίπαλο σκάφος, τα γραφικά παραμένουν εξαιρετικά λε¬ 
πτομερή. Οι εκρήξεις είναι εξαιρετικά άμορφες και ρεα¬ 
λιστικές, δίνοντας μια άγρια ομορφιά στο παιχνίδι, βασι¬ 
κή προϋπόθεση για να παίξει κανείς το παιχνίδι είναι να 
έχει ίογείίείς καθώς το παιχνίδι δεν υποστηρίζει τίποτα 
άλλο. Η ύπαρξη ενός καλού ίογεΙίεΚ θα βοηθήσει περισ¬ 
σότερο τους επίδοξους πιλότους. Ο ήχος του παιχνιδιού 
είναι πραγματικά καταπληκτικός και διαφέρει από σκηνή 
σε σκηνή δίνοντας επικές διαστάσεις στο παιχνίδι. Δε λεί¬ 
πουν και οι εκπλήξεις που δίνουν μια ξεχωριστή νότα (προ¬ 
σπαθήστε να βρεθείτε πίσω από τις μηχανές ενός μητρι¬ 
κού σκάφους και θα με θυμηθείτε). Γενικά πρόκειται για 
ένα παιχνίδι που έχει αρκετά θετικά στοιχεία, χωρίς να 
έχει κάτι που να το κατατάσσει στα κλασικά παιχνίδια. Σί¬ 
γουρα θα αποτελέσει πόλο έλξης των φανατικών των 
$ρ3εε $ϊπιυΐ3(ίοη5, γι' αυτό όσοι πιστοί προσέλθετε. 
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Ξεχάστε όχι γνω¬ 
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ΑΝΤΟΧΗ.85% 



Σ το πέρασμα τον χρόνον όλοι έχου¬ 
με εξοντώσει χιλιάδες εξωγήινους 
μέσα από τις οθόνες των υπολογι¬ 
στών μας. Το παράξενο όμως είναι 
ότι παρά τις φιλότιμες προσπάθει- 
ές μας συνεχίζουν να έρχονται περισσό¬ 
τεροι και πιο απειλητικοί κάθε φορά. Το 
πιο πρόσφατο και τρανό παράδειγμα εί¬ 
ναι η καινούρια παραγωγή της £7005 
που ακούει στο όνομα Τβηααάβ. Τα πο¬ 
λύ καλά γραφικά, το σφιχτοδεμένο σενά¬ 
ριο, ο ατμοσφαιρικός ήχος και οι τερά¬ 
στιες απαιτήσεις του -από πλευράς 
Ηβτάινβτβ- είναι μερικό μόνο από τα (πο¬ 
λύ) ενδιαφέροντα χαρακτηριστικό του. 
Πρόκειται για ένα τρισδιάστατο εΗοοί 'βπι 
υρ, το οποίο σίγουρα αποτελεί ένα από 
τα καλύτερα παιχνίδια όλων των εποχών. 
Δεν είναι τυχαίο ότι το Τβττααάβ κέρδισε 
το πρώτο βραβείο Ββ$ί 5ρβείβΙ ΕΗβείε, 
μια και μονοπώλησε το ενδιαφέρον όλων 
των κριτικών της αντίστοιχης Εκθεσης με 
τα πραγματικό εκπληκτικό οπτικά εφέ, τα 
οποία δίνουν νέες διαστάσεις στα 3ΰ 
εήοοί 'βπι υρ παιχνίδια. 

Ας ρίξουμε όμως μία ματιά στο (πολύ ενδιαφέρον) 
σενάριο του Τβιταοίάβ. Στο μακρινό μέλλον και πριν 
από δεκάδες χρόνια απ’ αυτό, οργανώθηκαν στον 
πλανήτη Γη αποστολές αποίκισης άγνωστων πλα¬ 
νητών του Γαλαξία μας. Οι αποστολές πέτυχαν το 
στόχο τους. Κανείς όμως δεν είχε προβλέψει τις 
συνθήκες διαβίωσης ή μάλλον επιβίωσης που εί¬ 


χαν να αντιμετωπίσουν οι άποικοι. Συνθήκες στις 
οποίες τελικά προσαρμόστηκαν, πληρώνοντας όμως 
ένα φοβερό τίμημα. Την ανθρώπινη φύση τους. Τώ¬ 
ρα πια και μετά από δεκάδες χρόνια, οι μεταλλαγ¬ 
μένοι άποικοι αποφάσισαν να επιστρέφουν (με κα¬ 
θόλου φιλικές διαθέσεις) στη Μητρόπολη Γη. Σκο¬ 
πός τους είναι να κατακτήσουν τον πλανήτη και 
τους κατοίκους του. Πρόκειται δηλαδή για μία εν- 
δογαλαξιακή εμφύλια σύρραξη, γιγαντιαίων δια¬ 
στάσεων. Κάπου εδώ ξεκινά και ο ρόλος σας μια 
και αποτελείτε ένα από τους καλύτερους μαχητές 
της Γης. Αποστολή σας είναι να εισχωρήσετε στον 
αστροστόλο των “αποίκων” και να τον καταστρέ¬ 
φετε πριν αυτός φτάσει στην ατμόσφαιρα της Γης. 
Για να πετύχετε το στόχο σας θα πρέπει να πολε¬ 
μήσετε τους “αποίκους” στο διάστημα. Οι μάχες 
εξελίσσονται σ’ ένα πλήρες τρισδιάστατο περι¬ 
βάλλον είτε μέσα, είτε έξω από τα εχθρικά αστρό- 
πλοια. Στη διάθεση σας έχετε 20 ισχυρά όπλα ικα¬ 
νά να εξοντώσουν ακόμα και τον πιο πάνοπλο εχθρό 
σας. Κατά τη διάρκεια της προσπάθειάς σας θα 
“επισκεφθείτε" 7 εχθρικά αστρόπλοια όπου το κα¬ 
θένα έχει περισσότερα από 20 επίπεδα! Οπως λοι¬ 
πόν καταλαβαίνετε, το Τεποοίόβ έχει μεγάλο “βά¬ 
θος" και βέβαια υπόσχεται ατέλειωτες ώρες πυ- 
ροβολώ-ότι-κινείται-και-πλησιάζει-απειλητικά-προς- 
το-μέρος-μου. Οι τρισδιάστατοι χώροι που περιφέ¬ 
ρεστε είναι φοβερά καλοσχεδιασμένοι αποδίδοντας 
ένα μοναδικό αίσθημα κίνησης. Τα ερπίβδ των 
εχθρών σας είναι αρκετά μεγάλα ενώ έχει δοθεί 
μεγάλη βαρύτητα στη λεπτομέρεια του σχεδιασμού 
τους, κάτι που είναι οφθαλμοφανέστατο ΑΝ τους 
αφήσετε να σας πλησιάσουν. Η μουσική επένδυση 
του παιχνιδιού είναι πλήρως εναρμονισμένη με το 
θέμα, στοιχείο που υπόσχεται να συμβάλλει στην 
έκρηξη της αδρεναλίνης σας στα ύψη! Το ρασιβρΙαγ 
μπορεί αρχικά να σας δυσκολέψει λίγο αλλά όταν 
εξοικειωθείτε με τους χειρισμούς του πληκτρολο- 
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γιου, θα διαπιστώσετε πόσο πραγματικά λειτουργικό εί¬ 
ναι. Οι αντίστοιχες σκηνές απίιτιαίίοη δεν έχουν να ζη¬ 
λέψουν τίποτα από τις πανάκριβες κινηματογραφικές 
παραγωγές του Χόλυγουντ. Το Τεσαοίόθ αποτελεί ένα 
καθαρόαιμο τρισδιάστατο είιοοί 'θγπ υρ το οποίο ανήκει 
στη σχολή του ϋΟΟΜ και Ουαλβ μόνο που είναι σαφέ¬ 
στατα πιο εξελιγμένο. Αυτό δικαιολογεί και τις αρκετά 
μεγάλες απαιτήσεις του στο θέμα του όαΓάννατε. Οι ευ¬ 
τυχείς κάτοχοι των επεξεργαστών ΜΜΧ και των αντί¬ 
στοιχων 3ϋ καρτών επιτάχυνσης γραφικών θα απολαύ¬ 
σουν σίγουρα το μεγαλείο που βρίσκεται κρυμμένο στο 
ΤβΓΓ30ίά8. Η χρήση του ΟϊγθοϊΧ 3 από το παιχνίδι απο¬ 
τελεί και την καλύτερη εγγύηση για την ποιοτική από¬ 
δοση των ειδικών εφέ και του φωτισμού, δύο στοιχεία 
τα οποία θα σας αφήσουν κυριολεκτικά άναυδους! Ενα 
από τα καλύτερα (και άλλο;) χαρακτηριστικά του παι¬ 
χνιδιού είναι η υποστήριξη ΓπυΙΙίρΙδγθΓ ιποόε 16 παικτών 
μέσω δικτύου. Φανταστείτε μόνο τι έχει να γίνει αν συμ¬ 
μετέχουν 16 άτομα σ' αυτό το παιχνίδι... Πανικός και 
σφαγή ίσως; Η δράση είναι ασταμάτητη. Σε κάθε σκο¬ 
τεινή γωνιά των εχθρικών αστρόπλοιων παραμονεύουν 
οι “άποικοΓ, των οποίων μοναδικός σκοπός είναι η εξό¬ 
ντωσή σας. Οι εχθροί ξεπροβάλλουν απρόσμενα από τα 
πιο απίθανα σημεία. Εχετε λοιπόν το δάχτυλο στη σκανδ... 
εεε στο πληκτρολόγιο και ετοιμαστείτε για την περιπέ¬ 
τεια της ζωής σας. Μην ξεχνάτε, κανένα έλεος για τους 
εχθρούς σας. Η αυτοί ή εσείς, δεν υπάρχει άλλη εναλ¬ 
λακτική λύση. Καλό κυνήγι λοιπόν... 

Εν κατακλείδι... 

Δίκαια το Τβπποίάε χαρακτηρίζεται ως το παιχνίδι της 
επόμενης γενιάς των $άοοΙ 'βιτι υρ. Το μοναδικό “με¬ 
λανό” του σημείο είναι οι μεγάλες απαιτήσεις από πλευ¬ 
ράς Ιΐ3Γάνν3Γ6. Από την άλλη πλευρά όμως είναι ένα παι¬ 
χνίδι που ναι μεν έχει απαιτήσεις από το σύστημά σας 
αλλά σίγουρα θα σας αποζημιώσει όταν το παίξετε. Οι 
καλοσχεδιασμένοι τρισδιάστατοι χώροι, η ρεαλιστική κί¬ 
νηση, τα απίθανα ερπίβε, η ατμοσφαιρική μουσική, το 
εύχρηστο 93Γηβρΐ3γ, το κινηματογραφικής ποιότητας 
3ηίΓΠ3(ίοη και η χρήση των δυνατοτήτων που παρέχουν 
οι πανίσχυροι επεξεργαστές ΜΜΧ και οι 30 κάρτες επι¬ 
τάχυνσης γραφικών είναι οι βασικότεροι λόγοι για τους 
οποίους ΠΡΕΠΕΙ να αποκτήσετε αυτό το παιχνίδι. 
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Ο ρα: 07:00 Τόπος: Ατλαντικός 
Ωκεαι ός. Το περισκόπιο ενός 
υποβρύχιον της βελτιωμένης 
κλάσης Το5 ΑηρεΙβε, αφήνει 
ένα λεπτό αυλάκι ιηο νερό. 

Ενα αυλάκι που δεν ταιριάζει στα σκού¬ 
ρα μπλε νερά, τόσο σιωπηλά αλλά και 
τόσο επικίνδυνο. Ενα κοπάδι απά δελφί¬ 
νια περνάει απά δίπλα του χωρίς να δίνει 
μεγάλη σημασία. Στον ορίζοηα, μπρο¬ 
στά απά έναν βαρτεστημένο ήλιο που 
ανεβαίνει αργό προς τον χειμωνιάτικο 
ουρανό, αρχίζουν να σχηματίζονται οι σι¬ 
λονέτες των πλοίων μιας νηοπομπής. Το 
περισκόπιο γυρνάει αργά προς το μέρος 
τους. Οι σιλουέτες, μέσα απά ένα σύ¬ 
μπλεγμα φακών, καθρεφτών και συστη¬ 
μάτων οπτικής ενίσχυσης, περνούν μέσα 
απά τον σωλήνα και φτάνουν στην καρ¬ 
διά του υποβρυχίου. Πριν ακόμη οι εικό¬ 
νες αγγίξουν τους αμφιβληστροειδείς του 
καπετάνιον, τα ηλεκτρονικά συστήματα 
και οι υπολογιστές τις έχουν αρπάξει και 
τις επεξεργάζομαι, αυγκρίνοηας, υηο- 
λογίζοντας τις αποστάσεις, αναγνωρίζο¬ 
ντας τις θερμικές ταυτότητες και τις απα- 
νακλάσεις που λαμβάνουν τα σόναρ. Κά¬ 
τω από την επιφάνεια, ο τεράστιος όγκος 
τον υποβρυχίου αλλάζει σιγά- σιγά πο¬ 
ρεία. κατευθύνοντας τις μπουκαπόρτες 
των τορπιλοσωλήνων προς τα ανυπερά¬ 
σπιστα ύφαλα των πλοίων. Με έναν σφυ¬ 
ριχτό ήχο, το 6881 αρχίζει να ξερνάει τις 
τορπίλες ΜΤ48 ΑΟΟΑΡ. σαν ένα μεσαιω¬ 
νικό τέρας που εκτοξεύει φωτιές από τα 
ρουθούνια του. Στην επιφάνεια, το περι¬ 
σκόπιο παραμένει τηαθερό, να κοιτάει τα 
πλοία που τώρα έχουν πλησιάσει. Ξαφνι¬ 
κά. λες και ο ήλιος έγινε κομμάτια, εκρή¬ 
ξεις αρχίζουν να ξεηηδάνε από τον ωκε¬ 
ανό. Εκρήξεις που τινάζουν τα σωθικά 
των πλοίων ενώ πυκνός, μαύρος καπνός 
γεμίζει τον αέρα. Το περισκόπιο, αφού 
παρατηρεί σχεδόν αδιάφορα το τρομα¬ 
κτικό θέαμα, γυρίζει και πάλι αργά, ψά¬ 
χνοντας το επόμενο θήραμα του. Τα δελ¬ 
φίνια συνεχίζουν να παίζουν ανέμελα γύ¬ 
ρω από το μεταλλικό κατασκεύασμα. 

0 τελευταίος εξομοιωτης υποβρυχίων που φερει 
τη σφραγίδα ϋαπε'ε, δεν είναι τοσο ρομαντικός η 
ποιητικός, είναι όμως αντίστοιχα "σκληρός". 

Και πιστεψτε μας δεν είναι μονο σκληρός για 


τους αντίπα¬ 
λους του 6881 αλ- ' 
λα και για το ίδιο το' \\\ ~ ~ 
υποβρύχιο. Μην ξέχνα 

τε οτι όταν μιλάμε για εξο- Ν '''>3Ϊ^'νΛ^ 
μοιωτη της εταιρείας ϋσπεε αυ- 
το που είναι δεδομένο είναι η οπο- 
λυτη προσήλωσή στον ρεαλισμό και η σω- 
στη αναπαρασταση κάθε τεχνικού ολλα και 
στροτηγικου στοιχείου. Τα υποβρύχια έχουν βέ¬ 
βαια συνήθως τον ρολο του κυνηγου αλλα είναι 
μοιραίο μετά απο κάθε χτύπημα που καταφέρνουν, 
να αναλαμβανουν και το ρολο του θηράματος. 
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λικα αψογα. Ας το πάρουμε 
όμως με τη σειρά. Οι 
διάφορες ενεργειες 
που μπορείτε να 
κάνετε έχουν 
^ ομοδοποιη- 

θεί ανα- 


Οτον το κλασικό σόνορ δεν εινοι αρκετό. Ηοάίο 
Βοοιτι Ε5Μ: Εδώ θα λάβετε πληροφορίες γιο 
την αποστολή σας κοι τις εχθρικές κινήσεις. 
Τοτςβί ΜοΙίοπ Απ3ΐγ$ί$: Σε συνδυασμό με πε¬ 
ρισκόπιο. σόναρ. ραντάρ, θο σας βοηθήσει να 
αναλύσετε την κίνηση των στόχων σος ώστε 
να περοσετε τις κοτολληλες παραμέτρους 
στο οπλικό σας σύστημα, μεσω του Είτε 
ΟοπΙτοΙ. Ροπεεορε: Η χρηση του είναι προ¬ 
φανής. οι δυνοτότητες ελεγχου του άπει¬ 
ρες. Από εδώ μπορείτε να μεταβειτε άμε¬ 
σα και σε τρεις επιπλέον οθονες που σας 
βοηθούν να αναγνωρίσετε τους στοχους 
με τους οποίους έχετε οπτική επαφή. 
Ν3νίη3(ίοπ: Καλό είναι να μην πιάνετε το 
πηδάλιο και οπού σας βγάλει. Απο εδώ μπο¬ 
ρείτε να καθορίσετε μια πορεία στην ευρύ¬ 
τερη περιοχή. Χαρακτηρίσαμε όμως το εύ¬ 
ρος των επιλογών ελεγχου "υπερβολικά άψο¬ 
γο”. Δεν ξέρω ποσο καιρό χρειάζεται ένας 
πραγματικός κυβερνήτης υποβρυχίου για να 
μάθει όλες τις δυνατότητες του σκάφους αλ- 
λα και τον τρόπο ελεγχου του αλλα ίσως κά¬ 
ποιοι βρουν υπερβολικό το χρονο που απαι¬ 
τείται για να εξοικειωθούν με ενα παιχνίδι γιο 
ΡΟ! Αυτό λοιπόν που πρεπει να γίνει απόλυτα 
κατανοητό είναι οτι εδω δεν μιλάμε για ατεαάβ 
παιχνίδι. Βέβαια εκτός απο ενα υπερπλήρες 
και πολυσέλιδο πιοπυαΙ υπάρχει και ενα εκτε¬ 
νέστατο οπΙίπε σύστημα βοήθειας. Πάντως κά¬ 
ποιος που θα αγοράσει το 6881 πρέπει να ξε· 
ρει οτι θα χρειαστεί να αφιερώσει αρκετό χρό¬ 
νο. Η προσωπική μου γνώμη εινοι οτι τελικό 
θα ανταμειφθει για τον κοπο του. Πρόκειται 
σίγουρα για τον κορυφαίο εξομοιωτη υπο¬ 
βρυχίου που εχουμε δει εως σήμερα. Τα γρα¬ 
φικά αλλα και ο ήχος είναι αψογα και συν- 
δυαζοντοι με την τεχνογνωσία της ϋβπβ'ε ώστε 
να δημιουργούν ενα αριστο αποτέλεσμα και 
στον τομέα της αισθητικής. Αν είστε φίλος 
των εξομοιωτων η των υποβρυχίων τότε αυ¬ 
τός ο τίτλος αποτελεί μια αριστη αγορα. 


λεξετε ον θο χρηοιμοποιη- 
σετε παθητικό η ενεργητικό αο- 
ναρ. το εύρος της μπαντας εκπομπής 
του σήματος, εχετε τη δυνατοτητο να βγά¬ 
λετε επιπλεουσες κεραίες στην επιφάνεια, 
κλπ. Πολλά απο τα τμημοτα ουτα είναι αλλη- 
λενδετα. 

Για παραδειγμο όταν με το περισκόπιό ανι- 
χνευετε κάποιον στοχο. μεσω ενός κουμπιού 
μπορείτε να μεταφερθειτε σε μια άλλη οθονη 
οπού μπορείτε να συγκρίνετε την εικόνα που 
πήρατε απο το περισκόπιό με τις τρισδιάστα¬ 
τες αναπαραστααεις που υπαρχουν στη βάση 
δεδομένων του πλοίου κι έτσι να εχετε μια 
οπτική οναγνωριση του στοχου. Τα κυρία με- 
ρη-σταθμοι του υποβρυχίου είναι τα έξης: δόίρ 
ΟοπΙιοΙ: Εδω εχετε πληρη ελεγχο της κίνη¬ 
σης του υποβρυχίου, δοπατ: Πέρα απο τα κλα¬ 
σικά παθητικό σονορ θα εντυπωσιαστείτε απο 
το εύρος των υπολοίπων συστημάτων ανί¬ 
χνευσης που εχετε στη διάθεση σας. Π3ΐ)3Γ: 


θως τα πολεμι¬ 
κά πλοία αλλα και ελικόπτερα η αεροπλανα 
που είναι εφοδιασμένα με ανθυποβρυχιακά 
όπλα είναι ακρως επικίνδυνο. Φυσικά εχετε 
τη δυνατότητα να ελεγξετε τη δυσκολία του 
παιχνιδιού απενεργοποιωντας διάφορες επι¬ 
λογές αλλα μεταξύ μας αν θελετε να ζησετε 
το πραγματικό πνεύμα ενός εξομοιωτη υπο¬ 
βρυχίου. θο πρεπει να νιωσετε τους πραγμα¬ 
τικούς κινδύνους που εχει να αντιμετωπίσει. 
Αυτά οσον αφόρα το γενικότερο στυλ του παι¬ 
χνιδιού. Αυτό όμως που εχει ακόμη μεγαλύ¬ 
τερη σημασία είναι φυσικά οι δυνατότητες 
ελέγχου που εχουμε στα διάφορά συστήματα 
του υποβρυχίου. Εδώ τα πραγματα μπορούν 
να χαρακτηριστούν απο αψογα εως υπερβο- 
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ολύ με πίκρανες ζωή, μακριά θα 
φύγω ένα πρωί... Θα ανέβω σε 
ένα αεροπλάνο, θα δω τον κόσμο 
από κει πάνω.. Χε χε... Γίνομαι 
δημιουργικότερος τβνίβιν με το 
τβνίβιν, έτσι Κε Αρχισυντάκτη; ΝΤΟΥΠ! 
Καλά ρε! Μην πετάς πράγματα! Να σοβα¬ 
ρευτούμε όμως. (Καλά, το πιστέψατε; Δεν 
είδατε ποιος γράφει;) Τέλος πάντων! 

Πρέπει κάποια στιγμή να δικαιολογήσω τα χρή¬ 
ματα που παίρνω από αυτό το περιοδικό, οπότε 
συνεχίζω: Καλοί μου φίλοι, υποψήφιοι Ικαροι, κα¬ 
λό μάλλον είναι τα νέα! Είναι η πρώτη φορά που 
μπορείτε να μπείτε μέσα στο πιλοτήριο ενός από 
τα τέρατα των αιθέρων! Το βαρύ αλλά αρκετά ευ¬ 
κίνητο Α-10, ένα αεροσκάφος που μπορεί να λει¬ 
τουργήσει σαν γρήγορο βομβαρδιστικό, αλλά το 
ίδιο καλά, μπορεί να χρησιμοποιηθεί και σαν ευ¬ 
έλικτο μαχητικό. Εχει την ευχέρεια να “κουβαλή¬ 
σει" πάνω του τους πολύ δυνατούς πυραύλους 
5ΑΜ, βόμβες, καθώς και το πολύ δυνατό κανόνι 
6ΑΙΙ8/Α. Το Α-10 01ΙΒΑ είναι ένα από τα πιο ρε¬ 
αλιστικά παιχνίδια, με πο¬ 
λύ αληθινές "δυναμικές” 
πάνω στην πτήση. Εχει 
πολλές αποστολές, όλων 
των επιπέδων, από την 
πολύ απλή απογείωση του 
αεροσκάφους (καλά, κα¬ 
λό, αν δεν έχετε ίογεΙίεΚ 
και καταφέρετε να το ση¬ 
κώσετε στον αέρα πόρτε 
με τηλέφωνο), έως και 
ολοκληρωμένες αποστο¬ 
λές βομβαρδισμού εχθρι¬ 


κών εγκαταστάσεων, αναχαίτισης εχθρικών μα¬ 
χητικών και βομβαρδιστικών, μέχρι ότι μπορείτε 
να φανταστείτε ότι μπορεί να σας συμβεί στον αέ¬ 
ρα! Στ’ αλήθεια! Η Αοίίνίείοη έκανε καλή δουλειά! 
Προσοχή όμως! Μην περιμένετε να δείτε κάτι τε¬ 
λείως καινούριο, κάτι τελείως διαφορετικό από 
ότι έχετε δει μέχρι τώρα! Οι βασικές διαφορές εί¬ 
ναι ότι ο χειρισμός είναι αρκετά πιο δύσκολος από 
τα συνηθισμένα (αν δεν έχεις (ογεΙίεΚ την πάτη¬ 
σες - αυτό το ξαναείπα ή μου φάνηκε; Οφ-νυ...) 
Βέβαια, θα βρεθούν κάποιοι και θα μου πουν: “Τι 
λες ρε φίλε; Τι είναι αυτά που λες για έναν ακό¬ 
μη εξομοιωτή πτήσης;" Οχι! Δεν είναι έτσι! Υπάρ¬ 
χει μία μικρή αλλά πολύ βασική διαφορά. Είναι το 
Α-10! Αλλος ένας εξομοιωτής πτήσης; Τώρα, 
ήταν η σειρά της Α0ΤΜ5Ι0Ν με το Α-10 ΟϋΒΑ. 
Μία εταιρεία με παράδοση στα 3ϋ και ειδικά στα 
καλά παιχνίδια, μας προσφέρει για μία ακόμη φο¬ 
ρά τη δυνατότητα να “κολλήσουμε” για πολύ μπρο¬ 
στά από την οθόνη του μηχανήματος μας, και να 
περάσουμε αρκετές ώρες ευχάριστα αλλά και με 
πολλές δυσκολίες! Γνωρίζοντας ότι οι παίκτες 
εξομοιωτών πτήσης έχουν ήδη καταλήξει σε κά¬ 
ποιο εξομοιωτή που ήδη κυκλοφορεί πολύ καιρό, 
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για να τους “πιάσουν” 
θα έπρεπε να φτιάξουν 
ένα παιχνίδι που να 
έχει κάτι παραπάνω. 

Και αυτό το κατάφε- 
ραν! Πολύ καλός 
ήχος, ρεαλιστικά γρα¬ 
φικά, δυνατότητα παι¬ 
χνιδιού εναντίον άλλου 
παίκτη (με δεύτερο 
υπολογιστή) αλλά και 
μέσα σε δίκτυο μέχρι 
και 8 παίκτες! Και ακό¬ 
μη ευρροιΐ από το πρόγραμμα ΟϊτβοίΧ όπου 
έχουμε γράψει σε προηγούμενα τεύχη για 
την ταχύτητα και τις δυνατότητες που δίνει 
σε ένα παιχνίδι. Το παιχνίδι αρχίζει και είναι 
ενδιαφέρον πριν προλάβετε ακόμη να σηκω¬ 
θείτε από το έδαφος! Και αυτό γιατί ακόμη 
και στην πρώτη και πιο απλή επιχείρηση, που 
είναι η απογείωση, τα πράγματα δεν είναι και 
τοσο εύκολα! Βλέπετε το ΡοΙΙ ΙβΚ-πηΜ γίνε¬ 


ται μόνο με το ποντίκι καθώς και το ποϊδβ υρ- 
άοννπ. Τα βέλη του πληκτρολογίου χρησι¬ 
μεύουν μόνο για να αλλάζουμε τις κάμερες 
δεξιά και αριστερά. Οπότε αν τα καταφέρε¬ 
τε να σταθεροποιήσετε το αεροσκάφος και 
να απογειωθείτε κανονικά και εύκολα τότε 
να μου σφυρίξετε κλέφτικα! Πάμε τώρα στο 
πιλοτήριο. Εύχρηστο, με σωστές και εύκολες 
ενδείξεις και με βοήθειες έτσι ώστε να γί- 



Α-10ΜΒΑ 

νεται κατανοητό και από τους τελείως αρχά¬ 
ριους. Ενα σοβαρό πιλοτήριο, που ανταπο- 
κρίνεται πλήρως στη σοβαρότητα του παι¬ 
χνιδιού! Και το πιο βασικό είναι ότι απευθύ¬ 
νεται σε σοβαρούς χρήστες, οι οποίοι γνω¬ 
ρίζουν ότι όσο είναι στο έδαφος, δεν δοκι¬ 
μάζουν να παίξουν για πλάκα με όργανα του 
αεροσκάφους όπως οπλικά συστήματα έως 
και το σύστημα προσγείωσης! (Φαντάζεστε 
το γέλιο που έριξε ο υπογράφων όταν παί¬ 
ζοντας με τα όργανα ανακάλυψα ότι έχω κλεί¬ 
σει το σύστημα προσγείωσης και προσπα¬ 
θούσα να απογειωθώ... χεχε) αλλά το είπα¬ 
με.... απευθύνεται σε σοβαρά άτομα.... Ο χει¬ 
ρισμός κατά τα άλλα, 
αν δεν είχε αυτήν τη 
μικρή ιδιαιτερότητα 
που κάνει το ίογείίοΚ 
απαραίτητο, θα λέγα¬ 
με ότι είναι σχεδόν 
τέλειος. Ο ήχος είναι 
πολύ καλός, μέχρι το 
σημείο που θα λέγα¬ 
με ότι δεν θα μπο¬ 
ρούσαμε να φαντα¬ 
στούμε τίποτε περισ¬ 
σότερο αν φτιάχναμε 
εμείς αυτό το παιχνί¬ 
δι... Τα γραφικά του 
παιχνιδιού θα λέγαμε 
ότι δεν είναι τα καλύ¬ 
τερα που έχουμε δει 
ως τώρα, αλλά είναι 
μάλλον αρκετά, θα λέγαμε ότι είναι ακριβώς 
το ίδιο σκηνικό με το Αραοάθ ίοηςόονν. Η μό¬ 
νη βασική διαφορά είναι ίσως ότι το όλο σκη¬ 
νικό παίζεται στις ακτές της Κούβας και ότι 
φυσικά δεν έχετε το φοβερό Αραοάε αλλά 
το φανταστικό Α-10! Το εγχειρίδιο τώρα, εί¬ 
ναι λιτό και απλό, ικανό να λύσει όλα τα προ¬ 
βλήματα που μπορεί να έχετε, αλλά με ένα 
βασικό μειονέκτημα: Απευθύνεται σε έμπει¬ 
ρους χειριστές και έτσι όσο και να 
ψάξετε για βοήθειες πάνω σε τε¬ 
χνικές πτήσης και ελιγμών στις αε¬ 
ρομαχίες δεν θα βρείτε τίποτα. Το 
μόνο που θα βρείτε είναι βοήθει¬ 
ες στα τεχνικά μέρη του παιχνιδι¬ 
ού! Οσο τώρα για τις απαιτήσεις 
του συστήματος, δεν θα λέγαμε 
ότι χρειάζεται το τρελό μηχάνημα 
για να παίξει κάποιος (θυμηθείτε 
το ΘιγθοΙΧ) αν και παρότι το εγ¬ 
χειρίδιο λέει 486/66 με 8ΜΒ ΒΑΜ 
μάλλον δεν θα πρέπει να είστε και 
τόσο σίγουροι ότι δεν χρειάζεστε 
περισσότερα... Οπως είπαμε είναι 
ένα παιχνίδι για ννΐΝ 95 με ότι συ¬ 
νεπάγεται αυτό. Μια και θα πάτε 
μέχρι την Κούβα, δεν μου φέρνε¬ 
τε και κανένα πούρο Αβάνας: 
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\ΗθυΒΕ: 

ΟΚΕΜΙΙΝ ΙΝΤΕΒΑΓΓΙΙ/Ε 

ΕΟΚΜΛΤ: 

ΡΟ ΟΒ-ΒΟΜ 

00$ & ΙΝΙΝ95. Ρ75.8ΜΒ ΒΑΜ 
(00$). 16ΜΒ ΒΑΜ(Η/ΙΝ95). 00Β0Μ 
2χ, $Β ΡΒΟ. ν(5Α $ν 

ΔΙΑΘΕΣΗ: 

ΜυίΤΙΒΑΜΑ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Μόλις το είδα, 
συγκινήθηκα 
τόσο που.. 

ΓΡΑΦΙΚΑ.67% 

ΗΧΟΣ.82% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.80% 

ΑΝΤΟΧΗ.65% 
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Β ρισκόμαστε σε μία ακόμη περίοδο 
κρίσης. Το έτος, είναι 6225π.Χ.. 
Ενας άγριος πόλεμος, εξοντώνει 
τον πλανήτη Τβινμ. Δύο αρχαίες 
φυλές, πολεμούν για την τελική 
κυριαρχία. Η τύχη του πλανήτη τώρα, εί¬ 
ναι στα χέρια της αυτοκρατορίας των 
Ηοηιε που βρίσκεται στο νότιο τμήμα και 
της αυτοκρατορίας των 5βί που βρίσκεται 
στο βόρειο τμήμα του πλανήτη. Η δου¬ 
λειά σας τώρα, είναι σαν πιλότος του 
στρατού των Ηοηιε, να πολεμήσετε γεν¬ 
ναία, για την τελική νίκη. Είστε ένας από 
τους καλύτερους, και η τελευταία λύση 
για την τελική επικράτηση. Και όλα αυτά, 
συνδυάζονται με την αρχαία Αίγυπτο (;) 
τους φαραώ, και την οργή του μεγάλου 
Οσιρη (!). 
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Ιστορίες για μαϊμούδες και για πράσινες αρκού¬ 
δες!!! Ευτυχώς, η ΟιεπιΙίη ΙηΐθΓβοίίνβ δεν μας έχει 
συνηθίσει σε τέτοιες προχειροδουλειές! Συνήθως, 
οι προγραμματιστές της είναι πιο προσεχτικοί και 
σοβαροί στις επιλογές τους! 

Λοιπόν, το σκηνικό έχει ως εξής: έχετε ένα σκά¬ 
φος με 8 διαφορετικά όπλα, και γύρω σας υπάρ¬ 
χουν μερικά έως και πάρα πολλά αντίπαλα και φι¬ 
λικά σκάφη (ανάλογα με το επίπεδο δυσκολίας που 
επιλέγετε), και τι έχετε να κάνετε; Να ρίξετε όλα 
τα σκάφη κάτω! Πρωτότυπο ε; θα μπορούσε να εί¬ 
ναι και καλό (για όποιον θυμάται το Ογόβπβ π.χ.), 
αν δεν είχε τόσες πολλές ατέλειες... Αν δηλαδή 
δεν “κόλλαγε" στα \Λ/ίπ95, αν δεν ήταν απελπιστι¬ 
κά αργό στα μικρά μηχανήματα, αν δεν είχε συνέ¬ 




χεια τις ίδιες οθόνες, και άλλες πολλές μικρές λε¬ 
πτομέρειες που θα τις εξηγήσουμε μία μία... 


Ξεκινώντας με την πρωτοτυπία της ιστορίας, βλέ¬ 
πουμε όπως ήδη είπαμε, ότι απλά, είναι απούσα. 
Βέβαια, δεν περιμένουμε σε κάθε παιχνίδι να βλέ¬ 
πουμε και μία διαφορετική ιδέα, αλλά να βλέπου¬ 
με αρχαίους διαστημικούς Φαραώ που να φτάνουν 
μέχρι και το μακρινό μέλλον σκορπίζοντας ΙαεβΓ δε¬ 
ξιά και αριστερά, μάλλον λίγο γελοίο μου φαίνεται... 
Τα γραφικά του παιχνιδιού θα έλεγα ότι είναι μέ¬ 
τρια, εξαντλώντας όλη μου την επιείκεια, και την 
τεράστια υπομονή μου, που τόσο έχει μνημονευτεί 
στις σελίδες του ΙΙ5ΕΒ από διάφορους κακοήθεις 
συναδέλφους μου! Κρίμα δηλαδή στις ώρες που 
σπαταλήθηκαν για να ετοιμαστεί η πραγματικά κα¬ 
λή εισαγωγή του παιχνιδιού, που μάλλον ετοιμαζό¬ 
ταν για άλλο παιχνίδι... 

Ενα ακόμη πρόβλημα, θα έλεγα από τα πολύ βασι¬ 
κά, είναι ότι αν παίζεις σε περιβάλλον ΪΛ/ΙΝ95, πριν 
προλάβει να κολλήσει και να αρχίσουν τα προβλή¬ 
ματα, ίσως να έχεις δει λίγο από το πρώτο επίπε¬ 
δο... Και φυσικά ούτε να σκεφτείτε να το ξεκινή¬ 
σετε σε ΪΛ/ΙΝ95 αν έχετε κάπως αργό μηχάνημα, 
γιατί θα πηγαίνει πιο αργά και από τον Καλλιτζάκη! 

Φυσικά, υπάρχουν και κάποια καλά στο παιχνίδι που 
θα ήταν αδικία να μην αναφερθούν. Ο ήχος είναι 
αρκετά καλός και είναι από τα λίγα στοιχεία που σε 
κάνουν να προχωρήσεις λίγο παρακάτω. Ακόμη, ο 
έλεγχος του σκάφους είναι πολύ καλός και σχετι¬ 
κά όχι δύσκολος. Υπάρχουν σχεδόν τα πάντα που 
θα μπορούσε ένας πιλότος μαχητικού να χρειαστεί, 
αν και θα έλεγα ότι είναι μάλλον λίγο περισσότε¬ 
ρες οι λειτουργίες από τις πραγματικές ανάγκες. 

Η θΓβπΊϋη Ιηί6Γ30ΐίνβ προσπάθησε να δώσει ένα 
παιχνίδι με κλασικό στυλ για τους φίλους των μα¬ 
χών στον αέρα, αλλά μάλλον δεν τα κατάφερε να 
φτιάξει κάτι που θα μείνει στους υπολογιστές των 
παιχτών για πολύ καιρό. 
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53(11 ΡΓ35 97 

Τβηηϊκ 


Μ ην μείνετε απλοί θεατές. Αντιμε¬ 
τωπίστε τον δπΓηρταε και τα 
“θανατηφόρα ”σερβίς του, στο 
παιχνίδι Ρβίε 5ππιρταε Τβηηίε 
“97. Ενα εξαιρετικό ρεαλιστικό 
παιχνίδι που κάνει χρήση της τελευταίας 
λέξης της τεχνολο¬ 
γίας. Εάν διαθέτε¬ 
τε και το καινού¬ 
ριο δημιούργημα 
της ΙηίβΙ, τους 
ΜΜΧ επεξεργα¬ 
στές τότε τα αποτελέ¬ 
σματα είναι ακόμα πιο 
εντυπωσιακό. 

Είναι το πρώτο παιχνίδι Τβηηϊδ για το ΡΟ που κά¬ 
νει χρήση τρισδιάστατων γραφικών σε πραγμα¬ 
τικό χρόνο, που έχουν εξαιρετική ποιότητα. 

Η κίνηση των παιχτών είναι πράγματι 
εντυπωσιακή με ομαλότατο δοτοΙΙίπρ, 
ενώ ταυτόχρονα το ΟαπιβρΙαγ βρί¬ 
σκεται σε καλά επίπεδα. Εικοσιδύο 
επαγγελματίες τενίστες, άντρες και 
γυναίκες, ο καθένας με το δικό του ξε¬ 
χωριστό στυλ, κάνοντας χρήση των ιδιαίτερων 
ικανοτήτων που διαθέτουν είναι έτοιμοι να σας αντι¬ 
μετωπίσουν σε ένα σκληρό τουρνουά. Το παιχνίδι 
διαθέτει ένα εξελιγμένο σύστημα τεχνητής νοημο¬ 
σύνης, που δίνει τη δυνατότητα στους αντιπάλους 
σας να μαθαίνουν το στυλ του παιχνιδιού σας, κα¬ 


θώς παίζετε μαζί τους και έτσι να μπορούν να σας 
“χτυπήσουν" στο αδύνατο σας σημείο. Εχετε δυ¬ 
νατότητα να παίξετε ένας εναντίον ενός ή δύο παί¬ 
χτες εναντίον ενός άλλου ζευγαριού, εκτελώντας 
υπερηχητικά σερβίς, να προβλέψετε που θα ρίξει 
την μπάλα ο αντίπαλός σας, να καρφώσετε με δύ¬ 
ναμη τον αντίπαλό σας και να εκτελέσετε αρκετά 
ακόμα εντυπωσιακά 
κόλπα. Στο διεθνές 
τουρνουά όπου συμ¬ 
μετέχετε, υπάρχουν 
οκτώ καλοσχεδια- 
σμένα γήπεδα κλει¬ 
στού αλλά και ανοιχτού 
ιπου, σε διαφορετικές το¬ 
ποθεσίες ανά τον κόσμο, όπου 
θα πρέπει να αγωνιστείτε σε κάθε ένα 
από αυτά, για να μπορέσετε να μαζέψετε όσους 
περισσότερους πόντους μπορείτε και τελικά να 
φτάσετε στην κορυφή. Ο σχεδιασμός των γη¬ 
πέδων είναι πράγματι εντυπωσιακός, με τους 
θεατές στις κερκίδες, τους επόπτες και 
τα εξαιρετικά σε σχεδίασμά τερέν. 
Μέσα στο παιχνίδι έχετε τη δυνατό¬ 
τητα να εκτελέσετε αρκετά είδη 
"χτυπημάτων”, από ψηλοκρεμαστές 
βολές, σε φάλτσα, σε δυνατά καρφιά 
αλλά και σε πλασέ. Ετσι μπορείτε να εκτελέσε¬ 
τε με μόνο τέσσερα πλήκτρα από το πληκτρολόγιο 
όλες τις πιθανές κινήσεις. 

Οι παίχτες που υπάρχουν μέσα στο παιχνίδι είναι 
το πιο εντυπωσιακό χαρακτηριστικό του παιχνιδιού, 
αφού είναι εξαιρετικά σχεδιασμένοι. Οσον αφορά 
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*ο ΑηίπΊ3(ιοη, οι παίχτες σε γοητεύουν με την 

• νησή τους, αφού πραγματικά νιώθεις σαν να 
Βλέπεις έναν κανονικό αγώνα στην τηλεόρα¬ 
ση. Από τις βουτιές που κάνουν για να φτά¬ 
σουν την μπάλα, στο Απίπΐ3ΐίοη όταν εκτελεί- 
τε ένα σερβίς ή όταν χάνετε την μπάλα σε ένα 
κρίσιμο σημείο και ο παίχτης σας χτυπάει τσα¬ 
ντισμένος τη ρακέτα στο έδαφος, έχει γίνει 
πολύ καλή δουλειά πάνω στον τομέα των γρα- 
φ»< ών. 0 χειρισμός του παιχνιδιού είναι αρκε- 
τά απλός. Μέσα σε ελάχιστο χρόνο θα μπο- 
σειτε να εκτελείτε σχεδόν όλες τις κινήσεις 
υε σχετική ευκολία. Οσον αφορά τον έλεγχο 
της μπάλας, πραγματικά υπάρχει μεγάλη ακρί¬ 
βεια σε κάθε κίνησή σας, από το όταν απο¬ 
κρούετε τα καρφιά του αντιπάλου σας ή όταν 
τον πλασάρετε με ένα ψηλοκρεμαστό σερβίς. 
Επίσης κάνοντας χρήση αυτής της “υψηλής 
ακρίβειας" σε κάθε κίνησή σας, μπορείτε να 
στείλετε την μπάλα με δύναμη στον αντίπαλό 
σας. Οσον αφορά τον ήχο, το παιχνίδι συμπε- 
οιλαμβάνει εξαιρετικά ηχητικά εφέ, από το χτύ- 
τημα της μπάλας, στις κραυγές των παιχτών 
όταν εκτελούν ένα πανίσχυρο σερβίς, υψηλής 
ποιότητας ψηφιοποιημένη ομιλία και όχι μόνο 
στην Αγγλική αλλά και σε ακόμα πέντε γλώσ¬ 
σες, με χαρακτηριστικά παραδείγματα τον επό¬ 
πτη που σας ενημερώνει για το σκορ σας, τα 
φάουλ, κ.τ.λ. Τέλος δεν πρέπει να ξεχάσουμε 
να επισημάνουμε τις φωνές του πλήθους που 
δημιουργούν μια ξεχωριστή ατμόσφαιρα με τα 
χειροκροτήματα και τις ζητωκραυγές τους. Το 
χαρακτηριστικό του παιχνιδιού, όπου δίνεται η 
δυνατότητα να συμμετάσχουν στη δράση, του 
σκληρού από πλευράς ανταγωνισμού τουρ¬ 
νουά, μέχρι και τέσσερις παίχτες, χρησιμο¬ 
ποιώντας το πληκτρολόγιο ή το ϋογείίολ, ανε¬ 
βάζει αρκετά τις μετοχές του ΡβΙβ δ3πιρΓ35 
Τβππίε '97. Το πιο δυνατό σημείο του παιχνι¬ 
διού είναι το διπλό, όπου δύο παίχτες παίζο¬ 
ντας μαζί ταυτόχρονα πρέπει να συνεργαστούν, 
αξιοποιώντας όλες τις ικανότητές τους για να 
νικήσουν το αντίπαλο ζευγάρι. Κατά την επι¬ 
λογή των παιχτών σας 
στο κεντρικό μενού του 
παιχνιδιού, έχετε τη 
δυνατότητα να δείτε 
τις αδυναμίες αλλά και 
τα πλεονεκτήματα των 
παιχτών που είναι δια¬ 
θέσιμοι. Ετσι για πα¬ 
ράδειγμα μέσα στον 
αγώνα θα πρέπει ο 
ένας παίχτης να εκτε- 
λει τα θανατηφόρα του 
σερβίς για να κερδίζει 

■ ομάδα τους πολυπόθητους άσους, ενώ ο άλ- 

■ ος παίχτης θα πρέπει να κάνει άμυνα απο- 
οουοντας τα καρφιά των αντιπάλων. Με αυ¬ 
τόν τον τρόπο υπάρχει μια ομοιογένεια στην 
: σαδα και το πιο σημαντικό πολλές πιθανότη¬ 
τες να κερδίσει το τουρνουά. Φυσικά υπάρχει 

• τι η δυνατότητα να ρυθμίσετε τα χαρακτηρι¬ 


στικά του παίχτη σας, 
κάνοντάς τον ικανό να 
καρφώνει την μπάλα 
με μεγαλύτερη δύνα¬ 
μη, να είναι πιο ευέλι¬ 
κτος και πιο γρήγο¬ 
ρος. Πάντα όμως πρέ¬ 
πει να προσέχετε την 
μπάρα ενέργειας του 
κάθε χαρακτηριστικού του παίχτη σας, διότι 
εάν αυξήσετε τις ικανότητές του σε έναν συ¬ 
γκεκριμένο τομέα, τότε θα χάσει οπωσδήπο¬ 
τε σε κάποιον άλλον. Το κόλπο εδώ είναι να 
υπάρχει μια ισορροπία ανάμεσα στους δύο παί¬ 
χτες. Δεν χρειάζεται να τονίσω την ξέφρενη 
δράση, την αγωνία και γενικά το πόσο εθιστι- 


κό είναι να παίζεις με τον αδερφό σου ή τον 
φίλο σου, μαζί στην ίδια ομάδα, αντιμετω¬ 
πίζοντας τα αντίπαλα ζευγάρια. 

Ατελείωτες ώρες διασκέδασης και στο τέλος 
κάθε νικηφόρου αγώνα το χρυσό κύπελλο θα 
σας ικανοποιήσει αφάνταστα. Συνολικά το ΡβΙβ 
δ3ΓπρΓ3$ Τεπηίδ 97, είναι ένα πολύ καλό παι¬ 
χνίδι Τβηπίε για το ΡΟ και σε μερικά σημεία 
ακόμα καλύτερο και από την έκδοση του παι¬ 
χνιδιού για το Ρΐ3γεί3ΐίοη. Με το καταπληκτι¬ 
κό του ΟβητβρΙβγ, την ποιότητα των γραφικών 
του αλλά και την απλότητα που το διακρίνει εί¬ 
ναι ένας εξαιρετικός εξομοιωτής Τβηηίε που 
σίγουρα θα σας κρατήσει κοντά του ατελείω¬ 
τες ώρες. 
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6υί$ και η ΰβΠβτ, οι δύο πρω¬ 
ταγωνιστές του παιχνιδιού βρί¬ 
σκονται στο νησί ενός κακόβου¬ 
λου δυνάστη με στόχο να τον 
εμποδίσουν να υλοποιήσει το 
σατανικό του σχέδιο, να κατασκευάσει 
βιολογικά όπλα μαζικής καταστροφής. Η 
Οεβαη μας παρουσιάζει ένα ακβάβ εήοοί 
βω ’υρ με ρτβ-τβηάβΓ γραφικά δημιουργη- 
μένα από ωοτΙΐΒίαϋοηε της 5ιΊϊεοη 
ΟταρΙιϊεεί!) και αρκετή δράση που θα συ¬ 
ναρπάσει τους... πολεμοχαρείς. 

Στο νησί Ρβιτοδ σύμφωνα με ισχυρισμούς μυστικών 
πρακτόρων, ετοιμάζεται ένα μεγαλεπήβολο σχέδιο 
το οποίο θα επιτρέψει στον σατανικό ναύαρχο \Λ/ογΤ, 
να κατακτήσει τη γή. Η μυστική υπηρεσία Κ-Ρογοθ, 
σε μια προσπάθεια να εξαρθρώσει το παραπάνω 
σχέδιο, στέλνει στο νησί δύο διακεκριμένους πρά- 
κτορές της, τον 6υί$ και την θβιΙβΓ. 



βεί, το οποίο περιέχει φωτογραφικό υλικό για τις 
δραστηριότητες στο νησί. Ξεκινώντας την αποστο¬ 
λή έχετε στη διάθεση σας δύο όπλα (πιστόλι, χει¬ 
ροβομβίδες) ενώ πολύ σύντομα βρίσκετε και νάρ¬ 
κες. Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού θα συγκε¬ 
ντρώσετε και άλλον οπλισμό όπως τον εκτοξευτή- 
ρα αερίου, φλογοβόλο, πολυβόλο, πειραματικό όπλο, 
μπαζούκας και εκτοξευτήρα ρουκετών, θα πρέπει 
όμως να ψάξετε καλά. 




0 6υ1δ είναι ένας άντρας σε άψογη φυσική κατά¬ 
σταση, με άριστα αντανακλαστικά και όρεξη να συ¬ 
γκεντρωθεί απόλυτα στην αποστολή. 


Η θαάθΓ από την πλευρά της 
είναι πολύ ικανή στην 
έρευνα και αποκά¬ 
λυψη στοιχείων 
μέσω του υπο¬ 
λογιστή. Και 
οι δύο θα βά¬ 
λουν τα δυ¬ 


νατά τους 
για να σώ¬ 
σουν τον κό¬ 


σμο από την 
καταστροφή. 

Ωστόσο για να το 
καταφέρετε αυτό θα 
πρέπει να περάσετε επι- 
τυχώς από τέσσερις κύριους το¬ 


μείς, μαζεύοντας απαραίτητα αντικείμε¬ 
να και εφόδια. Σε όλη αυτή την προσπάθεια, η μυ¬ 
στική υπηρεσία θα σταθεί δίπλα σας αναφέροντας 
ποια από τα αντικείμενα είναι απαραίτητα για τον 
6υΙ$ ή την 63γΤθγ. 


0 στόχος σας σε κάθε τομέα είναι συγκεκριμένος. 
Για παράδειγμα στον πρώτο θα πρέπει να βρείτε 
το μαύρο κουτί ενός αεροπλάνου που έχει συντρι- 


Το ΟυΙδ 'Ν’ Θ3ΓΪ6Γ, αφήνει εκπληκτικές εντυπώσεις 
όσο αφορά τα γραφικά, από την πρώτη κιόλας στιγ¬ 
μή. Μετά την εγκατάσταση του στον δίσκο 
(απαιτεί 80 ΜΒ!) και τις ρυθμί¬ 
σεις στην κάρτα ήχου, εμ¬ 
φανίζεται ένα εκπλη¬ 
κτικό εισαγωγικό 
εΐίρ που θυμίζει 
τα αντίστοιχα 
νίάθο σε κον¬ 
σόλες. Χω¬ 
ρίς πολύ 
σκέψη κατα¬ 
λάβαμε πώς 
ήταν δημι- 
ουργημένο 
από ννοΓΚδΙβίίοη 
της 8ίΙίοοπ 
θΓ3ρίιίο$ και όχι από 
ΡΩ, με φανερό αντίκτυπο 
στην ποιότητα των αντικειμένων, 
των χρωμάτων, του 3πίπΐ3ΐίοη και των υπο¬ 
λοίπων εφέ. 


Στον τομέα των γραφικών, η κατασκευάστρια του 
παιχνιδιού, Μβρίε 03ην3δ, έχει κάνει πραγματικά 
υπέροχη δουλειά. Ειδικά για τις ανάγκες του θυίδ 
“Ν’ ΘδΓΐβΓ έχει δημιουργηθεί μια 9Γ3ρόίθδ βηςίπβ 
που αποδίδει 32000 χρώματα σε ένα ψευδό-τρισ- 
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οι ήρωες μας. Ολες οι στατικές εικόνες είναι 
κατασκευασμένες σε ννοτΚεΙβΙιοηδ της δϊΐΐοοπ 
βΓ3ρίΐί05. 

Παρά το γεγονός ότι τα τοπία είναι στατικά, ο 
ρόλος τους δεν είναι απλά για φιγούρα. Πε¬ 
ριέχουν πολλά αντικείμενα, χαρακτήρες και 
οχήματα, τα οποία μπορείτε να καταστρέψε¬ 
τε. Επιπλέον υπάρχουν και πολλά μεμονωμέ¬ 
να 3πίπΐ3ΐίοη$ που δεν έχουν να κάνουν με τη 
δράση, όπως κυματισμοί του νερού, ωόοΐδ που 
μεταφέρουν κιβώτια κ.λ.π. 

Οι εχθροί είναι και αυτοί ρτβ-ΓβηύθΓ από τα 861, 
με αποτέλεσμα να φαίνονται και να κινούνται 
σαν αληθινοί. Κατά τη μάχη θα δείτε ελικό¬ 
πτερα (δεν χρειάζεται να πώ ότι έχουν εκ¬ 
πληκτική κίνηση και γραφικά...) να περνούν και 
. α ρίχνουν μεταλλαγμένα ρομπότ μέσα στην 
- υτα, έτσι για να είστε συνεχώς απασχολη- 
_ε .με κάτι. Η τρρίιίοδ βηρίπβ διαθέτει 256 
ί-.πεδα βάθους που σημαίνει ότι μπορεί να 
• :·ϋβεστε μπροστά ή πίσω από τα αντικείμενα 


Μεγάλη εντύπωση μου έκανε η σκιά του χα¬ 
ρακτήρα που ελέγχουμε. Είναι ΙίςΜ δουιχβά 
και πέφτει με ρεαλιστικό τρόπο πάνω στα διά¬ 
φορα αντικείμενα. Για παράδειγμα εάν περ¬ 
πατάμε δίπλα σε ένα κιβώτιο, η μισή σκιά βρί¬ 
σκεται στο πάτωμα, ενώ η άλλη μισή πάνω στο 
κιβώτιο. Το παραπάνω υλοποιείται με τη χρή¬ 
ση της τεχνολογίας “Τ6ΓΤ3ίη3ΓΠ3ίίοη” της Μβςϊε 
03Πν3δ. 

Από άποψης ραπτερίβγ το 6υΐδ “Ν’ θβάβΓ πα¬ 
ρουσιάζει μερικές ιδιορρυθμίες. 0 χαρακτή¬ 
ρας κινείται μέσα σε μια πίστα, μπροστά ή πί¬ 
σω από τα διάφορα αντικείμενα που υπάρχουν 
σε αυτή, θυμίζει αρκετά τα αόνβηΐυτεδ της 
5ϊβιτ3 όπως για παράδειγμα το Ι3πγ ή το ΡοΙϊοβ 
θυβδί, με τη διαφορά όπ τώρα κυνηγάτε τους 
κακούς άντρες του ναυάρχου \Λ/οά. 

Η κίνηση του χαρακτήρα μπορεί να γίν?ι με τα 
βελάκια ή με το πτιουδβ, όπως στα προανα- 
φερθέντα 3άνβηίυι·βδ. Στη σκηνή υπάρχει και 
στόχαστρο (το κινείτε με το ιτιουδβ) για να στο- 


6υΤ8Ή’6ΑΗΤΕΒ 

χεύετε τους κακούς. Μπορείτε λοιπόν να παί¬ 
ξετε και με κάποιον φίλο σας, ο ένας να κινεί 
τον παίκτη και ο άλλος να στοχεύει. 
Μειονέκτημα αποτελεί το γεγονός ότι το βή¬ 
μα του παίκτη σας είναι αρκετά αργό (μάλλον 
κουραστικό), ότι όταν πυροβολεί θα πρέπει να 
μένει ακίνητος ή ότι μπορεί μερικές φορές να 
“τρακάρει” σε κάποια από τα αντικείμενα της 
σκηνής. 

Η αλλαγή των όπλων γίνεται με τα ΡυποΙίοπ 
Κβγδ (από το Ρ1 έως το Ρ9). Με το ΤΑΒ εμ¬ 
φανίζεται ένας υπολογιστής που περιέχει πλη¬ 
ροφορίες για τον χάρτη, το ίηνβίοτγ, τα όπλα 
που έχετε βρει και τις οδηγίες για την απο¬ 
στολή. Η μεταφορά από μια σκηνή σε μια άλ¬ 
λη μπορεί να γίνει οποιαδήποτε στιγμή. Οταν 
πλησιάζετε τα άκρα εμφανίζονται βελάκια προς 
τις διάφορες επιτρεπτές κατευθύνσεις. 

Οι άντρες του κακού δυνάστη σκοτώνονται σχε¬ 
τικά εύκολα με δύο ή τρεις σφαίρες. Ωστόσο 
συχνά δημιουργείται μεγάλο κομφούζιο όταν η 
πίστα γεμίζει με πολλούς “κακούς” που σας 
πυροβολούν. Ανάλογα με την ιδιότητα του ανπ- 
πάλου π.χ. απλός εργάτης, ή μεταλλαγμένο 
ρομπότ, θα πρέπει να σπαταλήσετε περισσό¬ 
τερες σφαίρες για τον σκοτώσετε. Μεμονω¬ 
μένα οι εχθροί δεν είναι δύσκολοι, όταν όμως 
μαζεύονται πολλοί, τότε μάλλον έχετε πρό¬ 
βλημα. Η ηχητική κάλυψη του παιχνιδιού γίνε¬ 
ται με μουσικά θέματα σε 3υάίο ίτ3θΚδ μέσα 
στο ΟΩ, με ΡΜ ήχους για τα απλά διαστημικά 
εφέ και δβτηρίβδ για τις εκρήξεις, τα όπλα κ.λ.π 

Τα γραφικά και τα βηίσιαίίοπδ του θυίδ “Ν’ 
θβΠβΓδ είναι πάρα πολύ αξιόλογα και φανε¬ 
ρώνουν ότι οι σχεδιαστές έχουν περάσει ατε¬ 
λείωτες ώρες πάνω σε αυτά. Αυτό είναι ίσως 
το σημαντικότερο ατού του παιχνιδιού. Το 
93τηβρΐ3γ είναι κάπως ιδιόρρυθμο αλλά συνη¬ 
θίζεται γρήγορα. Από άποψη χειρισμού πρα¬ 
κτικά δίνεται η δυνατότητα σε δύο παίκτες να 
συνεργαστούν ώστε να φέρουν είς πέρας τις 
αποστολές του παιχνιδιού. Μια καλή προσπά¬ 
θεια κάτω από τη σφραγίδα της Οοββη. 
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κολονθώντας την επιτυχία μερι¬ 
κών γνωστών τίτλων όπως το 
5υρβτ Καή$ ή το νίιϊυβ Κβτίε 
(που τους έχουμε δεί και σε κον¬ 
σόλες), το ΕοπτηιΙβ Κητίε σίγου¬ 
ρα θα προσφέρει συγκινητικές στιγμές 
στους ταεβτε. Είναι ένας τίτλος με καθα¬ 
ρά πολυγωνικό γραφικά και αυτοκίνητα, 
με τηοίΐοη εαρίυτβό κινήσεις των οδηγών 
και οκτώ ρεαλιστικές πίστες. Καθίστε, 
όσο αναπαυτικά γίνεται στα μονοθέσια 
Ιτηιί 5 και σανιδώστε τα (100 χλμ/ώρα τε¬ 
λική!) μέχρι τελικής πτώσης. 

Το ΡοΓπηυΙβ Κ3Γί$ πραγματοποιεί κατά γράμμα ότι 
ακριβώς υπόσχεται το όνομα και η συσκευασία του. 
Αγώνες με Ιοάδ μέσα σε οκτώ πίστες από όλο τον 
κόσμο. Ωστόσο τί διαφορά μπορεί να έχει από τους 
υπόλοιπους Γδοίπρ τίτλους; Η βασικότερη διαφορά 
είναι ότι αντί να οδηγείτε μια φόρμουλα ή μια ΡογοΙίθ, 
αναλαμβάνετε ένα μικρό μονοθέσιο 1(30 με όλα τα 
σχετικά μειονεκτήματα και πλεονεκτήματα. Τί ση¬ 
μαίνει αυτό; Ξεχνάτε τα παντιλίκια ή τις κωλιές που 
θα έκανε ο δυνατός κινητήρας ενός αγωνιστικού και 
μπαίνετε στο παιχνίδι με ΙΟΓίε μικρού κυβισμού με 
μέγιστη ταχύτητα τα 100 χιλιόμετρα την ώρα. 


Κατά τα άλλα, το ΡοτπιυΙβ Κ 31 Ι 5 δεν έχει τίποτε να 
ζηλέψει σε επίπεδο γραφικών και ρεαλισμού από 
τους υπόλοιπους τίτλους, κάτι που θα το αναλύ¬ 
σουμε και αργότερα. Το κεντρικό μενού περιέχει 
επιλογές που καθορίζουν το είδος του αγώνα, την 
ποιότητα των γραφικών, την ανάλυση, τα ΓηυΚιρΙαγβΓ 
παιχνίδια κ.λ.π. Οσον αφορά το είδος του αγώνα, 
υπάρχουν τέσσερις επιλογές: ρτβοΐίοβ, δίηςΙε Γ306, 
οίΐ3Γηρίοη$ίιίρ και 3ΐΌ3άβ. 

Στο ριηοΐίοβ δεν υπάρχουν αντίπαλοι, ενώ μπορεί¬ 
τε να τρέξετε σε οποιαδήποτε από τις 8 πίστες επι¬ 
θυμείτε. Στο δίπρίθ Γ308 μπορείτε και πάλι να τρέ¬ 
ξετε σε οποιαδήποτε πίστα, αλλά αυτή τη φορά θα 
σας πιέζουν και εφτά ακόμα αντίπαλοι. Στο 
είΐδπιρίοηδίιίρ η ένταση ανεβαίνει, αφού θα πρέπει 
να τρέξετε μια-μια τις πίστες σε μια προσπάθεια να 
αναδειχτείτε ο ταχύτερος. Το 3Γ03άε πτοάβ περιέ¬ 
χει και ροννετ-υρδ όπως για παράδειγμα ΙυΓόο ή δυρβτ 
9 πρδ που αφήνουν τους αντιπάλους να κοιτούν τη 
σκόνη σας. 

Από άποψη γραφικών, το Ροιτηυΐ3 Κ3άδ πραγματικά 
θα εκπλήξει τον παίκτη. Πρόκειται για μια καθαρά 
πολυγωνική ςταρίτΐοδ βηςϊπβ που με τη χρήση ποιο¬ 
τικών Ιβχίυτβε παράγει ρεαλιστικά γραφικά. Τον τε¬ 
λευταίο καιρό είχαμε παρατηρήσει την είσοδο των 
άοοτη οΐοπβδ και σε τβοίης τίτλους. Ωστόσο το να 
χρησιμοποιήσεις μια όοοσι βηρίπβ για να δημιουρ¬ 
γήσεις ένα παιχνίδι αγώνων αυτοκινήτου είναι τό- 
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σο αποκρουστικό όσο το να παίζεις το ΤθΚΚθπ 
II σε Ιβχϋηοόθ. Η δβ93 έχοντας φοβερή τεχνο¬ 
γνωσία πάνω στα πολυγωνικά γραφικά (μας το 
έχει αποδείξει με άλλους τίτλους), μπόρεσε 
να παράγει ένα παιχνίδι με εκπληκτική ποιό¬ 
τητα γραφικών. Εχει δοθεί μεγάλη προσοχή σε 
κάθε είδους λεπτομέρεια, όπως ίχνη από ρο¬ 
διές πάνω στον δρόμο, ρεαλιστική φωτοσκία¬ 
ση των κτιρίων και φυσικά πλήθος από διακο- 
σμητικά αντικείμενα στην πίστα. 

Τα αυτοκίνητα είναι και αυτά τρισδιάστατα αντι¬ 
κείμενα που ντύνονται με καλο-σχεδιασμένα 
ΙθχΙυτβδ. Ενδιαφέρον παρουσιάζουν οι ποίίοπ 
οαρίυΐΌό κινήσεις των οδηγών την ώρα που τρέ¬ 
χουν τα Ιοι1$. Χαρακτηριστικό παράδειγμα τα 
πολυγωνικά χέρια που στρίβουν το τιμόνι όταν 
βλέπουμε από την εσωτερική κάμερα ή η κλί¬ 
ση που παίρνει ο οδηγός όταν κοιτάμε από εξω¬ 
τερική κάμερα. Ολα αυτά έχουν καταγραφεί με 
την τεχνική του ιτιοΐίοη οερίυπης, το οποίο αντι¬ 
γράφει τις κινήσεις αληθινών ανθρώπων και τις 
επαναλαμβάνει με τη χρήση οοητρυΐεπζθά ομοι¬ 
ωμάτων όπως συμβαίνει στην περίπτωση των 
οδηγών των Ιοά. Η ανάλυση ανεβαίνει μέχρι τα 
640x480 με 16 όίί χρώμα, γεγονός που σημαί¬ 
νει ότι τα γραφικά βελτιώνονται σημαντικά ενώ 
το ίΓ3ΓΠ6 Γ3ίθ μειώνεται αισθητά! Στα 320x200 
με 256 χρώματα το παιχνίδι είναι ταχύτατο ακό¬ 
μα και σε ΙπΐβΙ ΡεπΙίυητ στα 100 ΜΗζ. 

0 χειρισμός του παιχνιδιού είναι απλοϊκός. Με 
μοναδικά πλήκτρα αριστερά-δεξιά, γκάζι, φρέ¬ 
νο, όπισθεν και μερικούς χειρισμούς της κά¬ 
μερας, το Κ3Γ15 μαθαίνεται σε χρόνο μηδέν. 
Στην οθόνη υπάρχουν βοηθητικές ενδείξεις για 
την ταχύτητα, την κατάταξη στη βαθμολογία αλ¬ 
λά και τους χρόνους σας. Η συμπεριφορά του 
αυτοκινήτου μπορεί να θεωρηθεί ρεαλιστική, 
αλλά ίσως χρειαζόταν λίγο περισσότερο 3ΐΌ3ύ6 
στοιχείο. Το αυτοκίνητο υπακούει μάλλον υπερ¬ 
βολικά πιστά τις εντολές μας, χωρίς να αφήνει 
πολλά περιθώρια για κωλιές ή άλλα κόλπα. Οχι 
πώς μας τα έχει ξεκόψει τελείως, απλά πρέ¬ 
πει να προσπαθήσουμε αρκετά. Σε γενικές 
γραμμές μάλλον θα χαρακτηρίζαμε την οδήγη¬ 
ση ως γραμμική. 

Εάν αναρωτηθείτε για τη μουσική υπόκρουση 
του παιχνιδιού, τότε θα πρέπει να σας παρα- 
πέμψουμε σε τενίεννε των άλλων τίτλων της 
8Ε6Α. Σχεδόν όλες οι τελευταίες παραγωγές 
της 5Ε6Α περιέχουν βυάίο ΐΓ3θΚε, κάτι που ση¬ 
μαίνει ποιότητα 00 για τον ήχο. Ετσι λοιπόν τα 


ΙΓ3Π06 μουσικά θέματα δεν εγκαταλείπουν ού¬ 
τε στιγμή τα ηχεία, κάτι που μπορεί να κουρά¬ 
σει τους ροκάδες... (η ένταση κλείνει φυσικά). 
Η νοημοσύνη των υπόλοιπων παικτών είναι ότι 
ακριβώς πρέπει να υπάρχει σε ένα παιχνίδι του 
είδους. Αυτό σημαίνει ότι εάν είστε καλός οδη¬ 
γός, θα μπορέσετε γρήγορα κατά τη διάρκεια 
του αγώνα να φτάσετε στους πρώτους τέσσε¬ 
ρις. Ωστόσο θα δυσκολευτείτε να βρεθείτε πρώ¬ 
τος ή δεύτερος και φυσικά να διατηρήσετε τη 
θέση σας. Οι αντίπαλοι παραμονεύουν για ένα 
λάθος σας.Το παιχνίδι υποστηρίζει και 
ΓπυΙΙίρΙβγβΓ δράση μέσα από ίρχ, πιοάβπι ή 
ΤΟΡ/ΙΡ σύνδεση. Εάν κάποιο παιχνίδι βρίσκε¬ 
ται ήδη σε εξέλιξη μπορείτε να λάβετε μέρος 
χωρίς να το διακόψετε με την επιλογή ίοίπ 93 γπ 6. 
Εάν ωστόσο θέλετε να δημιουργήσετε έναν δι¬ 
κό σας γύρο, τότε το σβ3ΐβ ρβσιβ θα κάνει τη 


δουλειά. Μειονέκτημα μπορεί να θεωρηθεί ότι 
το παιχνίδι δεν επιτρέπει δύο παίκτες να παί¬ 
ξουν αντίπαλοι στον ίδιο υπολογιστή (π.χ. με 
5ρΙί1-50Γ6βΠ). 

Καθώς προχωράτε σε νέες πίστες, το ΡοππυΙβ 
Κ3Γΐ5 εμφανίζει ρβεεννοτάε που αντιστοιχούν 
στο επίπεδο που έχετε φτάσει. Ετσι λοιπόν 
μπορείτε μέσα από την επιλογή Ρβεεννοτό του 
κεντρικού μενού να πάτε απευθείας σε κάποιο 
επίπεδο, χωρίς να χρειαστεί να τρέξετε όλες 
τις πίστες από την αρχή. 

Το παιχνίδι αυτό έχει πλεονεκτήματα όπως πο¬ 
λύ όμορφα γραφικά υψηλής ανάλυσης, βυάίο 
1γ3οΙ<5. πιυΙΙίρΙβγβΓ δράση και μεγάλη ευκολία 
στον χειρισμό. Ωστόσο μάλλον δεν θα έχει με¬ 
γάλη αντοχή στον χρόνο αφού σύντομα η συ¬ 
γκίνηση θα μειωθεί από την έλλειψη ποικιλίας. 


ΓΟΗΓΧΑ-β 



ννΟΓΠ 


ΪΘ3ΓΠ Μθηυ 
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Το παιχνίδι ξεκινά με ένα πολύ όμορφο νίάβο όπου 
βλέπετε μια ιπτάμενη γαλέρα, (ναί, σωστά διαβάσα¬ 
τε και όχι μόνο αυτό αλλά έχει και φτερά), που προ¬ 
σαράζει σε μια αποβάθρα. Από τη γαλέρα πηδάει στο 
έδαφος ένας νέος άντρας και το εισαγωγικό νίάβο 
τελειώνει. Στα περισσότερα παιχνίδια μετά το πολύ 
όμορφο εισαγωγικό νίάβο ακολουθεί η απογοήτευση 
του κυρίως παιχνιδιού. Οχι όμως και εδώ. Είναι σί¬ 
γουρο ότι η πρώτη σκηνή του παιχνιδιού θα αποτε- 
λέσει για σας μια ευχάριστη έκπληξη. Τα γραφικά του 
κυρίως παιχνιδιού είναι ακριβώς τα ίδια με της εισα¬ 
γωγής. Συγκλονιστικό!!! Η Ατλαντίδα έτσι όπως θα 
την αντικρίσετε με την πρώτη ματιά είναι μια πανέ¬ 
μορφη πόλη. Το Ύαλεροδρόμιο”, τα κτίρια, ο ουρα¬ 
νός, η θάλασσα, σας δημιουργούν τη διάθεση για πε¬ 
ριπέτεια. Είστε ένας από τους ακόλουθους 
(οοΓηρ3πϊοη$) της Βασίλισσας της μυθικής πόλης και 
δυστυχώς φτάνετε να αναλάβετε τα καθήκοντά σας 
σε μια δύσκολη στιγμή. Οπως θα ακούσετε στη συ¬ 
νέχεια η Βασίλισσα δέχτηκε επίθεση και εξαφανί¬ 
στηκε. Πίσω από αυτή την εξαφάνιση κρύβονται όμως 
πάρα πολλά. Για να σας δώσουμε μια πρώτη γεύση 
θα σας πούμε ότι υπάρχει πρόβλημα εξουσίας. Η Βα¬ 
σίλισσα είναι η αντιπρόσωπος της Σελήνης στη γή 
ενώ ο Αρχιερέας αντιπρόσωπος του Ηλιου. Η Βασί¬ 
λισσα πιστεύει πως η Ατλαντίδα και ο προηγμένος 
της πολιτισμός δε διατρέχουν άμεσο κίνδυνο από 
τους βαρβάρους (δηλαδή τους υπόλοιπους λαούς του 
τότε κόσμου που οι κάτοικοι της Ατλαντίδας παρατη¬ 
ρούσαν στενά). Ο χαρακτηρισμός “Βάρβαροι” δεν εί¬ 
ναι υβριστικός αλλά ανάγεται στην Αρχαία Ελλάδα. 
“Πάς μη Ελλην, Βάρβαρος" λοιπόν και αυτό είναι ένα 
από τα πολλά στοιχεία του παιχνιδιού που δείχνουν 
πόσο βασίστηκαν οι κατασκευαστές του στον Αρχαίο 
Ελληνικό Πολιτισμό. Για να γυρίσουμε στην ιστορία 
μας θα πρέπει να πούμε ότι ο Αρχιερέας πιστεύει ότι 
ο κίνδυνος είναι άμεσος και είναι αναγκαίο να εξο¬ 
πλιστεί η Ατλαντίδα. Πραξικοπηματικά οργανώνει την 
απαγωγή της Βασίλισσας για να μάθει από αυτή το 


Ε να συγκλονιστικό παιχνίδι, μια επι¬ 
κή ταινία, μια ερωτική εμπειρία και 
τέλος μια απίθανη αίσθηση πληρό¬ 
τητας. Οχι, δεν πρόκειται για δια- 
__ φήμισα κάποιου αποσμητικού, αλ¬ 
λά για το νέο βόνβηίυτε της Οιγο Ιηίβτ- 
αείίνβ, το ΑίΙπηίιέ. Ο πλήρης τίτλος του 
είναι ΑίΙβηίϊΒ, ΤΗβ Τοεί ΤηΙββ. Μάλλον 
όμως θα έπρεπε να λέγεται ΤΗβ Ιοεί 
Μΐηάε, καθότι αρκεί μια ματιά για να χά¬ 
σει κανείς το μυαλό του, τον ύπνο τον και 
γενικό ότι έχει και δεν έχει. Στο πιαηυβΙ 
του παιχνιδιού περιέχεται μία προειδοποί¬ 
ηση για επιληπτική κρίση, κατά την ταπει¬ 
νή μας γνώμη όμως υπάρχει μία μεγάλη 
παράλειψη: Θα έπρεπε να αναφέρεται 
ρητό και κατηγορηματικά ότι ο κάτοχος 
του παιχνιδιού θα έχει δυο πολύ σοβαρά 
προβλήματα. Το πως θα ασχοληθεί πλέον 
με κάποιο άλλο πάνβηίυτβ παιχνίδι και το 
πως θα απομακρυνθεί από τον υπολογι¬ 
στή του. 
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ΑΤΙΛΝΤΙ8 ΤΗΕ ί03Τ ΤΑίΕ$ 


μυστικό της υπέρτατης δύναμης και να αναλά- 
βει την εξουσία. Εμείς δε θα ασχοληθούμε άλ¬ 
λο με τα εσωκομματικά της Ατλαντίδας, απλά θα 
αναφέρουμε όπ στο πιαπυαΙ του παιχνιδιού υπάρ¬ 
χει μια εκτενής αναφορά στην πολιτική κατά¬ 
σταση της χώρας και διάφορες άλλες ιστορικές 
και τεχνικές πληροφορίες. 

Και τώρα στο κυρίως παιχνίδι... Εσείς, ο ταπει¬ 
νός και φτωχός δβΐά, εξοπλισμένος στην αρχή 
μόνο με το σήμα του ακολούθου της Βασίλισσας, 
αποφασίζετε να αναλάβετε δράση. Και εκεί ξε¬ 
κινά η Οδύσσειά σας μέσα από τα τέσσερα Οθ 
του παιχνιδιού και σε διαφορετικούς πανέμορ¬ 
φους κόσμους. 

Το παιχνίδι έχει όλα τα στοιχεία που διακρίνουν 
ένα καλό αάνβηΐυτβ ρατηβ. Παίζεται σε προοπτι¬ 
κή πρώτου προσώπου και αποκλειστικά με τη 
χρήση ποντικιού. Η κίνηση του ποντικιού αντι¬ 
στοιχεί ουσιαστικά στην κίνηση του κεφαλιού 
σας, και ανάλογα με την κίνησή του αλλάζει και 
η οπτική γωνία. Με το δεξί πλήκτρο του ποντι¬ 
κιού γίνεται ο χειρισμός του ίπνεπίοτγ ενώ το 
αριστερό επιβεβαιώνει αυτό που υποδηλώνει ο 
κέρσορας στην οθόνη. Η συνομιλία με τους υπό¬ 
λοιπους χαρακτήρες του παιχνιδιού γίνεται με 
τη χρήση εικονιδίων σχετικών με το θέμα της 
ερώτησης και είναι ένας πολύ έξυπνος και ευ¬ 
χάριστος τρόπος. Πολλές φορές από την ερώ¬ 
τηση που θα κάνετε ή την απάντηση που θα δώ¬ 


σετε εξαρτάται και η ροή του παιχνιδιού. Και φτά¬ 
νουμε αισίως στο ζήτημα των δανβά δασιβε. Η 
καινοτομία του συγκεκριμένου παιχνιδιού είναι 
ότι ο παίκτης δε μπορεί να σώσει το παιχνίδι σε 
οποιαδήποτε στιγμή. Το σώσιμο γίνεται αυτόμα¬ 
τα σε σημεία-κλειδιά και αυτό, παρόλο που γε¬ 
νικά στο παιχνίδι είναι θετικό γιατί η δράση εί¬ 
ναι συνεχής, υπάρχουν τμήματα του παιχνιδιού 
που γίνεται εξαιρετικά εκνευριστικό, ειδικά όταν 
χρειάζεται να παίζεις ξανά και ξανά γύρω στο 
πεντάλεπτο για να βρεθείς στο σημείο που έχα¬ 
σες. Γενικά το παιχνίδι μπορεί να χαρακτηριστεί 
αρκετά δύσκολο και παρόλο που δεν απαιτεί σε 
κανένα σημείο του παράλογες ενέργειες, οι λύ¬ 
σεις δεν είναι ποτέ προφανείς. Οι γρίφοι του εί¬ 
ναι πανέξυπνοι και καθόλου κουραστικοί, ενώ 
έχουν άμεση σχέση με την πλοκή του παιχνιδι¬ 
ού. Οι κινηματογραφικές σκηνές είναι επίσης 
όμορφες και νομίζει κανείς ότι αποτελούν μέ¬ 
ρος του ηΒΓηβρΙαγ, πράγμα πρωτοφανές και εξαι¬ 
ρετικά γοητευτικό. Ο ήχος του παιχνιδιού είναι 
πάρα πολύ καλός και η μουσική μοιάζει πάρα πο¬ 
λύ με την Ελληνική Βουκολική μουσική. 0 ήχος 
παίζει ρόλο στην πλοκή και πολλές φορές θέλει 
αρκετή προσοχή στους θορύβους που ακούγο- 
νται. 

Γενικά πρόκειται περί ενός επικού παιχνιδιού 
που όμοιό του δεν έχουμε δεί ποτέ. Είναι σί¬ 
γουρο ότι οι φίλοι των βόνβηΐυτβ θα το λατρέ¬ 



ψουν και θα αποτελέσει σταθμό για την εξέλιξη 
της βιομηχανίας παιχνιδιών. Ο κινητήρας των 
γραφικών του είναι όπ πιο τέλειο έχουμε δεί από 
πλευράς τεχνολογίας. Σας προτείνουμε ανεπι¬ 
φύλακτα να μπείτε και εσείς στον κόσμο του 
ΑΐίΒηΙίδ. θα περάσετε αξέχαστες ώρες ως μέ¬ 
ρος μιας άλλης πραγματικότητας και σίγουρα θα 
εύχεστε και εσείς όπως και εμείς, το παιχνίδι 
αυτό να μην τελειώσει ποτέ... 
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ΟΗΛΜΡΙΟΝ5 

ΚΑβυκ 

1996/97 


ΪΟΝδ 

ϋΕ 


Θ αυμάσατε την πορεία του Πα¬ 
ναθηναϊκού την περασμένη πε¬ 
ρίοδο; Θέλετε να “μπείτε στα 
παπούτσια"του I /ίηΐίκαι να 
παίξετε σε ένα τελικό 
Οιβτηρίοηε Γβηραβ; Η μήπως θέλετε να 
γίνετε ΗανηηβΙΙΐ στη θέση του ΚαναηβΙΙϊ 
και να σκοράρετε εναντίον του Α]αχ από 
ένα θεωρητικά αδύνατο σημείο όπως 
στον τελικό πρόπερσι; Τότε το ίΙΕΕΑ 
ΘΗΑΜΡΙΟΝδ ΤΕΑΟΙΕ -θα μπορούσε 
να- είναι για σας. Γιατί το λέω αυτό; Πάμε 
μαζί για να δούμε τα κύρια προβλήματα 
του παιχνιδιού. 

Ποιες είναι οι βασικές κινήσεις που κάνει ένας 
ποδοσφαιριστής; Τρέχει, κλοτσάει και πηδάει. 
Αυτές δεν είναι ή κάνω λάθος; Και όμως. Οσο και 
αν ψάξετε το πιαπυεΙ του ΟΗΑΜΡΙΟΝδ Ι_ΕΑ61)Ε, 
δεν θα μπορέσετε να βρείτε τον τρόπο με τον 
οποίο να κάνετε τον παίκτη σας να πηδάει! Λες 
και το ποδόσφαιρο παίζεται μόνο με τα πόδια, και 
μόνο σε δύο διαστάσεις. 

Περνάμε στο επόμενο τρομερό και φοβερό. Ενώ 
σε όλες τις φάσεις που διακόπτεται το παιχνίδι 
(ίουΙ, ουί, ρεπεΙίγ κ.α), οι παίκτες έρχονται από 
τις θέσεις που βρίσκονταν και παίρνουν τις και¬ 
νούριες τους θέσεις (στο τείχος, στα δοκάρια και 
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αλλού) τρέχοντος, περπατώντας και γενικώς με¬ 
τακινούμενοι με φυσικό τρόπο, στο πλάγιο άουτ 
τηλεμεταφέρονται! Δεν εξηγείται αλλιώς το γε¬ 
γονός ότι τη στιγμή ακριβώς που η μπάλα θα πε¬ 
ράσει την πλάγια γραμμή οι παίκτες -ανεξάρτητα 
από το που βρίσκονται εκείνη τη στιγμή- θα βρε¬ 
θούν σε σχηματισμό -αμυντικό ή επιθετικό- στιγ¬ 
μιαία, χωρίς καν την παραμικρή καθυστέρηση και 
χωρίς την παραμικρή κίνηση, και ταυτόχρονα 
ένας παίκτης θα υλοποιηθεί ακριβώς στο σημείο 
που βγήκε η μπάλα κρατώντας την έτοιμος να 
εκτελέσει το πλάγιο. Καταλαβαίνω ότι η εντολή 
της υΕΡΑ είναι να γίνει πιο γρήγορο το άθλημα, 
όμως αυτό καταντάει γελοίο. 

Επόμενο. Η μπάλα έχει βγει ουί και ο τερματοφύ¬ 
λακας ετοιμάζεται να εκτελέσει ελεύθερο. Αν γυ¬ 
ρίσετε λίγο το “σκόπευτρο" με το οποίο ορίζετε 
την πορεία της μπάλας, θα δείτε τους παίκτες 
και των δύο ομάδων να βρίσκονται ΑΚΡΙΒΩΣ στα 
σημεία που έχετε ορίσει μέσω του συστήματος. 
Και όχι μόνο αυτό. Αν έχετε ορίσει π.χ ότι παίζε¬ 
τε με το σύστημα 4-4-2, τότε οι παίκτες σας θα 
σχηματίσουν 3 τέλειες γραμμές των 4, 4 και 2 
παικτών, ενώ θα στοιχιστούν και μεταξύ τους! 

Λες και βρίσκονται στο στρατό! Κατανοώ πλήρως 
το ότι κάπου πρέπει να σταθούν οι παίκτες (δεν 
μπορεί να τοποθετούνται κάπου τυχαία), αλλά 
αυτή η στοίχιση είναι τουλάχιστον αστεία. 

Τι μας έχει απομείνει; Πολλά και διάφορα. Οπως 
το γεγονός ότι ο βόίίΟΓ υπάρχει μόνο για να φτιά¬ 
χνετε ομάδες τις οποίες μετά δεν μπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε (!!), το γεγονός ότι όλα τα 
δθίίίηςε χάνονται κάθε φορά που βγαίνετε από το 
παιχνίδι και πρέπει να τα ξαναφτιάχνετε, την - 
υποτιθέμενη- υποστήριξη Μγείίηυβ και 3ΩΡχ, τη 
σχεδόν παντελή έλλειψη ςειτίθρΙαγ κ.α. 

Υ.Γ: Τίποτα καλό; Α, 
ναι. Τα γραφικά είναι 
αρκετά καλά, οι παί¬ 
κτες έχουν πολύ φυσι¬ 
κή κίνηση, και σε κά¬ 
ποια φάση της εισαγω¬ 
γής φαίνεται το κατά¬ 
μεστο Ολυμπιακά Στά¬ 
διο λίγο πριν την έναρ¬ 
ξη του αγώνα Παναθη- 
ναϊκου-Αβχ. 
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Β λέποντας να κορυφώνεται το ενδια¬ 
φέρον των ραηιβΓΒ για 3ΰ δράση, 
οι κατασκευαστές άρχισαν να ψά¬ 
χνουν για νέους τόπους παιχνιδιών 
που θα προσέδιδαν κάτι το διαφο¬ 
ρετικά. Χαρακτηριστικά παράδειγμα οι τίτ¬ 
λοι ΑΙοηβ ΐη ώβ ΩπτΙτ και Εεείαίίεβ που ει¬ 
σάγουν μια διαφορετική φιλοσοφία στο 
3ΰ ραπιΐηρ. Η συνέχεια της πρώτης έκδο¬ 
σης ίου ΕεείβΙϊεα, το Εεείαίίεα 2, περιλαμ¬ 
βάνει μεγαλύτερους χάρτες, καλύτερο 
ίηίβτβείίοη με το περιβάλλον καθώς και 
υψηλότερη ανάλυση στα γραφικά. 

Η πρώτη έκδοση του παιχνιδιού έγινε γρήγορα 
αποδεκτή από τους περισσότερους ράπτετε, αφή¬ 
νοντας ωστόσο περιθώρια και για αρνητικά σχό¬ 
λια. Η περίεργη αίσθηση του ρατπβρίαγ, αποτέ¬ 
λεσμα των συνεχόμενων αλλαγών στην προο¬ 
πτική της κάμερας, σίγουρα προκάλεσε ακόμα 


και τους ανοιχτόμυαλους. Η πλούσια κινηματο¬ 
γραφική δράση μάλλον θάφτηκε από τον σχετι¬ 
κά λιτό τσελεμεντέ πολεμικών κινήσεων και μά¬ 
λιστα σε ένα παιχνίδι όπου οι μάχες έπαιζαν πρω¬ 
ταρχικό ρόλο. 

Το ΕοεΙαΙίοα 2 είναι αρκετά καλύτερο από την 
προηγούμενη έκδοση, αφού πολλά από τα αρ¬ 
νητικά στοιχεία έχουν εξαλειφθεί. Σε πρώτη φά¬ 
ση έχουν βελτιωθεί σημαντικά οι πολεμικές φι¬ 
γούρες που μπορεί να κάνει ο χαρακτήρας, όπως 
για παράδειγμα διαφορετικές κλοτσιές, μπου¬ 
νιές κ.α. Επιπλέον έχουν προστεθεί περισσότε¬ 
ρα όπλα που στο σύνολό τους αυξάνουν την πλο¬ 
κή της μάχης. Οι “ελλειψοειδείς” χαρακτήρες 
ματώνουν για πρώτη φορά, ενώ έχουν βελτιωθεί 
και από άποψη γραφικών, αφού έχει προστεθεί 
περισσότερη λεπτομέρεια. Το μέγεθος των πι¬ 
στών έχει αυξηθεί, κάτι που σημαίνει ότι υπάρ¬ 
χει περισσότερος χώρος για τις μάχες και φυσι¬ 
κά περισσότερες αλλαγές στην προοπτική της 
κάμερας. 

Σε όλη την περιπέτεια θα βρείτε διάφορους τύ¬ 
πους εχθρών που θα προσπαθήσουν να εμποδί¬ 
σουν τον δρόμο σας. Περιλαμβάνουν γκάνκστερς 
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ράτων είναι και αυτή σε μέτρια επί¬ 
πεδα. Σχεδόν όλοι οι αντίπαλοι μά¬ 
χονται με προβλέψιμο τρόπο. Ωστό¬ 
σο πολλές φορές μπορεί να υποτι¬ 
μήσουμε τον αντίπαλο μας και σε 
κάποιο κρίσιμο σημείο να χάσουμε 
(όπως εγώ). Το παιχνίδι γίνεται δύ¬ 
σκολο από πολύ νωρίς, στις δύο 
πρώτες πίστες! Σίγουρα θα χρεια¬ 
στείτε κάποιον οδηγό (οίιβαί) για να 
βρείτε τον δρόμο σας μέσα στον λα¬ 
βύρινθο. 



και φονιάδες που μοιάζουν με σκιές, ιππό¬ 
τες με σπαθιά και παράξενα μυώδη τέρατα 
που σας πληγώνουν από απόσταση εκτο¬ 
ξεύοντας δηλητηριώδη υγρά. 0 κάθε εχθρός 
έχει και διαφορετική συμπεριφορά. Για πα¬ 
ράδειγμα οι σκιές εξοντώνονται αρκετά εύ¬ 
κολα, ωστόσο είναι πολλές, γεγονός που θα 
σας δυσκολέψει. Οι ιππότες είναι δυσκολό¬ 
τεροι και μπορούν να σας καταφέρουν ση¬ 
μαντικές ζημιές στην ενέργεια, εάν μάλιστα 
προσπαθήσετε να τους αντιμετωπίσετε στα 
γρήγορα χωρίς πολεμικό σχέδιο. Το πλά¬ 
σματα που εκτοξεύουν δηλητηριώδη υγρά 
είναι πολύ επικίνδυνα αφού δεν χρειάζεται 
κάν να τα πλησιάσετε για να σας πληγώσουν. 
0 χειρισμός του χαρακτήρα μπορεί να σας 
δυσκολέψει στην αρχή, θα χρειαστείτε πε¬ 
ρίπου μισή ώρα μέχρι να βρείτε και να εξοι¬ 
κειωθείτε με τα πλήκτρα. Η κίνηση του χα¬ 
ρακτήρα γίνεται με τα κλασικά ουτδΟΓ Κβγε 
ενώ τα άλματα με το δεξί δίιίίί (όχι το αρι¬ 
στερό). Με πατημένο το οοπΙγοΙ και κάποιο 
πλήκτρο κατεύθυνσης (αριστερά, δεξιά, πά¬ 
νω, κάτω) κάνετε τις διάφορες πολεμικές 
σας φιγούρες. Για να ανοίξετε πόρτες, κι¬ 
βώτια και άλλα αντικείμενα θα πρέπει να τα 
χτυπήσετε με το σπαθί σας. Αφού τα ανοί¬ 
ξετε μπορείτε να πάρετε το περιεχόμενο 
τους με το εραοθόδΓ. Τα μόνα αντικείμενα 
που θα συναντήσετε μέσα σε κιβώτια είναι 
ροννβΓυρε που βελτιώνουν την υγεία σας. 
Εάν είστε και καλά παιδιά, μπορεί σε κάποιο 
δωμάτιο να βρείτε καλύτερο σπαθί. 

Τα γραφικά φαίνονται αρκετά όμορφα και ρε¬ 
αλιστικά, ενώ οι 2000 στατικές σκηνές εί¬ 
ναι αναμφισβήτητα πολλές. Η τρισδιάστατη 
απεικόνιση και το απίπιαίίοη έχουν και αυτά 
βελτιωμένη ποιότητα. Οι χαρακτήρες και τα 
τέρατα δεν μοιάζουν με πραγματικούς αν¬ 
θρώπους, έχουν ωστόσο ενδιαφέρον αιχαάο 
Ιοολ. Είναι σίγουρο πως οι σχεδιαστές έχουν 
περάσει αμέτρητες ώρες για να δημιουργή¬ 
σουν τις στατικές εικόνες, οι οποίες πα¬ 
ρουσιάζουν διαφόρων ειδών λεπτομερή το¬ 
πία, από κάστρα μέχρι και παλιά έπιπλα! 

Το ραπιορΙαγ είναι ίσως το μοναδικό μελα¬ 
νό στοιχείο του παιχνιδιού. Το πρόβλημα δη- 
μιουργείται από τις συχνές αλλαγές στην 
προοπτική της κάμερας. Καθώς προχωρά- 
τε σε έναν διάδρομο μπορεί να αλλάξουν 


δυο με τρεις κάμερες και να χάσετε τον προ¬ 
σανατολισμό σας. 

Το πρόβλημα γίνεται εντονότερο όταν κα¬ 
τά την αλλαγή της προοπτικής ο χαρακτή¬ 
ρας σας βρίσκεται μακριά από την κάμερα. 
Οταν γίνεται αυτό, είναι δύσκολο να ξεχω¬ 
ρίσετε προς τα που κοιτάει και σχεδόν αδύ¬ 
νατο να πολεμήσετε με κάποιο τέρας που 
σας την “έπεσε” στα ξαφνικά. Το παιχνίδι 
γίνεται κουραστικό και χάνει βαθμούς από 
αυτό και μόνο το γε¬ 
γονός. 

Τα ηχητικά εφέ είναι 
κλασικά χωρίς κά¬ 
ποιο ιδιαίτερο χαρα¬ 
κτηριστικό. Τα τέρα¬ 
τα κάνουν περίερ¬ 
γους θορύβους όταν 
τα χτυπάτε ή γρυλί¬ 
ζουν από χαρά όταν 
σας χτυπούν. Η επί¬ 
θεση με το σπαθί ή η 
κρούση πάνω σε 
έναν τοίχο είναι 
ενέργειες που και 
αυτές βγάζουν ηχη¬ 
τικά εφέ. 

Η νοημοσύνη των τε- 


Σε γενικές γραμμές το ΕοεΙαίίοα 2 είναι ένας 
ενδιαφέρον τίτλος όσο αφορά την τεχνολο¬ 
γία που χρησιμοποιείται για πιν παραγωγή 
των “ελλειψοειδών” γραφικών, καθώς και 
την κινηματογραφική σύνθεσή τους με το 
περιβάλλον. Οι έμπειροι παίκτες θα διαπι¬ 
στώσουν την εξής αντίφαση: εύκολοι εχθροί 
αλλά δύσκολο παιχνίδι. Οπως και να έχει θα 
μπορούσατε να ασχοληθείτε και με άλλα παι¬ 
χνίδια όπως το Τοπιό ΡαίάθΓ 2. 
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Τ ο θ3ΓίΏ33βάάοη θα προκαλέσει 
τον πανικό! Γ τα πρώτη φορά, το 
αρρωστημένο χιούμορ ενός σατα¬ 
νικού σεναριογράφον γίνεται 
πραγματικότητα. Πρόκειται για 
ένα ταεϊης παιχνίδι που έχει στόχο να πα¬ 
τήσετε όσους περισσότερους πεζούς γίνε¬ 
ται. Ας εκτονωθούμε τουλάχιστον στην 
οθόνη, μπας και τη γλιτώσουν οι δρόμοι 
της πόλης μας. 

Δεν υπάρχει καμία αμφιβολία πώς στα περισσό¬ 
τερα σύγχρονα παιχνίδια όπως στο ΩυαΚθ, θα 
πρέπει να λερώσετε τα χέρια σας με αίμα. Ωστό¬ 
σο τί θα λέγατε εάν άλλαζε λίγο το σενάριο και 
λερώναμε με αίμα τις ρόδες ενός αυτοκινήτου; 
Για τους οπαδούς του είδους δεν υπάρχει κα¬ 
λύτερο αίσθημα από το να λιώσουν τα λάστιχα 
τους από τις σπινιές, να κάψουν τον κινητήρα 
πολλών κυβικών του αυτοκινήτου τους, να ση¬ 
μαδέψουν του πεζούς που τρέχουν απεγνω¬ 
σμένα και να γεμίσουν τον δρόμο με αιμάτινες 
ροδιές (ότι γίνεται στη Βουλιαγμένης δηλαδή). 
Και μάλιστα όλα αυτά σε ένα και μόνο παιχνίδι. 
Το ΟαΓπτιαρβάάοη! 

Από το σενάριο και μόνο βλέπουμε πώς για πρώ¬ 
τη φορά ένα παιχνίδι συνδυάζει τα χαρακτηρι¬ 
στικά διαφόρων τίτλων όπως του ΩθεΙτυοΙίοη 
ΩθΓόγ, του ΩυΚε ΝυΚετη 3Ω, 

του Ροά, (του αναμενόμενου 
ΩυβΚθ ΒβΙΙγ) κ.λ.π. Ωστόσο για 
να μην καταντήσει βαρετό 
να σκοτώνετε πεζούς, το 
θ3ππ39θόάοπ σας επιτρέ¬ 
πει να τρέξετε μέσα στις 
πίστες με αντίπαλο τον 
χρόνο ή να προκαλέσετε 
όσες περισσότερες 
ζημιές μπορείτε στα 
άλλα αυτοκίνητα. 

Στην 


Τν<Ε Οαρμαοεοοοιμ XV5. 

520 ΗΟΡ5Ε5 ϋΜΟΕΡ ΤΗΕ ΗΟΟΟ. 
Εν/ΕΙΜ ΛΛΟΡΕ ΡΕ0Ε5ΤΡ1ΑΛΙ5 ΟΛΙ ΤΟΡ. 



περίπτωση που έχετε αντίπαλο τον χρόνο, μπο¬ 
ρείτε να κερδίσετε επιπλέον χρόνο πατώντας 
κάποιον από τους απεγνωσμένους πολίτες. 

Ενα ακόμα ιδιαίτερο χαρακτηριστικό είναι ότι 
έχετε απόλυτη ελευθερία μέσα στις πίστες. 
Μπορείτε για παράδειγμα να τρέξετε στο αντί¬ 
θετο ρεύμα, να τρακάρετε όλα τα αντίπαλα αυ¬ 
τοκίνητα, να εξερευνήσετε τα στενάκια της πό¬ 
λης και γενικά να κάνετε ότι τραβάει η ψυχή 
σας.Το παιχνίδι μάλιστα σας προτείνει να κά¬ 
νετε τέτοιου είδους τρέλες, δίνοντας επιπλέ¬ 
ον βαθμούς όταν οδηγείτε σε επικίνδυνα ση¬ 
μεία όπως την ταράτσα ενός 20όροφου κτιρίου 
ή όταν πατάτε του πεζούς με καλλιτεχνικό στυλ. 
Μπορείτε να βουτήξετε μέσα σε λιμνούλες, να 
οδηγήσετε υποβρύχια, να χτυπήσετε νάρκες ή 
να βρείτε ροννετ υρε όπως το όγρετ, το εοΐίά 
9Γ3ίθ 03Γ, να γίνετε αόρατοι ή ακόμα και να μπο¬ 
ρείτε να σκαρφαλώνετε τοίχους. Οσον αφορά 
τις στροφές, μπορείτε πάντα να τραβήξετε το 
χειρόφρενο! Εάν είστε νέοι στο παι¬ 
χνίδι τότε σίγουρα θα δείτε πολ¬ 
λές φορές το αυτοκίνητό σας 
να συγκρούεται σε διάφορα 
εμπόδια, να κάνει τούμπες 
στον αέρα και τέλος να κα¬ 
ταλήγει πίσω στον δρόμο. 

Οι μάχες με άλλα αυτοκί¬ 
νητα δεν γίνονται πάντα 
μέσα στον δρόμο. 
Υπάρχει λοιπόν περί¬ 
πτωση μετά από 
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τρελό κυνηγητό να βρεθείτε στην είσοδο ενός γηπέδου πο¬ 
δοσφαίρου και να κάνετε το καθήκον σας: να πατήσετε τους 
παίκτες των ομάδων. Μπορεί φυσικά να βρεθείτε στην εξοχή 
με υποψήφια θύματα αγελάδες και άλλα αθώα ζώα. 

Από τεχνικής άποψης η ρΓαρίιίοε βηρίηβ του Οαιτηαηβύάοη μοι¬ 
άζει με αυτή του ΟυΚβ ΝυΚεπτ 3ϋ. Η κατασκευάστρια εταιρεία 
έχει κάνει σημαντική δουλειά σε ότι αφορά την ποιότητα του 
απίπταΐίοπ. Σε Ρ133 η κίνηση είναι αρκετά ρεαλιστική που κά¬ 
νει το παιχνίδι πραγματική απόλαυση για τον οποιοδήποτε 
93 ΓΠ 8 Γ. Η 9Γ3ρΐΊϊ05 βηρϊηβ είναι αρκετά προσεγμένη αφού σε 
όλη τη διάρκεια του παιχνιδιού δεν παρατηρήσαμε ίχνος από 
ξεκρέμαστα πολύγωνα και άλλους είδους φρικιαστικές λε¬ 
πτομέρειες όπως μαύρες τρύπες (που φαίνονται μετά-συγ- 
χωρήσεως στο Τοπιό Ρδίάετ). 

Τα γραφικά δεν είναι ιδιαίτερα εντυπωσιακά, λόγω των 
“χοντροκομμένων” ΙβχΙυτβε που ντύνουν τα αυτοκίνη¬ 
τα και το περιβάλλον, ενώ σίγουρα η φωτοσκίαση πά¬ 
σχει από έλλειψη ρεαλιστικότητας. Επιπλέον στην 
ΡΓ8Γ8Ι8358 έκδοση που είχαμε στα χέρια μας, δεν υπήρ¬ 
χε δυνατότητα να αλλάξουμε την ανάλυση! Τα 640x480 
δεν θα ήταν άσχημα... 

Η επίθεση πάνω σε έναν πεζό αποτυπώνεται με ρεα¬ 
λιστικό τρόπο όπως για παράδειγμα ο διαμελισμός του 
(πετάγονται πόδια, χέρια κ.λ.π, δεν είμαι λίγο ωμός;) 
και η δημιουργία ροδιών αίματος στον δρόμο. Το αυ¬ 
τοκίνητο κινείται στον δρόμο με μεγάλη δόση ρεαλι¬ 
σμού, ενώ εξομοιώνονται πολλοί νόμοι φυσικής για τη 
φυσική αποτύπωση της κίνησης. Ο χειρισμός του είναι 
εύκολος αλλά όχι τόσο 3Γ03άβ όσο στο δΟΓββΓηβΓ 2. 

Τα ηχητικά εφέ είναι αρκετά καλά και αυξάνουν 
σημαντικά τον ρεαλισμό του παιχνιδιού. Υπάρχει 
μεγάλη ποικιλία κραυγών απόγνωσης από τους 
πεζούς καθώς τρέχουν σαν τρελοί ενώ τους πλη¬ 
σιάζετε (χμμμ, διαμελίζετε). Υπάρχουν ηχητικά εφέ 
για σχεδόν κάθε περίσταση και συνοδεία πιίύί θε¬ 
μάτων (θα προτιμούσα εουηά ΙγβοΚβ στο 00). 

Η έκδοση του Οβιτηβςβάάοη που σας παρουσιά¬ 
σαμε δεν είναι ολοκληρωμένη , αφού η 501 έχει 
λίγη ακόμα δουλίτσα να κάνει, ώστε να βελτιώσει 
το παιχνίδι. Η οπρίηβΙ έκδοση που πρόκειται να κυ¬ 
κλοφορήσει σε λίγους μήνες θα διαθέτει 36 δια¬ 
φορετικές πίστες, υποστήριξη ΓπυΙίίρΙβγβΓ και γρή¬ 
γορα 5\/6Α γραφικά. Αν και το περιοδικό είναι αντί¬ 
θετο προς κάθε παιχνίδι βίας, τσακίστε τους τα 
κόκαλα!!! 
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Θ α θυμάστε σίγουρα την κινημα¬ 
τογραφική ταινία Τομ είοτμ. 
Ηταν η πρώτη ταινία κατασκευ¬ 
ασμένη εξ ολοκλήρου σε κο- 
μπιούτερ και είχε σαν ήρωες 
δύο παιδικά παιχνίδια, τον σερίφη 
ΙΜοοάμ και τον διαστημάνθρωπο Βυζζ 
ϋφίμβΒΓ. Η ταινία ηροκάλεσε αίσθηση 
και είχε μεγάλη εισπρακτική επιτυχία, 
γοητεύοντας τους νέους όλων των ηλι¬ 
κιών- δεν ντρέπομαι να πω, και εμένα. 


Φυσικά, τα στούντιο θίδηβγ δε θα άφηναν να πάει 
χαμένη μιά τέτοια ευκαιρία. Ετσι μετά την ταινία, 
τις κούκλες του Τον δΐοΓγ, τα μπλουζάκια Τον δίοιγ, 
τις σχολικές τσάντες Τον δΐοτγ, τις κούπες Τον 
δίοτγ και πάρα πολλά ακόμα είδη Τον δίοιγ, ήρθε η 
ώρα και γιά το ΟΘ-ΒΟΜ Τον δίοτν. (θα ήθελα να 
τονίσω ότι αυτή η γκρίνια δεν έχει σχέση με το παι¬ 
χνίδι, αλλά ομολογώ ότι με ενοχλεί κάπως αυτή η 
τακτική των στούντιο θίεηβγ και η προσπάθεια τους 
να ξεζουμίσουν ότι μπορούν και όπως μπορούν). 
Πριν προχωρήσω στην παρουσίαση του ΟΘ-ΒΟΜ, 
πρέπει να πω ότι απευθύνεται σε μικρές ηλικίες 
(από 5 μέχρι και 12 χρονών περίπου) και εδώ πα¬ 
ρουσιάζεται το πρώτο μικρό πρόβλημα. Τα παιδιά 
της ηλικίας αυτής το πιθανότερο είναι να μην έχουν 
μιά ικανοποιητική γνώση της αγγλικής γλώσσας. 
Ετσι θα δυσκολευτούν να παρακολουθήσουν και να 
απολαύσουν το παιχνίδι, που ας μην ξεχνάμε, απευ¬ 
θύνεται στην αμερικάνικη (ή πιό σωστά, στην αγ¬ 
γλόφωνη) αγορά. Ας πούμε όμως ότι αυτό ξεπερ- 
νιέται με τη βοήθεια των γονέων. Τώρα όμως εμ¬ 
φανίζεται το δεύτερο και μεγαλύτερο πρόβλημα. Το 
παιχνίδι είναι πολύ σύντομο (έχει μόνο τρεις χώ¬ 
ρους που μπορείτε να πάτε και μόνο πέντε προ¬ 
βλήματα γιά να ασχοληθείτε) και επομένως η διάρ¬ 





κεια ζωής του είναι πολύ μικρή. Σίγουρα είναι πο¬ 
λύ καλοφτιαγμένο και οι χαρακτήρες είναι πολύ δια- 
σκεδαστικοί, αλλά έχω αρκετές αμφιβολίες όσον 
αφορά τη μακροζωία του. Ξεκινώντας, θα δείτε το 
πολύ έξυπνο και χαριτωμένο σήμα της εταιρείας 
Ρϊχ3Γ που δημιούργησε την ταινία, και στη συνέχεια 
ο \Νοοάγ θα σας παρουσιάσει στους φίλους του και 
στον Βυζζ. Μετά θα γράψετε το όνομά σας γιά να 
αρχίσει το παιχνίδι και ο ννοοάγ θα σας ξεναγήσει 
στα τρία μέρη που μπορείτε να επισκεφτείτε (το 
δωμάτιο του \Λ/οοάγ, το δωμάτιο του διό και το εστια¬ 
τόριο Ρίζζα ΡΙ3Π81). Σε κάθε μέρος υπάρχουν τρία 
παιχνίδια, όπου μπορείτε να δοκιμάσετε τις ικανό¬ 
τητάς σας. Μπορείτε να παίξετε παιχνίδια λογικής, 
παρατήρησης, μνήμης και αριθμητικής, να δημι¬ 
ουργήσετε δικά σας παιχνίδια και μουσική, και να 
δείτε και έξι σύντομες σκηνές της ταινίας. Το επί¬ 
πεδο της δυσκολίας είναι μεταβλητό και μπορούν 
να παίξουν και δύο άτομα. Μιας και το 0Θ-Ρ0Μ αυ¬ 
τό απευθύνεται σε παιδιά, ο έλεγχος είναι απλός 
και εύχρηστος. Απλά δείχνετε με τον κέρσορα την 
περιοχή που θέλετε και αρχίζει το παιχνίδι. 0 \Λ/οοάγ 
και ο Βυζζ σας εξηγούν τι πρέπει να κάνετε και οι 
γρίφοι και τα προβλήματα είναι διασκεδαστικά και 
εύκολα. Τι μένει λοιπόν στο τέλος; Μιά διασκεδα- 
στική εμπειρία αλλά αλίμονο, αρκετά περιορισμέ¬ 
νη και σύντομη. Είμαι σίγουρος ότι στην αγορά υπάρ¬ 
χουν πολλά αντίστοιχα παιδικά ΟΘ-ΒΟΜ, που μπο¬ 
ρούν να προσφέρουν πολλά περισσότερα. Βέβαια 
δεν έχουν τη γοητεία του Τογ είοτγ (και αυτό σας 
πληροφορώ το γνωρίζει πολύ καλά η θίεηβγ), και 
το θέμα είναι: μπορεί ένας γονιός να αρνηθεί κάτι 
που θα του ζητήσει το βλαστάρι του; Η απάντηση 
βέβαια είναι όχι. (Κι αυτό επίσης το γνωρίζει πολύ 
καλά η θίδπβγ). Αυτός υποψιάζομαι ότι είναι και ο 
λόγος ύπαρξης αυτού του ΟΘ-ΒΟΜ. Ισως μπορεί 
να αξιοποιηθεί καλύτερα σαν ένα ευχάριστο διά¬ 
λειμμα στη διδασκαλία της Αγγλικής γλώσσας. 
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ΛΛΛ/Ζ.5 ΜιιΙίίπιεάϊα με αυτό το ^^- 
ΐ'β| ΗΟΜ μας δίνει τη δυνατότητα να 
%\εηισκεφτούμε ε'ναν από τους πιο 
όμορφους και γοητευτικούς τόπους, 
όχι μόνο της πατρίδας μας αλλά και 
ολόκληρου του κόσμου. Το Αγιον 
Ορος πέρα από τη θρησκευτική τον 
αξία, ασκεί μιά παράξενη γοητεία σε 
όλους. Λες και είναι ένα κομμάτι 
ενός ξεχασμένου κόσμον που ευω¬ 
διάζει με τα αρώματα κάποιων, 
ξεχασμένων από τους περισσότε¬ 
ρους, αξιών. Εκεί ο χρόνος δε 
μετράει το ίδιο, ούτε ο πλούτος. Το 
μόνο νόμισμα που περνάει εκεί 


είναι η πίστη, η πνευματικότητα και 
ο Θεός. Ομολογονμένως πάρα πολ¬ 
λοί θα ήθελαν να επισκεφτονν τον 
μυστικιστικό αυτόν τόπο και να τον 
θαυμάσουν. Δυστυχώς δεν είναι 
πάντα εύκολο. 

Το κενό αυτό λοιπόν έρχεται να το καλύ¬ 
ψει αυτό το Οϋ-ΒΟΜ. Είναι μιά πολύ προ¬ 
σεγμένη και ενημερωτική παραγωγή, 
πλούσια σε λεπτομέρειες και εικόνες. 
Σίγουρα θα σας μάθει και θα σας διδάξει 
πολλά. Ας τη δούμε λοιπόν αναλυτικότε¬ 
ρα. Η πρώτη επιλογή είναι η γλώσσα, 
καθώς η παραγωγή είναι δίγλωσση. 
Υπάρχουν τα Ελληνικό και τα Αγγλικά. 
Αφού λοιπόν επιλέξουμε τη γλώσσα, θα 
δούμε μια εικόνα της Παναγίας και τα 
τρία βασικό θέματα: 0 Τόπος, η Ζωή και 
ή Τέχνη. Στο κάτω μέρος της οθόνης 
υπάρχουν τρία εικονίδια. Στα δεξιό 
υπάρχει το εικονίδιο "Βοήθεια" και το 
εικονίδιο "Παρουσίαση". Το πρώτο φέρνει 
στην οθονη μιά σειρά από σύμβολα και 
τις λειτουργίες που επιτελούν και που 
είναι οι συνηθισμένες (προηγούμενη 
σελίδα, επόμενη σελίδα, επιστροφή, αρχί¬ 
ζει η παρουσίαση, κείμενο, εκτύπωση, 
σταματάει η μουσική, αρχίζει η μουσική, 




ΧΡΧΙΤΘΚ'ΓΟΝΙΚΗ 


Τα Κυριάκό 


Τα υπόλοιπα είναι χτίσματα που χρονολογούνται κυρίως στον 17ο χαι - ιδιαίτερα - στον 
ΙΚο αιώνα, ενώ υπάρχουν χαι χυριαχά των βυζαντινών χρόνων (χυριαχόν τη; βατοπι δινής 
σκήτης του Αγ. Λημητριον). Από τυπολογική χαι μορφολογιχή άποψη τα παραδοσιακά 

χυραοιά ανήκουν χαι αυτά ιιτον αθωνικό τόπο, ενίοτε με κάποιες 
απλυυστεύοεις και τάσεις αποδέσμευση; σε σχέση με τον πλήρη 
τύπο που ακολουθούν τα καθολικά. 
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ανοίγουν οι επιλογές, κλείνουν οι επιλο¬ 
γές, σταματάει η παρουσίαση και συνεχί¬ 
ζει η παρουσίαση). Το δεύτερο εικονίδιο 
μετά οπό μιά σύντομη εισαγωγή, ξεκινάει 
μιά εμπεριστατωμένη περιήγηση σε στιγ¬ 
μές του Αθωνικού βίου, με απαγγελία, 
εικόνες, μουσική και κείμενο. Μέσα στο 
κείμενο υπαρχουν λέξεις γραμμένες με 
κόκκινο μελάνι. Αν δώσετε "κλικ" πάνω 
τους θα γίνει περαιτέρω ανάπτυξη. Η όλη 
αυτή παρουσίαση τονίζει τη μοναδικότητα 
του τόπου και την πνευματικότητα των 
κατοίκων του. Το αριστερό εικονίδιο 
ανοίγει μερικές επιλογές. Αυτές είναι: 
Περιεχόμενα, Γλωσσόρι, Γλωσσά, 
Χρονολογικός πίνακας και Εξοδος. Το 
Περιεχόμενα σας οδηγούν στην αρχική 
οθόνη με τα τρία βασικά θέματα (Τόπος, 
Ζωη, Τέχνη). Το Γλωσσαρι εμφανίζει στο 
πάνω μέρος της οθόνης το καλλιγραφικό 
αλφάβητο, όπου πατώντας οποιοδήποτε 
γράμμα, εμφανίζονται οι σχετικοί όροι και 
πρόσωπα. Η Γλώσσα σας δίνει τη δυνατό¬ 
τητα να διαλέγετε την Αγγλική ή την 
Ελληνική. Ο Χρονολογικός πίνακας εμφο- 
νίζει μιό κυλιόμενη μπαρα που αναπορι- 
στα την πορείο και την Ιστορία του Αγίου 
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Φώτης '42' Οανόπουλος 


αυτό τόπο. 


Ώ’Ο'ϋ’βΰΘΣΙδ 

"ΠΡΟΣΚΥΝΗΜΑ ΣΤΟ ΑΓΙΟΝ ΟΡΟΣ" 




Μί 5 




4860Χ, 8ΜΒ ΠΑΜ, 2χ ΟΟ-ΠΟΜ 
όηνβ, 256 5νθΑ, 5 ουηά 03Γ0, 

I νϊη. 95, 3.χ 

®0® Ι 0 1 3®Ε][]38 (Μ®8 

Μ.ί.5 


Ορους με εικόνες κοι κείμενο. Παρουσιά¬ 
ζονται διάφορα σημαντικά γεγονότα που 
μπορείτε να αναπτύξετε και άλλο και να 
τα ερευνήσετε, αν δώσετε "κλικ" στις 
εικόνες ή σε ορισμένες τονισμένες 
λέξεις. Η Εξοδος κλείνει το πρόγραμμα 
δίνοντας το ετβόίίδ των ανθρώπων που 
μόχθησαν για να κατασκευάσουν αυτό το 
ϋΟ-ΠΟΜ και τις ευχαριστίες τους. Και 
τώρα ήρθε η ώρα να δούμε τα τρία βασι¬ 
κό θέματα της παραγωγής αυτής. Αυτό 
είναι ο Τόπος, η Ζωή και η Τέχνη. 

Ο ΤΟΠΟΣ: 

Επιλέγοντας το θέμα αυτό, εμφανίζεται 
μια οθόνη με μερικά σχετικά θέματα. 
Αυτά είναι: Μοναστήρια: Από δω, μπο¬ 
ρείτε να διρλέξ£&στον χάρτη κάποιο 
από τΐς^Ο μονές του Αγίου Ορους, θο 
σας δοθούν οι σχετικές πληροί 
βιβλιογραφία. Αγιορείτες Αγιοι: Εδώ 
μαθαίνετε γιά τη ζωή τους και τα πάθη 
τους, τα μαρτύρια τους και τον θάνατο 
των Αγίων που-έζησου. και δόξασαν τον 
θεό. θαυματουργές εικόνες: Εδώ θα 
θαυμάσετε μερικές από τις θαυματουρ¬ 
γές εικόνες της Παναγίας και θα μάθετε 
την ιστορία τους και τα θαύματα που επι- 
τέλεσαν. Συνοπτική ιστορία του Αγίου 
Ορους. Διοίκηση του Αγιου Ορους: Εδώ 


θα μάθετε πως διοικείται το Αγιο Ορος, 
και με ποιους κανόνες και τύπους. - Λό¬ 
γιοι και ενάρετοι: Παρουσιάζονται μερικοί 
σύγχρονοι λόγιοι και το έργο τους. 

Η ΖΩΗ: 

Στην ενότητα αυτή μπορούμε να δούμε τη 
ζωή όπως αυτή εξελίσσεται στο Αγιο 
Ορος. Υπάρχουν διάφορα θέματα όπως: - 
Εικόνες της ζωής - Στιγμές του Αθωνι¬ 
κού βίου - Αγιορείτικη Αγρύπνια. - 
Μοναχική Μύηση - Λειτουργικός κύκλος 
- Κηδεία μοναχού. 

Η ΤΕΧΝΗ: 

Εδω αναλύονται οι τέχνες που 
καλλιεργούνται 

Είναι: Μουσική 
^Ζωγραφική - 

ρυάΜζοντδΤ 
εικόνες-παραδείγμα- 
το οπο τους περι¬ 
βόλους, τα καθολι¬ 
κά, τα παρεκκλήσια, τις 
. τράπεζες, τα μαγειρβιι*· 
τοϊς πύρΫ&Ιίζ, τα κελιά και 
παλλό άλλο κΤΚφπτα. - Ξυλο¬ 
γλυπτική: Εικόνες από δημ 
τα μοναχών. - Κείμενά: Πε. 
πεντε 


μανδρίτες (Το Αγιον Ορος και η Ευρω¬ 
παϊκή Κοινότης. Η σπουδαιότητα του 
Αγιορείτικου Μοναχισμού γιά τη ζωή της 
Εκκλησίας. Μοναχική Αναχώρησις και 
μαρτυρία στο Αγιον Ορος των Δυσμών 
του εικοστού Αιώνα. Μοναχικός βίος 
οίκος θεού και πύλη του Ουρανού, Παρα¬ 
βολή του Ασωτου Υιού). 

Οπως βλεπετε και οπο την ανολυση των 
θεμάτων, το Οΰ-ΠΟΜ αυτό είναι πλήρες 
και κατατοπιστικότατο. Δίνει 
την ευκαιρία στον καθένα 


και να νιώ¬ 
θουμε 
έστω 


ΧρονολογΠΑΟ Διάγραμμα 






-V 






κοι 

0 , το 
ος της 
επαφής με τα 
θεία. Συγχαρη¬ 
τήρια οτην 
Μ18 που έπέ- 
λέξε αυτό το 
θέμα, το σε¬ 
βάστηκε (πολύ 
καλή δουλειά 
στη Βιβλιογρα¬ 
φία) και κόπιασε 
γιά να φτάσει στο 
αποτέλεσμα αυτό. 
Πιστεύω ότι καθένας 
απο μας αξίζει να 
εντρυφήσει στον Ιερό 







Από τον Φώτη “42" Θανόπουλο 

ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΠΡΙΝ ΞΕΚΙΝΗΣΕΤΕ 


σχα και κατά 5% στο νησί του Ορθιου θεού. 
Βέβαια η πλοκή του παιχνιδιού δεν έχει δια¬ 
κοπές και είναι λογική και συνεπής, αλλά 
όταν διαβάζεις στο ηίθηυθί γιά πέντε κό¬ 
σμους, και όταν το παιχνίδι είναι τόσο 
ωραίο, κάπου απογοητεύεσαι από τη μικρή 
διάρκεια των τελευταίων κόσμων.. Επίσης 
στο παιχνίδι υπάρχει μόνο το Ελληνικό 
ηΐθπυθί (αλλά αυτό ίσως έγινε γιά να κρα¬ 
τηθεί η τιμή σε χαμηλά επίπεδα). 

Αυτά όμως είναι πολύ μικρά πταίσματα σε 
σχέση με την ποιότητα του παιχνιδιού και 
την απόλαυση που θα σας προσφέρει, και 
τα ανέφερα μόνο και μόνο γιατί θέλω να εί¬ 
μαι όσο γίνεται πιό αντικειμενικός. Και τώ¬ 
ρα στο "ψητό".... 



Π ρέπει να ομολογήσω ότι το "Αίΐ3ηίϊ$ 
είναι ένα εξαιρετικό παιχνίδι, και δια¬ 
σκέδασα πολύ λύνοντας το. Τα γραφι¬ 
κά του είναι εξαιρετικά και η πλοκή πολύ 
ενδιαφέρουσα. Εχει δοθεί μεγάλη σημασία 
στις λεπτομέρειες και οι καλλιτέχνες που 
δούλεψαν σε αυτό, είχαν μεγάλο ταλέντο 
και φαντασία. Πολλές φορές θα μείνετε 
άναυδοι από την ομορφιά των εικόνων. Η 
μουσική του είναι διακριτική και τα ηχητικά 
εφέ πολύ ατμοσφαιρικά. Επίσης σε ψηλό 
επίπεδο είναι και τα νοίοε-ονεκ. Πρέπει 
επίσης να πω. ότι δεν είναι δύσκολο σαν 
θάνεπτυτε, τουλάχιστον γιά τον έμπειρο 
παίκτη, θυμίζει λίγο-πολύ ίηίβηείϊνε 
ιηονϊε. ιδίως με το σύστημα που έχει γιά 
53νε$. Εδώ υπάρχει το πρώτο παραπονάκι. 
Το σύστημα αυτό σώζει αυτόματα σε θέ- 
σεις-κλειδιά, χωρίς εσείς να μπορείτε να 
σώσετε όπου θέλετε. Εχει μεν το πλεονέ¬ 
κτημα ότι σας απαλλάσσει από τον μπελά 
του σωσίματος, αλλά πολλές φορές θα ανα¬ 
γκαστείτε να παίζετε τμήματα του παιχνιδι¬ 
ού. πάλι και πάλι, 
μέχρι να βρείτε τη 
σωστή σειρά και 
να αποφύγετε τον 
θάνατο ή τη φυλά¬ 
κιση. Επίσης οι πέ¬ 
ντε κόσμοι του εί¬ 
ναι άνισα κατανε¬ 
μημένοι σε χρόνο 
παιχνιδιού · ενδει¬ 
κτικά. το παιχνίδι 
παίζεται κατά 40% 
στην Ατλαντίδα, 
κατά 30% στο Κάρ- 
μπονεκ, κατά 15% 
στον κόσμο των 
Πάγων, κατά 10% 
στο νησί του Πά¬ 


ΚΟΣΜΟΣ ΠΡΩΤΟΣ: ΑΤΛΑΝΤΙΔΑ 

Μετά την πολύ όμορφη εισαγωγή, ξεκινάτε 
στην αποβάθρα που είναι έξω από το παλά¬ 
τι. Στα δεξιά σας υπάρχει ένας χωρικός με 
δίκρανο, και στα αριστερά σας στη σκάλα 
δύο φρουροί. Πηγαίνετε και μιλήστε με τον 
χωρικό. Οα σας δώσει μερικές πληροφο¬ 
ρίες. Σειρά έχουν οι φρουροί. Μιλήστε 
τους, δείξτε τους το σήμα που έχετε στην 
ίηνεηίοΐΎ- Οα σας πουν να ρωτήσετε τους 
άλλους φρουρούς. 

Ανεβείτε τη σκάλα και θα βρεθείτε στο 
προαύλιο. Στρίψτε δεξιά, πηγαίνετε ευθεία, 
στρίψτε αριστερά και ευθεία στους φρου¬ 
ρούς. Μιλήστε τους. Οα σας ζητήσουν από¬ 
δειξη. Δείξτε τους το σήμα των 
εοηιρ3ηϊοη5, κάνοντας το "κλικ επάνω 
στον φρουρό. Οα σας πεί πως να πάτε στα 
διαμερίσματα των 0οηιρ3ηίοη$. Ανεβείτε τη 
σκάλα, προχωρήστε μια φορά ευθεία, μετά 
στρίψτε αριστερά και ανεβείτε τις σκάλες 
που βλέπετε μπροστά σας. Στο παραπέτο 
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στρίψτε δεξιά και προχωρήστε μέχρι να βρείτε μια πόρ¬ 
τα. Περάστε την και θα συναντήσετε την Α93ΐΓΐ3. Μιλή¬ 
στε της όσο προλάβετε γιατί θα σας διακόψει ο 
ί3$ςογΐ. Θα σας πει γιά την επίθεση στη Βασίλισσα και 
τα σχετικά με αυτήν. Μπαίνει και ο ΜθΙ^ηζ στην πα¬ 
ρέα. θα σας ζητήσει να τον σερβίρετε κρασί. Πηγαίνετε 
κοντά του, κάνετε "κλικ" επάνω του και αρνηθείτε (Θυ¬ 
μηθείτε τους μονομάχους). Ο Μεΐ]3ηζ θα θυμώσει μαζί 
σας και θα φύγει. Ρωτήστε την Α93ΐή3 για τη Βασίλισ¬ 
σα. Θα αποφασίσετε ότι κάτι πρέπει να γίνει, παρά τις 
διαταγές του Ογθοπ. Σαν καλός ήρωας 3άνεηΐυι·θ 93ηΐθ, 
αναλαμβάνετε την έρευνα. 

Βγείτε έξω και κατεβείτε στην αποβάθρα που σας άφη¬ 
σε το σκάφος. Προχωρήστε όλο ευθεία, προς το ηφαί¬ 
στειο. Θα βγείτε από την πόλη, και θα βρεθείτε να θαυ¬ 
μάζετε το όμορφο τοπίο της εξοχής. Προχωρήστε όλο 
ευθεία (όπως πάει ο δρόμος) και θα βρεθείτε σε ένα 
σταυροδρόμι. Μπροστά σας θα δείτε σε απόσταση έναν 
φρουρό. (Αν θέλετε μπορείτε να πάτε προς το μέρος 
του και να τον ρωτήσετε. Μπορείτε 
όμως να του κάνετε μόνο δύο ερωτή¬ 
σεις - στην τρίτη σε συλλαμβάνουν). 

Από το σημείο αυτό, στρίψτε δεξιά 
προς την παραλία, προχωρήστε στην 
προβλήτα και θα συναντήσετε έναν 
ψαρά, τον Αςΐγοη. Μιλήστε του · θα 
χρειαστεί να του δείξετε το σήμα των 
0οιηρ3ηϊοη$. Θα σας πει να τον ακο¬ 
λουθήσετε στην καλύβα του. και εκεί 
θα σας δώσει ένα σκουλαρίκι που βρή¬ 
κε στον τόπο του εγκλήματος, πριν 
έρθουν τα τσιράκια του Ογθοπ. Ρωτή¬ 
στε τον τα πάντα. 

Ο σκοπός σας τώρα είναι να ενημερώ¬ 
σετε την Α93έή3. Γυρίστε λοιπόν πίσω 
στο Παλάτι. (Αν θέλετε, ρωτήστε τον 
χωρικό με τη δικράνα, γιά να μάθετε 
την επίσημη προπαγάνδα). Δυστυχώς 
κάποιο "πουλάκι" έχει ενημερώσει τον 
Ογθοπ και οι στρατιώτες σας "τσιμπά¬ 
νε" και σας πηγαίνουν σε αυτόν. Μετά από τις κουβέ¬ 
ντες ο ογθοπ θα σας ρωτήσει αν βρήκατε κάτι που θα 
βοηθούσε στις έρευνες. Πονηρή η ερώτηση, αλλά εσείς 
ακόμα πονηρότεροι. Πείτε του "ναι" (ΑΣΤΕίΕΥΟΜΑΜ-φυ- 
σικά και πρέπει να του πείτε όχι), οπότε θα σας αφήσει 
να φύγετε. (Αν θέλετε πάλι, ρωτήστε την κοπέλα στα 
αριστερά σας). Πηγαίνετε στην Α93ΐή3. Μιλήστε της 
και δείξτε της το σκουλαρίκι. Θα σου πει ότι κάποιος 
στο παλάτι πρέπει να ξέρει γι' αυτό. 

Βγείτε έξω από το δωμάτιο και στην πορεία γιά την έξο¬ 
δο, θα συναντήσετε τον 031X610$. Μιλήστε του αν θέ¬ 
λετε αλλά μην του δείξετε το σκουλαρίκι, κατεβείτε τη 
σκάλα του κτιρίου των Οοιηρ3ηίοη$. Πηγαίνετε προς τη 
σκάλα που οδηγεί έξω από το παλάτι, αλλά μην κατε¬ 
βείτε. γιατί θα σας συλλάβουν. Στρίψτε αριστερά και 
θα δείτε έναν τύπο να περιμένει στο βάθος, κάτω από 
τις κολόνες. Είναι ο Ι3$οογτ. Πηγαίνετε κοντά του και 
μιλήστε του. Ρωτήστε τα πάντα. Μόλις τελειώσουν οι 


επιλογές διαλόγου, δείξτε του το σκουλαρίκι. Θα σας 
πει ότι υπάρχει συνωμοσία και μετά τον διάλογο, ρωτή¬ 
στε γιά τη Βασίλισσα. Θα σας ενημερώσει και θα ρωτή¬ 
σει αν είστε μαζί τους. Θα πείτε "ναι". Θα σας δώσει ένα 
κόσμημα σε σχήμα προβάτου και θα σας πει γιά ένα μυ¬ 
στικό πέρασμα, και ένα γρίφο, θα αναλάβει να απασχο¬ 
λήσει το φρουρό για να μπείτε στο παλάτι. Μόλις φύ¬ 
γει, περιμένετε ένα-δύο δευτερόλεπτα και ακολουθή¬ 
στε τον. Στη γωνία δηλαδή στρίψτε δεξιά. Θα τον δείτε 
να μιλάει με τον φρουρό. 

Μπείτε στην πρώτη πόρτα δεξιά. Αμέσως πηγαίνετε 
προς την άλλη ξύλινη πόρτα στα αριστερά σας. περιμέ¬ 
νετε να ακούσετε τα βήματα του φρουρού να απομα¬ 
κρύνονται και περάστε το άνοιγμα, και κάνετε αμέσως 
αριστερά. Ανεβείτε γρήγορα τις σκάλες. ΘΑ δείτε ένα 
άγαλμα λιονταριού. Μπείτε δεξιά στο δωμάτιο και στα¬ 
θείτε μπροστά στη συσκευή με τους πλανήτες. Κάνετε 
"κλικ" επάνω της και θα μπορέσετε να τη δουλέψετε. 
Βάλτε τον κέρσορα στο κάτω μέρος της αριστερής μα¬ 


νιβέλας και δώστε 37 κλικ και μετά στο πάνω μέρος της 
δεξιάς μανιβέλας και δώστε 35 κλικ. Η γή, η σελήνη και 
ο ήλιος θα ευθυγραμμιστούν και θα φωτιστούν. Πηγαί¬ 
νετε τώρα μπροστά στο λιοντάρι και βάλτε στο στόμα 
του το κόσμημα-πρόβατο. 

Θα ανοίξει μιά κρυφή πόρτα. Περάστε την. Μπροστά 
σας είναι μιά ξύλινη πόρτα που ανοίγει αν κάνετε πάνω 
της "κλικ" με το σκουλαρίκι του ψαρά. Μπείτε στο δω¬ 
μάτιο και πηδήξτε από το παράθυρο έξω. 

Στρίψτε αριστερά και ακολουθήστε το μονοπάτι. Θα 
δείτε δύο πόρτες με κάγκελα. Η αριστερή οδηγεί σε 
ένα κήπο με δέντρα και η δεξιά σε ένα μικρό κήπο. Εί¬ 
ναι και οι δύο κλειδωμένες. 

Προχωρήστε, στρίψτε δεξιά στη γωνία και μετά πάλι 
δεξιά. Θα δείτε στο αριστερό σας χέρι μιά σκάλα που 
οδηγεί στον πρώτο όροφο του κτιρίου και στο βάθος 
όλο ευθεία έναν χωρικό που κάθεται σε ένα παγκάκι. 
Πηγαίνετε και ρωτήστε τον που είναι η ταβέρνα που 
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σας είπε ο Ι3$οογί. Γυρίστε πίσω και 
ανεβείτε τη σκάλα που οδηγεί στον 
πρώτο όροφο του κτιρίου που ανέφερα 
προηγουμένως. 

Στρίψτε στη γωνία και προχωρήστε δύο 
φορές. Στρίψτε αριστερά και προχωρή¬ 
στε μία φορά. Στρίψτε δεξιά και Θα δεί¬ 
τε στο σοκάκι κάτω σας να παραφυλάει 
κάποιος "σκοτεινός" τύπος. Πάρτε τη 
γλάστρα και βάλτε τη στην ϊηνεητοΓΥ 
σας. πάρτε την πάλι από την ϊηνεητοΐΎ 
και περιμένετε μέχρι το κεφάλι του τύ¬ 
που να έρθει ελάχιστα μπροστά από τη 
γλάστρα. Δώστε "κλικ" και θα του προ¬ 
ξενήσετε ένα ωραίο καρούμπαλο. (Ισως 
χρειαστεί να το δοκιμάσετε μερικές φο¬ 
ρές μέχρι να βρείτε το σωστό σημείο, 
και εδώ θα με θυμηθείτε που γκρίνιαζα 
γιά το σύστημα των $3νε$....) 

Γυρίστε πίσω και πηγαίνετε στο σοκάκι κοντά στον -τέ¬ 
ξα- τύπο. Πάρτε το μαχαίρι που είναι πεσμένο δίπλα 
του. Κάνετε μεταβολή, ευθεία, και στη γωνία αριστερά. 
Στα αριστερά σας είναι μιά πόρτα. Αν κοιτάξετε πάνω, 
θα δείτε τη ζωγραφιά ενός πετεινού. Είναι η ταβέρνα 
όπου έχετε ραντεβού. 

Μπείτε και θα βρείτε τον Ιθςτογί και ένα τσιράκι του. 
Θα σας πει να καθίσετε. Μην δεχτείτε. Πηγαίνετε κοντά 
του και ρωτήστε τον γιά τα πάντα. Θα κάποια στιγμή θα 
ορμήσει ο Μεί^ηζ στην ταβέρνα και μετά την κουβέντα 
ο Μεΐίθηζ θα πει "Θέλω να καθίσεις γιά να σου κόψω το 
λαιμό". 

Προσοχή εδώ. γιατί ο χρόνος είναι περιορισμένος. Αμέ¬ 
σως μετά που θα ακούσετε τη φράση που είπα πιό πά¬ 
νω από τον Μεΐ]3η]. στρίψτε αριστερά και πηγαίνετε 
προς τον τοίχο. Αμέσως στρίψτε αριστερά και ανεβείτε 
τη σκάλα. Αμέσως στρίψτε αριστερά και προχωρήστε 
μία φορά. Αμέσως στρίψτε αριστερά. Βγάλτε το μαχαίρι 
σας από την ΐηνεπΐοτγ και κάντε με αυτό "κλικ" στο κά¬ 
τω μέρος του σκοινιού (παίξει ο κέρσορας γιά να σας 
δείξει το σημείο). Φαίνονται δύο φιγούρες στο ισόγειο. 
Πηγαίνετε τον κέρσορα πάνω στην αριστερή και πατή¬ 
στε "κλικ". Θα κάνετε μιά θεαματική έξοδο, α-λα Ερρολ 
Φλυν. 

Θα ακούσετε μιά φωνή να σας λέει να την ακολουθήσε¬ 
τε. Χωρίς να σταματήσετε καθόλου, πηγαίνετε και 


μπείτε στην αριστερή (τη μονή) καγκελόπορτα. Μπείτε 
μέσα και θα βρείτε την Α93ΐή3. Μιλήστε της και εξα¬ 
ντλείστε όλες τις επιλογές διαλόγου. 

Τώρα πρέπει να μπείτε πάλι στο παλάτι. Πάρτε τη σκά¬ 
λα που είναι στα αριστερά σας και βάλτε τη στην 
ίηνεπτοτγ. Πηγαίνετε στο παγκάκι που είναι πίσω σας 
και βάλτε πάνω του τη σκάλα. Ανεβείτε και αφού βάλε¬ 
τε πάλι τη σκάλα στην ϊηνεηέοΐΎ. στρίψτε δεξιά και 
προχωρήστε μία φορά. Στρίψτε αριστερά και θα δείτε 
το παράθυρο. Βάλτε τη σκάλα γιά να γεφυρώσετε το 
πέρασμα και μπείτε στο δωμάτιο. Βγείτε από την πόρτα 
και θα κρυφακούσετε τους φρουρούς. Πρέπει να βρείτε 


άλλη έξοδο. Πάρτε από κάτω τον λοστό. Γυρίστε ώστε 
να βλέπετε την ξύλινη πόρτα. Επάνω της και στα αρι¬ 
στερά της θα δείτε μιά τρύπα, χρησιμοποιήστε τον λο¬ 
στό στην τρύπα και θα βρείτε ένα ομοίωμα ποντικιού. 
Πηγαίνετε προς τον τοίχο στα δεξιά σας με την εικόνα 
της γάτας. Βάλτε το "ποντίκι" στην τρύπα που είναι αρι¬ 
στερά από τα μάτια της γάτας και θα ακούσετε μιά πόρ¬ 
τα να ανοίγει. 

Μπείτε στην πόρτα που άνοιξε και μιλήστε στον τύπο. 
Μόλις εξαντληθούν οι επιλογές διαλόγου θα σας ζητή¬ 
σει να παίξετε ένα παιχνίδι. Δεχτείτε, και κάνετε "κλικ" 
στην εικόνα που είναι μπροστά του. Εδώ θα πρέπει να 
παίξετε ένα ηηάοηι παιχνίδι. Δεν υπάρχει $ΐ3ηά3ΐ , ά λύ¬ 
ση. Το καλό είναι ότι κινήστε δύο τετράγωνα, ενώ οι 
αντίπαλοι σας ένα. Προσπαθήστε να τους παρασύρετε 
προς μία γωνία και κινηθείτε προς την άλλη. Ο σκοπός 
σας είναι να βρείτε τη Βασίλισσα πριν σας πιάσουν οι 
φρουροί. Σίγουρα θα χρειαστεί να δοκιμάσετε αρκετές 
φορές. Εχετε όλη μου τη συμπάθεια, αλλά δεν μπορώ 
να σας βοηθήσω στο συγκεκριμένο σημείο. Τέλος πά¬ 
ντων. κάποτε θα τα καταφέρετε, οπότε και συνεχίζω... 
Μόλις τα καταφέρετε λοιπόν, ρωτήστε τον τύπο γιά 
τον Οτεοη. και μετά από λίγο διάλογο, θα ανοίξει μιά 
καταπακτή και θα βρεθείτε στο δωμάτιο του δελφινιού. 
Πηγαίνετε και πατήστε το αστέρι που είναι μέσα στο 
τρίγωνο, στον τοίχο μπροστά σας. Θα ακούσετε έναν 
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ήχο. Γυρίστε και πηγαίνετε στην άλλη μεριά του δωμα¬ 
τίου. Πάρτε την τρίαινα από το άγαλμα και σταθείτε 
έτσι ώστε να βλέπετε την ξύλινη πόρτα. Κοιτάξτε επά¬ 
νω στο ταβάνι και θα δείτε ένα στρογγυλό φωτισμένο 
σχήμα. Σταθείτε από κάτω του και δώστε του "κλικ" με 
την τρίαινα. Θα ανεβείτε και θα βρεθείτε σε ένα κρυφό 
χώρισμα. Από κει θα κρυφακούσετε τον Ογθοπ και τον 
0ϊηιϋ35. Η μοίρα της βασίλισσας και το μέρος που την 
κρατούν φυλακισμένη σας αποκαλύπτονται μέσω της 
κουβέντας που ακούσατε. Βρίσκεται στο 03Π)οηεΚ. 
Πηδήξτε λοιπόν πάλι κάτω και πριν φύγετε, βάλτε πάλι 
την τρίαινα στη θέση της και πατήστε πάλι το αστέρι 
στο τρίγωνο, γιά να καλύψετε τα ίχνη σας. 

Τώρα ανοίξτε την ξύλινη πόρτα, και θα βρεθείτε στο 
δωμάτιο που είχατε μπει προηγουμένως, όταν σας βοή¬ 
θησε ο ΐ3$τογί. Πάλι εδώ θα χρειαστεί προσοχή! 
Περιμένετε μέχρι να δείτε τον φρουρό στο άνοιγμα και 
να ακούσετε τα βήματά του να απομακρύνονται. Περά¬ 
στε το άνοιγμα και πηγαίνετε ευθεία. Στρίψτε αριστερά 
και πηγαίνετε όλο ευθεία προς τη σκάλα που είναι στο 
βάθος. Στρίψτε αριστερά και ανεβείτε τη. Θα σας βγά¬ 
λει στη βιβλιοθήκη. (Ισως χρειαστεί να δοκιμάσετε με¬ 
ρικές φορές γιά να το πετύχετε). 

Στρίψτε δεξιά και προχωρήστε ευθεία. Θα 
ακουστεί ένα τρίξιμο και ο διάλογος των φρου¬ 
ρών. (Καλά τεμπελόσκυλα και αυτοί! Πρέπει 
όμως να προσέξετε να μην κάνετε πάνω από 
δύο τριξίματα γιατί θα σας πιάσουν). Θα βρε¬ 
θείτε στον τοίχο. Στρίψτε δεξιά και θα δείτε 
στο βάθος τους φρουρούς. Μην κομπλάρετε, 
προχωρήστε ευθεία κατά πάνω τους δύο φο¬ 
ρές. Μετά στρίψτε δεξιά σας και προχωρήστε 
ευθεία μία φορά. Θα ακουστεί ακόμα ένα τρίξι¬ 
μο. Αμέσως στρίψτε αριστερά και προχωρήστε 
ευθεία. Θα βρεθείτε στη γωνία ανάμεσα σε 
δύο βιβλιοθήκες. Στρίψτε αριστερά και δώστε 
"κλικ" στη βιβλιοθήκη (ο κέρσορας θα σου δεί¬ 
ξει που). Θα γκρεμιστεί πάνω στον φρουρό και 
το πρόγραμμα θα σας βγάλει μπροστά στο πα¬ 
ράθυρο. Δεν έχετε παρά να πηδήξετε έξω. Γλι¬ 
τώσατε πάλι... 

Θα βρεθείτε στον κήπο και στο βάθος θα δείτε 
την Αςβΐήο με έναν φίλο της. Πηγαίνετε κοντά 
τους και μετά τον διάλογο, ρωτήστε την 
Α93ΐή3 τα πάντα. Τότε θα εμφανιστεί ο "φί¬ 
λος" (αν έχεις τέτοιους φίλους τι να τους κά¬ 
νεις τους εχθρούς) με ένα φρουρό. Οπως κατα¬ 
λαβαίνετε σας κάρφωσε και θα χρειαστεί να 
χρησιμοποιήσετε λίγη βία. Πάρτε λοιπόν το 
μαχαίρι σας και γυρίστε προς το μέρος του 
φρουρού. Δώστε "κλικ" με το μαχαίρι πάνω 
στην κοιλιά του φρουρού και θα ξεμπερδέψε¬ 
τε με αυτόν. Δυστυχώς η Α93ΐήο δεν τα κατά- 
φερε πολύ καλά με τον προδότη. Τον σκότωσε 
μεν, αλλά τραυματίστηκε θανάσιμα. Μιλήστε 
της και θα σας πει γιά τον αδελφό της τον 
ΗεοτοΓ που είναι πιλότος. Θα σας πει να πάρε¬ 
τε το βραχιόλι της. Πάρτε το. Είναι λυπηρό 


που πέθανε η κοπέλα, αλλά ποιος σας είπε ότι η ζωή 
είναι δίκαιη; 

Οπως λοιπόν καταλάβατε, ο επόμενος στόχος είναι να 
φτάσετε στα ίΐγβι·$ και να πάτε στο ΟβιΌοηεκ γιά να 
ελευθερώσετε τη Βασίλισσα. Βγείτε από τον κήπο από 
τη διπλή καγκελόπορτα και μπείτε στην απέναντι κα- 
γκελόπορτα. Χρησιμοποιήστε πάλι το κόλπο με τη σκά- 







Βα και πηγαίνετε στο μυστικό πέρασμα που είναι πίσω 
από την αίθουσα με το λιοντάρι. Περάστε τη μυστική 
πόρτα (τώρα δεν υπάρχουν φρουροί) και κατεβείτε στη 
σκάλα μιά φορά. Θα σταθείτε στη μέση της. Τα ίδια Πα- 
ντελάκη μου. τα ίδια παντελή μου... Πρέπει να αποφύ- 
γετε πάλι τον φρουρό. Μόλις ακούσετε τα βήματα να 
απομακρύνονται, κατεβείτε. στρίφτε δεξιά και γρήγορα 
βγείτε από την ξύλινη πόρτα που είναι ευθεία σας (όχι 
τη δεξιά που σας βγάζει στο δωμάτιο του Δελφινιού). 
Πάλι ίσως χρειαστεί να το δοκιμάσετε μερικές φορές, 
αλλά δεν είναι και πολύ δύσκολο. Αν θέλετε μπορείτε 
να κρυφτείτε στο δωμάτιο του Δελφινιού και μετά να 
βγείτε έξω. 

Μόλις βγείτε έξω, προχωρήστε μιά φορά ευθεία, στρίφ¬ 
τε δεξιά, προχωρήστε ευθεία και στρίφτε πάλι δεξιά. 
Περάστε την πόρτα που είναι μπροστά σας και θα βρε¬ 
θείτε στο δωμάτιο που σας οδηγεί στα σκά¬ 
φη. Πρέπει πρώτα να μπείτε στο ασανσέρ 
και αφού το βάλετε μπρος θα ανεβείτε στα 
φηλά πατώματα... 

Βγείτε έξω και ακολουθήστε τον μακρύ διά¬ 
δρομο. Στο τέλος του πηγαίνετε αριστερά 
και κατευθυνθείτε στο πρώτο σκάφος που 
είναι στα αριστερά σας. Μπείτε μέσα και 
πηγαίνετε στο κάθισμα του πιλότου. Εδώ. 

(και φυσικό είναι) σας καταλαμβάνει η κό¬ 
πωση της ημέρας και ξαπλώνετε να ξεκου¬ 
ραστείτε. 

Σας ξυπνάει ο Ηεοτοτ τσαντισμένος και πρέ¬ 
πει να τον ηρεμήσετε. Μιλήστε του γιά την 
Α93ΐή3 και δείξτε του το βραχιόλι της. Θα 
πειστεί και θα πετάξετε μαζί στο ε3ΐ·όοηθΚ. 

(Βρήκα γιατί το πέταγμα του σκάφους είναι 
τόσο μαγευτικό. Είναι γιατί η ταχύτητα με 
την οποία πετάει είναι πολύ μικρή- τουλάχι¬ 
στον στην απογείωση και στην προσγείωση. 

Αν ήταν κανονικό αεροσκάφος, θα είχε κάνει $ί3Ν και 
θα είχε γκρεμοτσακιστεί. Αυτό υποδηλώνει ότι τα 
ίΙγβΓ$ πετάνε με συσκευή αντι-βαρύτητας. Οποιος έχει 
πετάξει με ρβηρεπίε θα καταλάβει τι εννοώ). 

ΚΟΣΜΟΣ ΔΕΥΤΕΡΟΣ: ΟΑΚΒΟΝΕΚ 

Μόλις προσγειωθείτε, ο Ηεοτοτ θέλει να έρθει μαζί 
σας. αλλά εσείς του λέτε να κάτσει στα αβγά του. (Μι¬ 
λήστε του αν θέλετε). Επειδή το ΟβΓόοπεΚ είναι σχετι¬ 
κά δύσκολο επίπεδο (δασωμένο και εύκολα μπορείτε 
να χαθείτε) ας το πούμε τώρα γιά να είναι ξεκάθαρο. 


Οταν λέω "αριστερά" ή "δεξιά" εννοώ μονό να στρίφετε 
• χωρίς να προχωρήσετε. Οταν λέω "ευθεία" προχωρή¬ 
στε ευθεία. 

Από το μέρος λοιπόν που κατεβήκατε, πηγαίνετε ευ¬ 
θεία δύο φορές. Στρίφτε αριστερά (θα δείτε έναν βρά¬ 
χο στα αριστερά σας), και πηγαίνετε ευθεία όπως σας 
βγάζει ο δρόμος. Θα βρεθείτε μπροστά σε ένα γεφυρά¬ 
κι. Μην το περάσετε. Στρίψτε στα αριστερά σας και πη¬ 
γαίνετε προς το άνοιγμα που χάνεται το ρυάκι. 

Δώστε "κλικ" στο νερό και θα βουτήξετε σε ένα υπο¬ 
βρύχιο τούνελ. Μόλις βγείτε προχωρήστε και θα βρε¬ 
θείτε μπροστά σε μιά καταπακτή που είναι το δεύτερο 
ρυζζΐε του παιχνιδιού. Ο σκοπός είναι να ευθυγραμμί¬ 
σετε τα κεφάλια των φιδιών και να συναρμολογήσετε 
σωστά το κορμί του εσωτερικού φιδιού. Η "πίτα" αποτε- 
λείται από έξι κομμάτια. Ας τα αριθμήσουμε από το κε¬ 
φάλι του φιδιού και με τη φορά του ρολογιού. Εχουμε 
λοιπόν. 1 (κεφάλι), 2, 3. 4. 5. και 6. Τα νούμερα αντι¬ 
προσωπεύουν τις συγκεκριμένες θέσεις. 

Ξεκινάμε: Πηγαίνετε το 3 στη θέση 2. 

.το 1 στη θέση 2. 

.το 3 στη θέση 2. 

.το 5 στη θέση 4. 

.το 6 στη θέση 5. 

και τελικά.το 6 στη θέση 1. 

Το φίδι θα ενωθεί και θα ανοίξει η καταπακτή. Κατεβεί¬ 


τε την και θα βρεθείτε σε ένα δωμάτιο, θα δείτε μπρο¬ 
στά σας μιά γυναίκα. Μιλήστε της και μετά δείξτε της 
το σήμα των εοιηρ3ηϊοη$. 

Στρίφτε δεξιά και πηγαίνετε πίσω από το μπαούλο. Κά¬ 
νετε "κλικ" επάνω του με τον λοστό και θα το παραβιά¬ 
σετε. Πάρτε από μέσα τη στολή της ιέρειας και θα με¬ 
ταμφιεστείτε. Βάλτε τη μωβ στολή στην ΐηνεπΐοτγ και 
πάρτε από το τραπέζι το μπουκάλι με το κρασί. Μιλή¬ 
στε πάλι με τη γυναίκα και θα σας πει ότι κρατάνε τη 
Βασίλισσα κάπου κοντά. 

Πηγαίνετε να βγείτε και θα σας σταματήσει ο φρουρός. 
Κεράστε τον και θα μπορέσετε να περάσετε - (κάθε 
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φορά που θα σας σταματάει κάποιος φρουρός, πήγαινε* 
τε κοντά του και δώστε του κρασί). Μόλις βγείτε έξω. 
πηγαίνετε ευθεία, στο δωμάτιο που φαίνεται με το τρα¬ 
πέζι. Στρίφτε αριστερά και προχωρήστε ευθεία. Και άλ¬ 
λος φρουρός. Πηγαίνετε προς το μέρος του και "ποτί¬ 
στε" τον. Κάνετε μεταβολή και προχωρήστε ευθεία. 
Στρίψτε αριστερά, πηγαίνετε ευθεία. Στρίψτε δεξιά και 
προχωρήστε ευθεία. Και άλλος στρατιώτης στο τούνελ 


που έχει έξοδο. Πηγαίνετε κοντά του και δώστε του να 
πιει. Κάνετε μεταβολή, και προχωρήστε ευθεία. Στρίψ¬ 
τε αριστερά και πηγαίνετε ευθεία. Φαίνεται ένας στρα¬ 
τιώτης. Θα κρυφακούσετε μιά συνομιλία. Θα δείτε και 
μιά σκηνή με τον Θϊιηά35 που φεύγει. Πάρτε από κάτω 
το ξύλο και προχωρήστε προς τον φρουρό. Αυτός είναι 
σκληρό καρύδι και θα σας πει να στρίβετε. Πάρτε το 
ξύλο από την ίηνεπτοτγ και κάνετε "κλικ" πάνω του. 
Προχωρήστε μία φορά ευθεία, και κάνετε μεταβολή. 
Δώστε "κλικ" στον φρουρό, και θα τον σύρετε μέσα στο 
κελί της Βασίλισσας. Πριν της μιλήσετε, κάνετε πάλι 
"κλικ" στον φρουρό και θα ντυθείτε με τη στολή του. 
αφήνοντάς τον με τα σώβρακα. Γυρίστε και μιλήστε 
στη Βασίλισσα. Δείξτε της το σήμα των 0οηιρ3ηίοη$. 
Δώστε της τη στολή της ιέρειας από την ίηνεηΐΟΓγ σας. 
Η Βασίλισσα δέχεται να μεταμφιεστεί, αλλά πρέπει να 
γυρίσετε από την άλλη και να μην κοιτάζετε όταν αλ¬ 
λάζει. (Επειδή είστε "κακά" παιδιά είμαι σίγουρος ότι 
θα προσπαθήσετε να την πάρετε λίγο "μάτι", αλλά δυ¬ 
στυχώς σας βάζει στη θέση σας. Αμ πως; Γίναμε όλοι το 
ένα μας;). Γυρίστε προς την πόρτα και αφού ακούσετε 
κάτι πολύ ερεθιστικούς ήχους, σας λέει να γυρίσετε. 
Μιλήστε της γιά τα πάντα και ακόμα μιά φορά γιά να 
εμφανιστεί το εικονίδιο της μάσκας. Μιλήστε της γι' 
αυτό και θα βγάλει τη μάσκα γιά να μπορέσετε να δρα¬ 
πετεύσετε. Βγείτε έξω και τώρα πρέπει να γυρίσετε 
στο πρώτο δωμάτιο με τη γυναίκα. Πηγαίνετε αριστερά, 
δύο φορές ευθεία, δεξιά, ευθεία, αριστερά, ευθεία, λί¬ 
γο αριστερά, ευθεία, ελάχιστα αριστερά, ευθεία (δωμά¬ 
τιο). δεξιά, ευθεία, ευθεία, ευθεία. 

Ο στρατιώτης θα σας σταματήσει. Μιλήστε του με το 


εικονίδιο του Αξιωματικού και μετά τον διάλογο μπο¬ 
ρείτε να μπείτε στο δωμάτιο. Σταθείτε μπροστά στο 
τζάκι και μπείτε μέσα του. Ανεβείτε τη σκάλα και θα 
βγείτε από την καταπακτή. Προχωρήστε ευθεία και 
βουτήξτε στο νερό. Κοιτάξτε ψηλά και σκαρφαλώστε 
στο άνοιγμα. Θα βγείτε αλλού. Τώρα θα πρέπει να γυρί¬ 
σετε στο ίίγθΓ. 

Από το σημείο που θα βγείτε, στρίψτε αριστερά, ευ¬ 
θεία. ευθεία, ευθεία, λίγο δεξιά, ευθεία, λίγο 
δεξιά κάτω, λίγο δεξιά και φτάνετε στο γεφυ¬ 
ράκι. Περάστε το και ευθεία, ευθεία, ευθεία, 
ευθεία, δεξιά, και ευθεία. Θα ακουστεί ένα 
θρόισμα και θα εμφανιστεί ο ηθοΤογ. Σας πλη¬ 
ροφορεί ότι δύο φρουροί ανακάλυψαν το σκά¬ 
φος και το φυλάνε. Μετά τον διάλογο και 
αφού πείτε στον Ηεοΐοι* και στη Βασίλισσα ότι 
θα τους συναντήσετε στην καλύβα του ψαρά, 
πρέπει να δημιουργήσετε κάποιον αντιπερι¬ 
σπασμό. 

Στρίψτε προς το Πγετ και το πρόγραμμα θα 
σας βάλει να τους προκαλέσετε. Αμέσως μόλις 
πάρετε τον έλεγχο, κάνετε μεταβολή και πη¬ 
γαίνετε ευθεία, ευθεία, ευθεία. Θα φτάσετε 
στο ρυάκι. Περάστε το πηγαίνοντας ευθεία 
(ελάχιστα αριστερά, στο καφέ χώμα), και ευ¬ 
θεία. Μπροστά σας και αριστερά σας φαίνο¬ 
νται δύο φρουροί. Στρίψτε δεξιά, και μετά ευ¬ 
θεία και πάλι ευθεία. Στρίψτε αριστερά και προχωρή¬ 
στε ευθεία προς τον πέτρινο καφέ τοίχο. Θα ακούσετε 
μιά φωνή να σας λέει να κλείσετε τα μάτια σας (δε 
χρειάζεται να κάνετε κάτι) και ο κόσμος σκοτεινιάζει. 

Θα ακούσετε τις συνομιλίες των φρουρών, αλλά θα 
πρέπει να περιμένετε να ακούσετε τη φωνή να σας λέ¬ 
ει ότι μπορείτε να ανοίξετε τα μάτια σας. πριν το κάνε¬ 
τε. 

Προχωρήστε ευθεία μέσα στο βράχο, περάστε τις 
κουρτίνες και θα βρείτε μιά γριά που θέλει να της ξε¬ 
πληρώσετε το καλό που σας έκανε. Θα χρειαστεί να 
λύσετε δύο ρυζζΙε$. Στο πρώτο, θα πρέπει να συναρμο¬ 
λογήσετε μιά συσκευή, να ταίσετε την κότα και να πά¬ 
ρετε τέσσερα αβγά. Πρέπει να βάλετε στη σωστή θέση 
επτά τροχούς. Βρίσκονται στο έδαφος και θα τα αριθ¬ 
μήσετε από αριστερά προς τα δεξιά, αρχίζοντας με το 1 
μέχρι και το 7. Ξεκινήστε από το δεξί κάτω μέρος της 
συσκευής (από τον τροχό που έχει δύο σκοινάκια να 
κρέμονται). 

- Βάλτε πάνω του και λίγο δεξιά το νούμερο 4. 

- Επάνω στο 4 και λίγο δεξιά το 6. 

• Πάνω στο 6 και λίγο αριστερά του. το 7. 

• Κάτω και αριστερά από το 7. βάλτε το 5. 

• Αριστερά από το 5. βάλτε το 1. 

- Λίγο πάνω και αριστερά του 1. βάλτε το 3. 

- Και τέλος, πάνω από το 3. βάλτε το 2. 

- Τραβήξτε τέσσερις φορές το δεξί κορδόνι και η κότα 
θα γεννήσει τέσσερα αβγά - όχι όλα μαζί εννοείται! 
Τώρα έχει σειρά το δεύτερο ρυζζΐε με τα φίδια. Ο σκο¬ 
πός του ρυζζΐε αυτού, είναι να βάλετε τα τέσσερα αβγά 
στις τρύπες και να οδηγήσετε τα τέσσερα φίδια στα 
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αβγά με το αντίστοιχο χρώμα, χωρίς όμως να ακουμπή- 
σουν το ένα με το άλλο. Δεν έχει σημασία ποιο χρώμα 
αβγού θα πάει σε ποια τρύπα. Βάλτε το πρώτο στην 
τρύπα που είναι επάνω αριστερά. Το δεύτερο στην τρύ- 


I 


πα κάτω αριστερά. Το τρίτο στην τρύπα κάτω δεξιά και 
το τελευταίο στην τρύπα που είναι στο κεντρικό μέρος 
στην πάνω μεριά. Θα εμφανιστούν τα φίδια, και πατώ¬ 
ντας τον κέρσορα λίγο μπροστά από τη μύτη τους θα 
τα σέρνετε προς τα εκεί που τα θέλετε. Δεν είναι δύ¬ 
σκολο. Μόλις πάτε και το τελευταίο στη θέση του. το 
ρυζζΐβ θα λυθεί και η γριά θα σας μιλήσει με γρίφους 
και θα σας ζητήσει να της βρείτε κάτι που της κλέψα¬ 
νε. Σας δίνει επίσης μιά τσάντα. 

Βγείτε έξω. ακολουθώντας την αντίστροφη πορεία και 
γυρίστε στο γεφυράκι. Περάστε το και στρίψτε αριστε¬ 
ρά. Προχωρήστε ευθεία στην ανηφόρα. Το Τόξο και τα 
βέλη βρίσκονται ακουμπισμένα στη ρίζα του δέντρου 
στα αριστερά σας. Πάρτε τα. Γυρίστε πίσω στο γεφυρά¬ 
κι. περάστε το και πηγαίνετε ευθεία, ευθεία και πάλι 
ευθεία. Στρίψτε αριστερά, ευθεία, αριστερά και πάλι 
ευθεία. Στρίψτε δεξιά και ευθεία, περάστε το ρυάκι 
που είναι μπροστά σας και κάνετε μεταβολή. Τώρα 
πρέπει να πλύνετε το τόξο στο ρυάκι. Πάρτε το από 
την ίηνεηΐοΐΎ, κοιτάξτε χαμηλά κάτω και θα σας δείξει 
ο κέρσορας τη σωστή θέση. Δώστε "κλικ" γιά να το 
πλύνετε. Γυρίστε πάλι ακολουθώντας αντίστροφη πο¬ 
ρεία στο γεφυράκι. Περάστε το και πηγαίνετε μιά φορά 
ευθεία. 

Σταθείτε ακίνητοι και πάρτε το τόξο από την ϊηνεηΐοΓγ. 


Θα εμφανιστεί ένα τόξο στην οθόνη, με το βέλος του 
έτοιμο να ρίξει. Περιμένετε ακίνητοι γιά λίγο και θα 
ακούσετε ένα θρόισμα στα φύλλα και μετά ένα ποδο¬ 
βολητό. Κάνετε μεταβολή γρήγορα και θα δείτε ένα 
άσπρο αγριογούρουνο να τρέχει κάθετα προς το δρο¬ 
μάκι που είναι μπροστά σας. Περιμένετε μέχρι να έρθει 
η μύτη του λίγο δεξιά από την άκρη του βέλους σας και 
δώστε "κλικ". Ισως -τι ίσως!, σίγουρα θα χρειαστείτε να 
δοκιμάσετε μερικές φορές πριν το καταφέρετε, αλλά 
ευτυχώς δε χρειάζεται μεγάλη προσπάθεια, γιατί ξεκι¬ 
νάτε από τη θέση αναμονής. Απλά αυτό το κομμάτι εί¬ 
ναι λίγο της υπομονής. Μόλις το σκοτώσετε, πηγαίνετε 
μπροστά του και πάρτε του το βραχιόλι που έχει στη 
μύτη του. Το ζώο θα εξαφανιστεί μπροστά στα μάτια 
_ σας! Θα αφήσει μόνο λίγο αίμα στο χώμα. Πάρ¬ 
τε την τσάντα που σας έδωσε η γριά και κάντε 
"κλικ" με αυτή πάνω στο ματωμένο χώμα. (Εδώ 
χρειάζεται προσοχή, γιατί αν δε μαζέψετε και 
χώμα μαζί με το αίμα, η γριά θα αρνηθεί να πά¬ 
ρει την τσάντα και θα χρειαστεί να γυρίσετε 
πίσω και να κάνετε όλη τη διαδικασία από την 
αρχή. Δηλαδή να σκοτώσετε γιά δεύτερη φορά 
το αγριογούρουνο). Γυρίστε στη σπηλιά και 
δώστε την τσάντα και το βραχιόλι στη γριά. 
Μετά τη συνομιλία με τη γριά, ρωτήστε τη γιά 
τα πάντα και συνεχίστε και δεύτερη φορά τις 
επιλογές διαλόγου. Σε κάποια στιγμή θα σας 
πει να πέσετε γιά ύπνο. Θα δείτε ένα όραμα με 
τον ΘϊιτιΙ}35 στον ναό που είναι στο δάσος και 
μοιάζει με το Βΐοηεήεάρε- Θα εμφανιστεί και 
ένα μεταλλικό κεφάλι που είναι η Κρυμμένη 



Δύναμη. 

Μετά το όραμα, θα ξυπνήσετε και θα βρείτε δίπλα στη 
γριά, μιά κοπέλα-πιλότο. Πριν φύγετε, ρωτήστε πάλι τη 
γριά γιά τα πάντα, μέχρι να σου δώσει μιά γυάλινη φιά¬ 
λη γεμάτη από ένα παράξενο χώμα. Ρωτήστε τη γι' αυ¬ 
τήν. Μιλήστε και με την πιλότο. Μόλις βγείτε έξω θα 
φύγετε γιά την Ατλαντίδα. 

ΠΙΣΩ ΣΤΑ ΠΑΤΡΙΑ ΕΔΑΦΗ 

Θα κατεβείτε στην αποβάθρα που είναι δίπλα από την 
καλύβα του ψαρά. Εκεί βρίσκεται ο Αοίγοη. Μιλήστε 


* 
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του και θα σας πει ότι η Βασίλισσα και ο ηθ«ογ δεν 
έφτασαν ποτέ στην Ατλαντίδα. Πηγαίνετε στην καλύβα 
του και εκεί ρωτήστε τον γιά τα πάντα. Μόλις τελειώ¬ 
σουν οι επιλογές διαλόγου, κάνετε "κλικ" πάνω στο 
ψαρά και θα σας βάλει να κοιμηθείτε. 

Την άλλη μέρα το πρωί, μετά από μιά συνομιλία με τον 
ψαρά, πρέπει να φύγετε και να πάτε στο παλάτι, περά¬ 
στε άφοβα από τους πρώτους φρουρούς και βγείτε 
στην πάνω αυλή. Μην πάτε στους άλλους φρουρούς, 
αλλά πηγαίνετε στην αφύλακτη σκάλα που είναι δεξιά 
και σας βγάζει στο χωριό. (Αν θέλετε μιλήστε στην κο¬ 
πέλα δεξιά σας). Τώρα ξέρετε ήδη το κόλπο. Προχωρή¬ 
στε ευθεία μπροστά από την ταβέρνα και πηγαίνετε 
στο κηπάκο (μέσω της μονής καγκελόπορτας) με τη 
σκάλα, χρησιμοποιείστε τη γιά να μπείτε από το παρά¬ 
θυρο στο παλάτι. Θα βρεθείτε στο δωμάτιο με το παρά¬ 
θυρο με τα σπασμένα κάγκελα. Περάστε την πόρτα και 
θα βγείτε στον κρυφό διάδρομο, πίσω από την αίθουσα 
με το λιοντάρι. Πάρτε πάλι με τον λοστό το αγαλματά- 
κι του ποντικού και βάλτε το στον τοίχο με τη γάτα, γιά 
να ανοίξει η κρυφή πόρτα με τον παιχνιδιάρη ποντικο- 
κυνηγό. Μπείτε μέσα στο δωμάτιο και ρωτήστε τον τα 
πάντα. Μην ξεχάσετε το Τγθθ οί ίήθ ΡϊγϊΙ που σας είπε 
η γριά. Θα σας προτείνει ακόμα ένα παιχνίδι. Φυσικά 
πρέπει να δεχτείτε. 

Το παιχνίδι δεν είναι δύσκολο αλλά θέλει καλό συγ¬ 
χρονισμό στο τελευταίο μέρος του, και φυσικά, όπως 
συνήθως, θα χρειαστεί να δοκιμάσετε μερικές φορές 
μέχρι να το πετύχετε. Ο στόχος του ρυζζΐε αυτού είναι 
να οδηγήσετε το ποντικάκι που βγαίνει στην επάνω 
αριστερή γωνία, μέχρι να χτυπήσει το καμπανάκι που 
βρίσκεται στο κεντρικό σημείο και κάτω. Υπάρχουν δέ¬ 
κα μοχλοί στο παιχνίδι, έξι στο αριστερό μέρος και τέσ- 
σεροι στο δεξί. Ας τους αριθμήσουμε από αριστερά 
πρώτα και από πάνω προς τα κάτω. Εχουμε λοιπόν τους 
1. 2. 3. 4, 5, και 6 στα αριστερά μας και τους 7, 8, 9. και 
10 στα δεξιά μας. Το νούμερο 10. αρχίζει το παιχνίδι. 
Ξεκινάμε:- Πατήστε τον 10 γιά να αρχίσετε. 

• Πατήστε τον 1. και μόλις βγει το ποντικάκι, 

- Πατήστε γρήγορα και κρατήστε πατημένο τον 2. 

• Μόλις το ποντίκι σταματήσει, πατήστε τον 3. 

- Αμέσως μετά πατήστε και κρατήστε πατημένο τον 4. 

- Το ποντικάκι τώρα θα πρέπει να βρίσκεται ακίνητο 
στο βάθος του σωλήνα. 

- πατήστε τον 7 ώστε να αντιστρέφετε τη φορά του 
ιμάντα. 

- Πατήστε τον 5 και κρατήστε τον πατημένο. Θα δείτε 
στη δεξιά μεριά της συσκευής και προς το κέντρο 
ένα ξύλινο μικρό διάδρομο σε σχήμα περισπωμένης. 
Αφήστε τον μοχλό όταν βρίσκεται στη θέση (>). 

- Πατήστε τον 8 και κρατήστε το γιά λίγο πατημένο 
πριν το αφήσετε, γιά να εκτοξεύσετε το ποντικάκι 
που καταλήγει σε μιά τρύπα στο δεξί μέρος. 

- Πρέπει να είστε έτοιμος και να κινηθείτε γρήγορα. 

Το ποντικάκι θα εμφανιστεί στην αριστερή μεριά 
και πρέπει να πατήσετε γρήγορα τον 5 γιά να πέσε- 
προς τη μεριά της μπότας. 


- Εδώ που λέει κι ο Ρουβάς, αρχίζουν τα δύσκολα. 

Θα πρέπει να πατήσετε τον 6 τη στιγμή που θα 
βρίσκεται ελάχιστα κάτω από τη χρυσή αγκράφα γιά 
να το κλοτσήσετε και να το στείλετε να χτυπήσει 
στο κάτω μέρος, με ένα πολύ ικανοποιητικό 
"πινγκ". Βέβαια εννοείται ότι θα χρειαστεί να 
δοκιμάσετε μερικές φορές αλλά που θα πάει... θα το 
πετύχετε. 

Αφού κερδίσετε το παιχνίδι θα επακολουθήσει μιά συ¬ 
νομιλία και πάλι θα γκρεμοτσακιστείτε στη γνώριμη 
πιά καταπακτή. Μόνο που θα σας βγάλει αλλού αυτή τη 
φορά και θα έχετε μιά γκρίζα σφαίρα στην ΐηνεπίοΐΎ 
σας. Κάνετε μεταβολή και βάλτε την γκρίζα σφαίρα 
στην τρύπα που είναι στον τοίχο. Θα εμφανιστεί μιά 
πλάκα που πάνω της υπάρχουν τέσσερα σχήματα. Ση¬ 
μειώστε τα: Κόκκινο αστέρι, μπλε αστέρι, κίτρινος 
ήλιος και πράσινο φεγγάρι. Θα σας χρειαστούν αργότε¬ 
ρα. 

Προχωρήστε στο διάδρομο, ανεβείτε τις σκάλες και πε¬ 
ράστε την πόρτα που είναι μπροστά σας. Ο Μεΐ]3ηζ και 
ένας φρουρός είναι μπροστά σας. Στρίψτε αμέσως αρι¬ 
στερά και πάρτε το πήλινο κανάτι που είναι στα δεξιά 
σας και λίγο κάτω. Στρίψτε πάλι δεξιά, πάρτε το κανάτι 
και δώστε "κλικ" με αυτό στον φρουρό. (Τώρα γιατί ο 
φρουρός παρατάει το όπλο και πιάνει το κανάτι, δεν το 
κατάλαβα). Οπως και να έχει, απαλλαχτήκατε από αυ¬ 
τόν. Μένει ο Μεΐ]3ηϊ όμως. 

Αν γυρίσετε προς το μέρος του θα δείτε να εμφανίζε¬ 
ται ο κέρσορας ανάμεσα στα πόδια του. Δώστε "κλικ" 
και θα περάσετε με βουτιά κάτω από τα πόδια του. ο 
Μ6ΐ]3ηζ θα αρχίσει τα μπινελίκια αλλά εσείς στρίψτε 
γρήγορα δεξιά και μπείτε στην πόρτα που είναι μπρο¬ 
στά σας. Αμέσως μόλις μπείτε, κάνετε μεταβολή και 
πάρτε το ακόντιο που είναι ακουμπισμένο στην πόρτα 
δεξιά. Δώστε με το ακόντιο "κλικ" στην πόρτα και θα 
την μπλοκάρετε. Δε θα κρατήσει όμως γιά πολύ γι' αυ¬ 
τό θα πρέπει να βιαστείτε. 

Κάνετε πάλι μεταβολή και πηγαίνετε να σταθείτε πίσω 
από τον θρόνο. Στην πλάτη του υπάρχει ακόμα ένα 
ρυζζΐβ. 

- Πατήστε 3 φορές το κόκκινο μοχλό και ο κόκκινος φα¬ 
κός θα δείξει αστέρι σε οριζόντια θέση. 

• Πατήστε 4 φορές τον μπλε μοχλό και ο μπλε φακός 
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θα δείξει και αυτός αστέρι σε διαγώνια όμως θέση. 

• Πατήστε τον κίτρινο μοχλό 7 φορές και ο κίτρινος φα¬ 
κός θα δείχνει τον ήλιο σε διαγώνια θέση. 

- Και τέλος, πατήστε τον πράσινο μοχλό 6 φορές και θα 
δείξει τη σελήνη σε οριζόντια θέση. 

- Μετά πατήστε το σήμα των 0οηιρ3ηϊοη$ που είναι στο 
κέντρο, θα μετακινηθεί ο θρόνος και θα αποκαλυφτεί 
ένα άνοιγμα. Μπείτε μέσα του και κατεβείτε. 

Υπάρχουν δύο στοές στα δεξιά σας και μία στα αριστε¬ 
ρά σας. Πηγαίνετε πρώτα αριστερά. Συνεχίστε στον 
διάδρομο και θα φτάσετε σε μιά κυκλική σκάλα. Ανε¬ 
βείτε και θα βγείτε σε ένα δωμάτιο που στο κέντρο 
έχει ένα δίσκο με κάτι γεωμετρικά σχήματα. Ακόμα ένα 
ρυζζίε (που είναι στην ουσία τέσσερα) αλλά όλα στην 
ώρα τους. 

- Ξεκινάτε με το πρώτο που μοιάζει με τραπέζιο. Εχετε 


στη διάθεση σας τέσσερα κομμάτια με τα οποία πρέπει 
να "γεμίσετε" το σχήμα και να το συμπληρώσετε σω¬ 
στά: ένα μεγάλο τρίγωνο, ένα μεσαίο τρίγωνο και δύο 
μικρά τρίγωνα. Γιά να λύσετε αυτό το πρώτο ρυζζίε, 
πρώτα μετακινείτε τον δίσκο (με δεξιό "κλικ"), ώστε το 
τραπέζιο να είναι μπροστά σας. Βάζετε το μεγάλο τρί¬ 
γωνο στην αριστερή μεριά του σχήματος και το περι¬ 
στρέφετε ώστε η υποτείνουσα να εφάπτεται με την κά¬ 
τω οριζόντια γραμμή του σχήματος. Μετά βάζετε το με¬ 
σαίο τρίγωνο στη δεξιά πλευρά του τραπεζιού, με την 
υποτείνουσα να εφάπτεται τη λοξή δεξιά πλευρά του 
σχήματος. Τα άλλα δύο μικρά τρίγωνα συμπληρώνουν 
το κεντρικό κενό που έχει σχήμα τρίγωνου. Το πάνω 
έχει την υποτείνουσα του στη μικρή πάνω πλευρά του 
τραπεζίου και το άλλο έχει την υποτείνουσα του στην 
κάθετη πλευρά του μεσαίου τριγώνου. Μόλις το λύσε¬ 
τε θα ακούσετε ένα θόρυβο και θα εμφανιστεί ένα 
άγαλμα. Πηγαίνετε κοντά του και ψάξτε το στη στην 
ουρά. Θα βρείτε ένα ακόμα κομμάτι που χρησιμεύει στο 
δεύτερο ρυζζίε. Είναι ένα πλάγιο παραλληλόγραμμο. 

- Πάμε στο δεύτερο ρυζζίε. Είναι αυτό που μοιάζει με 


δύο τρίγωνα, το ένα πάνω στο άλλο (το μεγάλο προς τα 
κάτω και το μικρό πάνω του προς τα πάνω). Βάλτε το 
μεγάλο τρίγωνο στη δεξιά πλευρά του σχήματος, με 
την υποτείνουσα του στην εξωτερική μεγάλη δεξιά 
πλάγια πλευρά. Πάνω του και δεξιά βάλτε το ένα μικρό 
τρίγωνο, με την υποτείνουσα του στην πάνω δεξιά μι¬ 
κρή πλευρά του μικρότερου τριγώνου. Τώρα πρέπει να 
είναι γεμισμένο το μισό δεξί μέρος του σχήματος. Πάμε 
και γιά το υπόλοιπο. Βάλτε το πλάγιο παραλληλόγραμ¬ 
μο στο πάνω μέρος έτσι ώστε να συμπληρωθεί το μικρό 
πάνω τρίγωνο του σχήματος. Μένουν δύο τρίγωνα γιά 
να γεμίσει το σχήμα. Το μεσαίο τρίγωνο και το μικρό 
τρίγωνο, αεν είναι δύσκολο να βρείτε τις σωστές θέ¬ 
σεις τους. Μερικές περιστροφές και το λύσατε και αυ¬ 
τό. Θα ακούσετε πάλι ένα θόρυβο και θα εμφανιστεί 
ακόμα ένα άγαλμα. Πηγαίνετε και ψάξτε το. Στον αγκώ¬ 
να του θα βρείτε ακόμα ένα κομμάτι ρυζζίε, αυτή τη 
φορά είναι τετράγωνο. 

- Πάμε τώρα στο τρίτο ρυζζίε, αυτό που μοιάζει με σπι¬ 
τάκι. Στην κορυφή πάει το τετράγωνο, αφού το περι¬ 
στρέφετε σε θέση ρόμβου. Αμέσως από κάτω του. βά¬ 
ζετε το μεγάλο τρίγωνο με την υποτείνουσα του κάτω, 
στη μεγάλη κάτω οριζόντια πλευρά του σπιτιού . Βάλ¬ 
τε στη δεξιά πλευρά, το πλάγιο παραλληλόγραμμο σε 
όρθια θέση. Μένει στη δεξιά πλευρά ένα μικρό τρίγω¬ 


νο. Στην αριστερή πλευρά βάλτε το μεσαίο τρίγωνο 
στην κάτω μεριά και το μικρό στην πάνω γιά να συ¬ 
μπληρωθεί το ρυζζίε. Η υποτείνουσα του μεσαίου τρί¬ 
γωνου. πρέπει να ακουμπάει στην αριστερή πλάγια 
πλευρά του μεγάλου τριγώνου και η υποτείνουσα του 
μικρού τριγώνου να να είναι σε οριζόντια θέση. Θα 
ακούσετε πάλι έναν θόρυβο και θα εμφανιστεί ακόμα 
ένα άγαλμα. Ψάξτε το κοντά στο σαγόνι του και θα 
βρείτε το τελευταίο κομμάτι ρυζζίε, και που είναι ένα 
ακόμα μεγάλο τρίγωνο. 

- Τώρα πάμε στο τελευταίο ρυζζίε που είναι το μεγάλο 
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τρίγωνο. Γυρίστε τον δίσκο, έτσι ώστε να είναι μπροστά 
σας με τη μύτη προς τα πάνω. Βάλτε το πλάγιο παραλ¬ 
ληλόγραμμο στην κάτω αριστερά γωνία του σχήματος 
(οι δύο παράλληλες γραμμές να είναι οριζόντιες και η 
αριστερή λοξή να ταυτίζεται με την εξωτερική αριστε¬ 
ρή πλευρά του σχήματος που θέλουμε να συμπληρώ¬ 
σουμε). Τα δύο μεγάλα τρίγωνα γεμίζουν το δεξί μέρος 
του σχήματος. Βάλτε το ένα μεγάλο τρίγωνο έτσι ώστε 
η υποτείνουσα του να πέφτει κάθετα και να διχοτομεί 
το σχήμα. Γεμίζει έτσι το πάνω δεξί μέρος. Το δεύτερο 
μεγάλο τρίγωνο πάει στη γωνία κάτω δεξιά. Το μεσαίο 
τρίγωνο πάει στην κάτω αριστερή μεριά με την υποτεί¬ 
νουσα του να εφάπτεται με την εσωτερική πλάγια 
γραμμή του παραλληλόγραμμου. Το σχήμα που μένει 
κενό, συμπληρώνεται από τα δύο μικρά τρίγωνα και 
στο κέντρο το τετράγωνο. Βάλτε πάλι το τετράγωνο σε 
σχήμα ρόμβου, έτσι ώστε η κάτω του δεξιά πλευρά να 
συμπληρώνει την υποτείνουσα του μεσαίου τετραγώ¬ 
νου. Τα υπόλοιπα δύο κενά γεμίζουν εύκολα με τα δύο 
μικρά τρίγωνα. Είναι πιστεύω αρκετά εύκολο. 

Οταν τελειώσετε και με αυτό θα εμφανιστεί ακόμα ένα 
άγαλμα, με μοιάζει με σαύρα (;), και που στο κεφάλι 
του έχει κρυμμένο ένα μοχλό. Τραβήξτε τον και θα 
βγάλει τη γλώσσα του έξω (και τι γλώσσα!). Πιαστείτε 
από αυτήν και θα ανεβείτε σε μιά καταπακτή στο ταβά¬ 
νι. Θα βρεθείτε μπροστά σε μία σκάλα. Ανεβείτε την 
όσο πάει. Στρίψτε δεξιά και βγείτε έξω. προχωρήστε 
πάλι όσο πάει. Θα δείτε σε μιά εσοχή ένα μεγάλο πι¬ 
ρούνι. Πάρτε το και γυρίστε πίσω. Προχωρήστε μέχρι 
να βρείτε το άνοιγμα. Στα δεξιά υπάρχει μιά σκάλα που 
συνεχίζει προς τα πάνω. Ανεβείτε την και θα φτάσετε 
στην κορυφή, όπου είναι το Τγθο Ιήε ρϊγ$ϊ. 

Κάνετε τον γύρο, μέχρι όσο πάει και γυρίστε 
να κοιτάξετε το δέντρο. Θα δείτε στο χώμα 
ένα καφέ "λεκέ '. Δώστε πάνω της "κλικ" με 
το πιρούνι που βρήκατε και θα αποκαλυφτεί 
μιά γυάλινη σφαίρα. Κατεβείτε από τη σκά¬ 
λα και πηγαίνετε πάλι στο δωμάτιο με τα 
αγάλματα και το ρυζζίε. Καθώς πάτε να φύ¬ 
γετε, θα πέσει το φως πάνω στη σφαίρα που 
βρήκατε (πολύ όμορφο εφέ!) και μέσα του 
θα δείτε τη γριά. Θα σου μιλήσει και μεταξύ 
άλλων θα σου δείξει την εικόνα μιας (πολι¬ 
κής) αρκούδας. Είναι ο επόμενος κόσμος που 
πρέπει να επισκεφτείτε. Αφού τελειώσει η 
συνομιλία σας. κατεβείτε στον διάδρομο και 
προχωρήστε μέχρι το τέλος. 

Μπροστά σας είναι δύο διάδρομοι. Πάρτε 



τον αριστερό και προχωρήστε μέχρι το τέλος. Στον τοί¬ 
χο δεξιά υπάρχει ένα ακόμα ρυζζίε. Πάρτε το πιρούνι 
από την ϊηνεηΐοΓγ σας και δώστε "κλικ" με αυτό πάνω 
στο ρυζζίε. Θα αφαιρεθεί ένα κομμάτι, οπότε μπορείτε 
να μετακινήσετε τα υπόλοιπα. Πρέπει να σχηματίσετε 
την εικόνα ενός δέντρου. Δεν είναι ιδιαίτερα δύσκολο 
ρυζζίε και πάλι λυπάμαι αλλά δεν μπορώ να σας βοηθή¬ 
σω. Σας λέω όμως ότι πρέπει να βάλετε πρώτα στη θ’ 
Θέση του το κάτω δεξιά γωνιακό κομμάτι. Μετά το κε¬ 
ντρικό κομμάτι της κάτω σειράς, μετά το έξω δεξιά 
κομμάτι της μεσαίας σειράς και μετά το κεντρικό κομ¬ 
μάτι. Τώρα αφού έχετε κάνει το τετράγωνο κάτω δεξιά, 
μένουν τα υπόλοιπα κομμάτια. Δεν είναι πολύ δύσκολο, 
αρκεί να θυμάστε να βάζετε τα τέσσερα κομμάτια που 
είναι στην κάτω δεξιά γωνία πρώτα. (Το λέω γιατί θα 
βρείτε ακόμα δύο τέτοια ρυζζΐε$ στον δρόμο σας. και 
πρέπει να ακολουθήσετε την ίδια διαδικασία). 

Μόλις το λύσετε, θα ανοίξει μπροστά σας μιά μυστική 
πόρτα και θα βρεθείτε σε ένα σοκάκι. Είναι αυτό που 
στεκόταν ο χωρικός με τη δικράνα στην αρχή του παι¬ 
χνιδιού. Να θυμάστε που είναι γιατί θα χρειαστεί να ξα- 
ναμπείτε στο παλάτι από εδώ. 

Στο επόμενο τέυχος το β' και τελευταίο μέρος. 
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παιχνίδι. Κατ' αρχήν, πάρτε το Οοϊη που βρί¬ 
σκεται στο πάτωμα του Ρήϊΐ'ς μβγΚθι δίπλα 
από το $οά3 Μ3οήϊηε. Χρησιμοποιήστε το 
Οοϊη με τα 0ή3Π96 που έχετε, μετακινώντας 
το επάνω στο σωρό. Μετά πηγαίντε στο 
νεηάϊη 9 Μ30ήϊη6. επιλέξτε τα Β3 «θγϊθ$ και 
κάντε οΐϊοκ τα 0ή3Π9ε στη μηχανή για να 
πάρετε Β3«ει·ϊε5. 

Για να μπορέσετε να δείτε όλα τα νίύεο$, 
θα πρέπει να κάνετε οΐϊοκ στο Οη/ΟΜ 
ήυηοη κάθε τηλεόρασης με το 0 ήεννϊπ 9 
Ουηι! Τέλος, υπάρχουν δύο κασέτες: μία 
στο ΤτυηΚ και μία στο 53ίείγ Ρεροχιί μέσα 
στο νβυΐί της τράπεζας. 



του Αντώνη "ΤΙιβ Αεε" Μαρίνου 

ρόκειται φυσικά για τη συνέχεια του 
$ήϊνει·$, ενός παιχνιδιού που προσπάθη¬ 
σε -και γενικά τα κατάφερε- να εξαρ¬ 
γυρώσει την αρκετά μεγάλη επιτυχία του 
ΜΥδΤ. πρόκειται στην ουσία για το ίδιο στυλ 
παιχνιδιού, μόνο που έχουμε διαφορετικά 
γραφικά και ρυζζίεε. Το παιχνίδι χωρίζεται 
σε αρκετά ρυζζίεε. οπότε ο σωστότερος τρό¬ 
πος παρουσίασης της λύσης είναι ξεχωριστά 
για κάθε ρυζζίε. Ετσι, παρακάτω σας δίνω τις 
λύσεις για σχεδόν όλα τα ρυζζίε; του παιχνι¬ 
διού. εκτός από μερικά που είναι προφανή, 
μερικά που είναι πολύ εύκολα, και μερικά 
που χρειάζεται και λίγη σκέψη ανάλογα με 
τη "θέση" που έχει το ρυζζίε. 

ΙΟΒΒΥ 

Εδώ θα πρέπει να κάνετε 2-3 πραγματάκια, 
έτσι ώστε να μπορέσετε να συνεχίσετε το 


ΒΑΗ05 

Πάρτε τα πρώτα ΰθήοί $ίϊεκ$ και πηγαίντε 
στο 03ηγοη. Τρέξτε μέσα από το 03ηγοη 
μέχρι να βρείτε μια εικόνα που είδατε και 
δίπλα στα Ρ3ήο$. Κάντε ΟΐοΚ στην εικόνα 
για να αποκαλυφθεί ένα ρυζζίε. το οποίο 
φυσικά πρέπει να λύσετε (είναι ένα απλό 
Τ3Π39Γ3Π1). Ξαναβγείτε στο 03ηγοη μέχρι 
να βρείτε μια μπλε σκάλα. Χρησιμοποιήστε 
τη σκάλα και μπείτε στην πόρτα με το μπλε 
σήμα. Κάντε οΐϊοκ στην πέτρα με τις εικό¬ 
νες. κάντε οΐΙοΚ στο μπλε $ΚυΙΙ, και η μπλε 
πόρτα θα ανοίξει. Μπείτε μέσα, προχωρή¬ 
στε και θα βρείτε το αιιβγ. κάντε οΐίοκ τα 
»3ήο$ $ίίοκ$ στο ΑΙϊθγ στο κατάλληλο ση¬ 
μείο (θα το καταλάβετε), και μετά χρησιμο¬ 
ποιήστε το χάρτη για να φύγετε. 

ΒΑΚΕΚΥ ϋΟΟΚ 

Αυτή η πόρτα, καθώς και η πόρτα του 
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θείαν στον προορισμό τους (και όχι 
μια θέση κάθε φορά), ακολουθήστε 
την παρακάτω λύση: 

6Η-3Η, 1Ζ-1Γ, 2Α-5Α, 7Ζ-7Η, 7Η-6Η. 
7Β-7Ζ, 6Ε-7Ε, 7Ε-7Β, 2Γ-2Δ, 2Δ-1Δ, 
1Δ-1Ζ, 5Δ-5Ε, 5Ε-7Ε, 2Β-2Δ, 3Β-3Γ, 
5Β-2Β, 2Β-2Α, 5Ζ-5Β, 5Β-2Β, 4Γ-4Β. 
3Ζ-5Ζ, 6Ζ-6Δ, 6Δ-5Δ, 6Γ-6Ε, 3Γ-6Γ, 
3Δ-3Β, 2Δ-3Δ, 2Ε-2Γ, 4Ε-4Ζ, 6Ε-1Ε, 
6Γ-6Ζ, 6Β-6Ε, 6Ε-4Ε, 4Β-6Β, 5Α-5Β, 
2Γ-6Γ, 2Ζ-2Γ, 2Γ-4Γ, 4Ζ-2Ζ. 3Γ-3Ζ. ΙΕ- 
2Ε, 1Γ-2Γ, 7Ε-6Ε. 


ΟΑδΗ ΚΕΟΙδΤΕΚ 

Για να μπορέσετε να πάρετε τη λύ¬ 
ση, κάντε ςΐίεκ στο $π3Κβ, και μετά 
βγείτε έξω. Οταν επιστρέφετε, το 
φίδι πρέπει να έχει φύγει, το 039Θ 
θα είναι άδειο, και εκεί μέσα θα 
βρείτε τη λύση. 


δΟϋΑ ΜΑΟΗΙΝΕ 

Αφού δείτε το νΐάβο που αναφέρει που βρίσκεται κρυμ 
μένο το ΤοΚεη, πηγαίντε στο ννίηάονν ΐεύθθ και κάτω 
από ένα ΤΠε θα βρείτε το ΤοΚεη. Πάρτε το και χρησιμο¬ 
ποιήστε το στη μηχανή, και μετά πατήστε τα κουμπιά 
για 5οά3. Θα βρείτε το Ιεηετ Θετοάει· για να το χρησι¬ 
μοποιήσετε στην Τράπεζα. 


Β3ΓόεΓ$ήορ, έχει έναν από τους πιο "γενικούς" γρίφους 
που θα βρείτε στο παιχνίδι, οπότε η λύση δεν είναι μό¬ 
νο μία. Πάντως, η πιο γρήγορη και η πιο εύκολη (που 
δουλεύει και για τις δύο πόρτες) είναι η εξής: αριθμή¬ 
στε τους μοχλούς 1-2 τους δύο πάνω από αριστερά 
προς τα δεξιά, και 3-4 τους δύο αριστερούς από πάνω 
προς τα κάτω. Εκκινήστε το ρυζζΐε όσες φορές χρεια¬ 
στεί. έτσι ώστε κάποια στιγμή να πετύχετε τα κομμάτια 
στις τέσσερις "γωνίες" του ρυζζΐε (δίπλα στον μοχλό 2, 
δίπλα στον 3, τέρμα κάτω αριστερά και τέρμα κάτω δε¬ 
ξιά). Μετά μετακινήστε τους μοχλούς ως εξής: 

3,4,2,1,4,3,2,1. 

Επίσης στο ΒβΓόεΓροίε θα χρειαστείτε τον Θεοοάει* από 
το Ονεη στο Ρ63ΐΓ$ Ηου$ε, και θα δείτε το ΐγΐε'5 
ογιηόοΐί. Είναι προφανές ότι πρέπει να κάνετε εΐϊεκ στα 
ογιηόοίς στο ΥΥ3Γεήου$ε. 


εοοδ ρυζζιε 

Ακολουθώντας την ίδια αρίθμηση με το ρυζζΐε με τα 
ηΐθΓάΐες (1-7, Α-Ζ), "πηδήξτε τα αβγά με την παρακάτω 
σειρά: 

1Α-1Δ, 1Δ-2Δ, 2Δ-7Δ, 7Δ-7Β, 7Β-1Β, 1Β-3Β, 3Β-6Β, 6Β-6Ε, 
6Ε-6Η, 6Η-3Η, 3Η-3Δ, 3Δ-3Α, 3Α-5Α, 5Α-5Ε, 5Ε-2Ε, 2Ε-7Ε, 
7Ε-7Η. 


ΒΑΚΕΚΥ ϋΟυΟΗΝυΤδ 

Αριθμήστε τα άου 9 ήηυτ$ από αριστερά προς τα δεξιά 1 


ΜΑΚΕΗΟυδΕ ϋΟΟΚ 

Θα πρέπει πρώτα να παρακολουθή¬ 
σετε ένα νϊάεο που δείχνει τον άγ¬ 
γελο, και μετά να πάτε στο 
ΟεηιείβΓγ. Τοποθετήστε το Ρΐοννει· 
από το 03ίε στη θήκη δίπλα στο 
άγαλμα, και μετά κάντε ςΐϊςκ στα 
δάχτυλα, ένα προς ένα, από αριστε¬ 
ρά προς τα δεξιά. Θα ανοίξει η βάση 
και θα βρείτε μια θήκη. Το χαρτί εί¬ 
ναι η λύση για το ρυζζΐε του 
νΥ3Γεήου$ε Θοοι·, και το Β3Γ είναι 
αυτό που λείπει από την πόρτα. 


ΜΑΚΕΗΟυδΕ ΜΑΚΒΙΕδ 

Είναι προφανές ότι θα πρέπει να το¬ 
ποθετήσετε τα Μ 3 Γ 0 Ι 65 στις κατάλ¬ 
ληλες θέσεις (λόγω χρωματισμού), 
αλλά με συγκεκριμένο αριθμό κινή¬ 
σεων. Αριθμήστε το "διάγραμμα" 
από αριστερά προς τα δεξιά 1 έως 
7. και από πάνω προς τα κάτω Α έως 
Η. Μετακινώντας τα ποτάΐες κατευ- 
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έως 10, και μετακινήστε τα ως εξής: 4->ΐ, 6->9, 8->3, 
2*>5, 10·>7. 


ΒΑΝΚ ϋΟΟΒ 

Οπως πάντα, η λύση είναι σε ένα από τα νϊάεο$, και εί¬ 
ναι 11,12 και 13. Θα πρέπει λοιπόν να κάνετε ςΐϊςίτ σε 
αριθμούς που έχουν αντίστοιχο άθροισμα, δηλαδή: 
(8,1,2), μετά (7,5,0), και μετά (6,4,3). 




ριοτυκΕ 

ρυζζιε 

Εδώ θα πρέπει να 
γυρίσετε τα ΐϊΐεί 
με τέτοιο τρόπο 
ώστε να έχετε την 
ίδια εικόνα αλλά 
με διαφορετικά ,— 
χρώματα. Μία λύ¬ 
ση είναι και η ακό¬ 
λουθη. Αριθμήστε 
τα ΐϊΐ£$ από πάνω 

προς τα κάτω 1 _ 

έως 6, και μετακι¬ 
νήστε τα με τον 
εξής τρόπο: 5Κϋ, 

6υκϋ, 5ΰ. 4Θ0. 3ϋο, ικ, 2θοκυυ, 3υυυ, 4υυυκϋ, 3ϋκ 
(όπου προφανώς I και Κ είναι αριστερά και δεξιά, ενώ ϋ 
και υ είναι κάτω και πάνω). Οταν πάρετε το ΗβηιηιεΓ. 
θα το χρησιμοποιήσετε για να σπάσετε το Κθςήϊπθ. 



νΐ/ΑΙΙ 5ΑΡΕ 

Αφού κοιτάξετε γύρω-γύρω και καταγράφετε τον αριθ¬ 
μό ζώων που βλέπετε στις διάφορες εικόνες, είσαστε 
έτοιμοι για αυτό το ρυζζίε. Απλώς θα πρέπει να κάνετε 
ςΐϊςκ στο Νενν5ρ3ρετ Οΐιρρίης πίσω από ένα θε$Κ κολ¬ 
λημένο στον τοίχο για να βρείτε το $3(6. και μετά να 
δώσετε 1 Τ^ει*. 5 Ηγεπ3$, 4 Εΐερή3ηΐ$, 3 Ιηιρ3ΐ3$ και 5 
ΖεάΓ35 (από πάνω προς τα κάτω). Κάντε ςΐϊοΚ στο 
ΗβηάΙε για να το ανοίξετε. 

νΑυιτ 

Πηγαίντε στο ΒυΠ'$ Τταίΐετ για να βρείτε το Οεςοάετ. 
Επιστρέψτε στην Τράπεζα και κοιτάξτε το ναυίΐ ροογ. 
Σημειώστε τον αριθμό και το γράμμα. Πηγαίντε στο νναΐΐ 
53(6 και ρυθμίστε το Οεοοάετ στον αριθμό σελίδας που 
είδατε στο νβυΐί. Κάντε ςΙϊεΚ στην ζε&ι·3 του άεςοάετ 
για να το ρυθμίστε ανάλογα με το γράμμα που είδατε 
στο ν3υΐτ (Ν=Νοι·ΐή, $=$ουτή, Ε=Ε3$ί, νν=ννε$ί). Θα πά¬ 
ρετε τρεις αριθμούς, που θα σας δοθούν με κάποια σει¬ 
ρά (Αριστερά και Δεξιά). Αν π.χ σας δοθεί ΙΙΚ, τότε κά¬ 
ντε ςΙϊςΚ Αριστερά, Αριστερά και Δεξιά. Σε γενικές γραμ¬ 
μές αυτή είναι η λύση, ενώ αν έχετε κάποιο πρόβλημα 
μπορείτε πάντα να ξαναδοκιμάσετε. 


ΟΟΜΡΙΓΓΕΚ 

Θα βρείτε το ΡΙορργ 0ϊ$Κ κάτω από τα Μεηυ$ στο 03ίε. 
Αφού δείτε το νϊάεο δρείΐ Ιί Ουί, θα μάθετε ότι το 
υεει-ηθηιε είναι ΙΥΙΕ, ενώ το ρ3$$ννοΓά είναι Αΐνΐΐο. 
Χρησιμοποιήστε το Θεςοάετ από το $οά3 Μ3ςήϊηε, για 
να πάρετε τελικά -περίπου- τη φράση ΘΑΥ ορ ΗΕΚ 
αοοιθεντ κεροκτ, η οποία είναι και το ήϊηί για το $τϊςΚ 
Ρυζζίε. 

ΟΗυκοΗ βινοο ρυζζιε 

Τρομερά απλό ρυζζίε, αλλά αρκετά εκνευριστικό και 
αργό. Απλώς κάντε ΟϊςΚ στα μπαλάκια με την παρακά¬ 
τω σειρά: 6.3,8.6,5,7.3,5,7,2.1,4,6.7. 

ΙΙΒΚΑΚΥ ϋΟΟΚ 

Πάρτε το κλειδί κάτω από το αυτοκίνητο στο Οθηςε, 
και χρησιμοποιήστε το στο Οήυιχή ϋοηπίίοη Βοχ για να 
βρείτε τη λύση. Τα διάφορα κομμάτια είναι στο Ιοάϋγ 
0Γ3ννετ, 03$ή Κεί|ϊ$ίει·. Οήυιτή 0Γ3ννετ και Β3ηΚ 53ίε. 
Τώρα θα πρέπει να έχετε όλα τα απαραίτητα κομμάτια 
για τη λύση του ρυζζίε. Πλέον μπορείτε να χρησιμοποι¬ 
ήσετε τη λύση που έχετε από το Οοη3ΐϊοη Βοχ, ή 
απλώς να ρυθμίσετε τα πλήκτρα ως εξής: πατήστε το 
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πάνω αριστερά, μην πατήσετε τα δύο πάνω δεξιά, πα¬ 
τήστε τα επόμενα τέσσερα ςΐοοΚννϊ$ε, και η πόρτα θα 
πρέπει να ανοίξει. 

5ΡΙΟΕΡ ρυζζιε 

Η στρατηγική του συγκεκριμένου ρυζζιε είναι ηίγο πε¬ 
ρίπλοκη. αφού διαφορετικά χρώματα κάνουν διαφορε¬ 
τικά πράγματα, αλλά ο σκοπός σας είναι ένας και μονα¬ 
δικός: θα πρέπει να περάσετε από τα τέσσερα κουμπιά 
με την εξής σειρά: πράσινο, κόκκινο, μπλε και κίτρινο. 

Η λύση είναι η παρακάτω. 

Ρ,Κ,Ι,Κ,Ρ,Ι,Ρ,Κ.Ι.Κ,Κ.Κ,Κ.Ι.Ι,Ρ,Κ,Ρ,Ρ,ίϊ.Κ,Κ.Ι.Ρ,Κ,Ι.Ι.Ρ,Ρ,Ι,Ρ 

,ρ.ι.ι,ι.κ,ι,ρ. 
ϋΑΙΙ ΟΕΙΙ ϋΟΟΚ 

πηγαίντε στο επόμενο δωμάτιο και πάρτε το κλειδί που 
βρίσκεται μέσα στα Ηογπ$ του Αηϊηΐ3ΐ Ηε3ά. Επιστρέψ- 
τε και ανοίξτε το Ιοςκεά Θε$κ Θηννετ για να πάρετε 
ένα Βιβλίο. Κοιτάξτε το θοογ Ιοοκ και γυρίστε στην 
αντίστοιχη σελίδα του βιβλίου. Κοιτάξτε τον συνδυα¬ 
σμό. και κάντε ακριβώς το ίδιο στην πόρτα για να την 
ανοίξετε. 


ακριβώς φαίνεται στο ηοτεόοοΚ, αριστερά προς τα δε¬ 
ξιά Α έως Η. και κάτω προς τα πάνω 1 έως 8 (όπως και 
στο σκάκι). Μόλις πάρετε τα κομμάτια, κοιτάξτε τα. Αυ¬ 
τό που πρέπει να κάνετε λοιπόν είναι απλώς να βρείτε 
τα κομμάτια. Αυτά βρίσκονται στο ΐϊήι·3Γγ άηννει·, 

ΜοίεΙ γοοπι δίπλα στο δικό σας σε ένα ύΐ'βννεΐ’, ΡεβιΤδ 
ΒεάΓΟοηι στο στόμα του όίΓϋ, και στο ί3ϊ\ ΟεΐΙ Ι3όΐε. 
Μόλις τελειώσετε με το 0ήε$5 ΡυζζΙε, δείτε το νϊάεο με 
την πινακίδα, για να καταλάβετε ότι πρέπει να ρυθμίσε¬ 
τε την πίεση στο 230. Με λίγο πειραματισμό θα πρέπει 
να τα καταφέρετε. Κάντε εΐίςΚ στο ή3ηάΙε για να ανυ¬ 
ψώσετε το αυτοκίνητο. Κοιτάξτε από κάτω του για ένα 
κλειδί. Ανοίξτε επίσης το Θε$Κ άι^ννει- με το 
$ςΓθννάΓΐνβΓ, πάρτε το 03$ 03η. γεμίστε το με βενζίνη 
και πηγαίντε στο Μϊηε. 

ΜΙΝΕ 

Θα πρέπει πρώτα απ' όλα να βρείτε το Τοιχή. Πηγαίντε 
κάτω με το εΐενθΐοτ και μετά μπροστά, αριστερά, αρι¬ 
στερά. κάτω, αριστερά, μπροστά, μπροστά, δεξιά 
(δουΐή), μπροστά, δεξιά (ννεΛ), μπροστά (ννβϊΐ), μπρο¬ 
στά και θα πρέπει να δείτε το Τοιχή και, γυρνώντας 180 
μοίρες, θα πρέπει να δείτε τη σκάλα (Ε3$ί) για το Κϊν3 
Οοογ Ρυζζιε. Εδώ θα πρέπει να σπάσετε το $ΚυΜ, και να 
πάρετε τον συνδυασμό από την Νοι·3. Η λύση του ρυζζιε 
είναι σε ένα βιβλίο (με δγιηήοίς & Μ3$Κ$) στο ΐ·ΐήΓ3Γγ. 

ΒΑΚΤ'δ ΤΚΑΙΙΕΚ 

Πάρτε τα ηΐθίςήβί που βρίσκονται πίσω από την εικόνα 
της νογθ. Ανάψτε το κερί και πάρτε το κομμάτι χαρτιού 
από το Κ30ήϊη3 στο Θϊηει·. Κρατήστε το επάνω από το 
κερί, χρησιμοποιήστε το άλλο ηιβτοή για να ανάψετε 
το Τοιχή, το οποίο θα χρησιμοποιήσετε για να διώξετε 
τις μέλισσες από το ανοιχτό νΥβιχήΌήθ. Μετά θα πρέπει 
να γυρίσετε τα ήΐοοΚ$ με τέτοιο τρόπο ώστε να μην 
μείνει ήΐοοΚ στο κέντρο. 

ΙΙΟΗΤ ρυζζιε 

Και αυτό το ρυζζΙε είναι σχετικά απλό, παρ' όλο που εί¬ 
ναι το τελευταίο του παιχνιδιού. Θα πρέπει απλώς να 
περάσετε το φως από συγκεκριμένα σημεία και τελικά 
να το οδηγήσετε στον κρύσταλλο. Ξεκινώντας κάτω 
αριστερά, πηγαίντε ευθεία πάνω, μετά τέρμα δεξιά, 
τέρμα κάτω, και μετά θα πρέπει να μπορείτε να "δείτε" 
τον κρύσταλλο. Αυτό ήταν. 



ΜΑΧ'δ 0Α\/Ε ϋΟΟΡ 5ΤΙ0Κ5 

Αν θυμάστε από κάποιο προηγούμενο ρυζζιε, έχουμε 
βρει ένα ήίηΐ που μιλάει για κάποια ημερομηνία. Αυτό 
λοιπόν που πρέπει να κάνετε είναι να ρυθμίσετε την 
ημερομηνία 8/22/1992, αλλά ανάποδα. Αρα έχουμε: 
πρώτο 1ϊΐ6 στο 2. δεύτερο και τρίτο στο 9, τέταρτο στο 

1, πέμπτο και 
έκτο έϊΐε στο 2. 
και το έβδομο 
στο 8. 


ΟΗΕδδ 

ρυζζιε 

Το ήϊηΐ για το 
ρυζζιε αυτό μπο¬ 
ρεί να βρεθεί 
στο ηοΐεάοοΚ 
που βρίσκεται 
στο νΥ3Γεήου$ε. 
Αριθμήστε το 
ό03Γά όπως 
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τουΑντώνη “Τίιβ Αεβ" Μαρίνου 


Ι ι συνέχεια του οδηγού 
I στρατηγικής που ξε- 
I κινήσαμε στο προη- 
I γούμενο τεύχος 
μΙ ασχολειται φυσικά 
με τις αποστολές που πρέπει να εκ¬ 
πληρώσετε αν πάρετε το μέρος των 
5ονίθ{$. Οι διαφορές που θα δείτε δεν 
είναι μόνο οι πίστες, αλλά φυσικά τα 
εντελώς διαφορετικά όπλα, οχήματα 
και κτίρια, τα οποία όμως δεν δυσκο¬ 
λεύουν ή διευκολύνουν το παιχνίδι. 


Σε γενικές γραμμές οι Βονίθίδ 
έχουν πιο βαριά όπλα, το οποίο 
σημαίνει προβάδισμα στις μάχες σώμα με σώμα (στις 
οποίες σχεδόν πάντα θα υπερισχύετε). Από την άλλη 
όμως κοστίζουν πιο ακριβά, ενώ συνήθως είναι και 
πιο αργά από τα ανάλογα οχήματα των ΑίΝθά Ροιχθ$. 
Θα πρέπει λοιπόν να στηρίζεστε περισσότερο στην 
ωμή δύναμη παρά στις καλοσχεδιασμένες στρατηγι¬ 
κές. Τέλος, θα αποκτήσετε φυσικά και το Ιγοπ 
ΘυΠβίη, το οποίο θα αποδειχθεί πολύτιμο όπλο (αν 
μπορούσατε μάλιστα να το έχετε και στις πρώτες πί¬ 
στες. θα ήταν ανεκτίμητο!). 


λα που έχουν οι Σύμμαχοι στην περιοχή. Προσοχή 
όπως πάντα στα χρήματα. Απλώς φτιάξτε μερικά οχή¬ 
ματα και στείλτε τα προς τη γενική κατεύθυνση των 
αντιπάλων σας. Στοχεύατε όπως πάντα πρώτα στο 
Ογθ ΤΓυςΙ<, μετά στα διάφορα Θθίθηςβδ, και τέλος στα 
κτίρια. 


Ρ1ΤΗ ΑΠΟΣΤΟΛ 


3Α: Εδώ θα πρέπει να σκοτώσετε τον $ργ που απει¬ 
λεί τα σχέδιά σας. Με προσοχή σκοτώστε τον στρα¬ 
τιώτη που φυλάει το Ρ3ΐτηήου$θ για ενισχύσεις, κατα- 
στρέψτε το ρϋΐόοχ με έναν 9Γθη3άίθΓ μέσω των 
ό3ΓΓθΐ$. Βρείτε το χωριό που βρίσκεται δυτικά. Προε¬ 
τοιμάστε τους άντρες σας σε μια αντι-ηαγίδα! Στείλτε 
ένα ά 09 μέσα στο χωριό, και μόλις το δουν οι εχθροί, 
τραβήξτε το πίσω για να τραβήξετε τους εχθρούς 
στην παγίδα σας. Πηγαίντε ανατολικά και μετά βό¬ 
ρεια. Σκοτώστε όποιον βλέπετε με προσοχή και από 
μακριά (αφού έχετε 9Γεη3άίθΓ5). Μετακινηθείτε βό¬ 
ρεια και μετά δυτικά, ανατινάζοντας ό3ΓΓθΙ$. Βρείτε 
τον $ργ και σκοτώστε τον. 


1: Οπως και με τους Συμμάχους, αν έχετε καταφέρει 
να κολλήσετε στην πρώτη αποστολή, τότε ίσως το 
ΚΕΘ ΑΙΕΚΤ να μην είναι το παιχνίδι για σας. Εχετε 
όσες δυνάμεις θέλετε για να σκοτώσετε μερικούς χω¬ 
ρικούς Αν είναι δυνατόν! 


ΡΗ ^ΑΠΟΣΤΟΛΗ 


2: Και οι δύο αποστολές είναι πανομοιότυπες. Θα 
πρέπει να καταστρέφετε την απειροελάχιστη βασού 




4Α: Ξεκινήστε όπως πάντα με τα κλασικά (αν και 
υπάρχει ένα καλύτερο μέρος για να ξεκινήσετε δίπλα 
στο χωριό δυτικά). Φτάστε οπωσδήποτε μέχρι το 
ΑϊΓίίθΙά και φτιάξτε ένα αεροπλάνο. Κάντε 1-2 ανα¬ 
γνωριστικές πτήσεις στο πάνω μέρος της οθόνης, μέ¬ 
χρι να βρείτε το (?3ά3Γ Θοπίθ. Αν το καταστρέφετε, θα 
έχετε σχεδόν νικήσει. Στείλτε λοιπόν τους 
Ρ3Γ3ίΓθορθΓ3 για να το "καθαρίσουν. Από εδώ και 
πέρα το μόνο που έχετε να κάνετε είναι να κατα¬ 
σκευάσετε μερικά βαριά Τ3ηΚ$, και η πίστα έχει τελει¬ 
ώσει. Φροντίστε να καταστρέφετε πρώτα απ' όλα το 
Ογθ Τι-υοΚ και το ΡθίίηβΓγ. Από εκεί και πέρα τα πάντα 
είναι εύκολα. 


5Α: Ξεκινήστε όπως πάντα, αλλά αυτή τη φορά συ¬ 
γκεντρωθείτε να φτάσετε όσο το δυνατόν πιο γρήγο¬ 
ρα στο (?3ά3Γ Οοιτιθ. Φροντίστε όπως πάντα να κατα¬ 
στρέφετε το Ογθ ΤΥυοΚ του εχθρού που βρίσκεται στα 
βόρεια. Μόλις αρχίσει το πρώτο "πανηγύρι", επι- 
στρέψτε στη βάση σας, όπου θα πρέπει να έχετε μερι¬ 
κά (3πΚ5 και ϊηίβητίΎ για να τελειώσετε με τις "διατυ¬ 
πώσεις". Φτιάξτε μερικά ν2 για να κατα¬ 
στρέφετε την αντίπαλη άμυνα, και κα¬ 
ταλάβετε τα Οοηδτπιοΐίοη Υ3Γά και 
Ρ3ά3Γ ϋοηΐθ. Φτιάξτε μερικά (5-6) 

ΑϊΓίϊθΙάδ και αντίστοιχα Υ3Κ5. Προσπα¬ 
θήστε να δείτε τι συμβαίνει στο κεντρι¬ 
κό νησί (όπου βρίσκεται η μεγάλη βάση) 
με το 5ργρΐ3Πθ. Οπως πάντα, στοχεύατε 
το Ογθ ΚθΗπθγυ με τα Υ3Κ$ για να κατα¬ 
στρέφετε την πηγή εσόδων του εχθρού. 

Από εδώ και πέρα, μπορείτε είτε να κα¬ 
ταστρέφετε τη βάση με τα Υ3Κ5, είτε να 
φτιάξετε μερικά Ουηόθ3ΐ5 και 
5υόιτΐ3πηθ$ για να μπορέσετε να δου¬ 
λέψετε με την ησυχία σας μέσα από τη 
θάλασσα. 


μαζί με μερικά Τ3η)<$ για να αποτελειώσουν τη βάση. 
Καταλάβετε το ΥΥθ3ροη$ Ρβοίοτγ (για να έχετε μια 
ακόμα πηγή όπλων) και φτιάξτε ένα Κθρ3ίΓ Β3γ ακρι¬ 
βώς δίπλα του. Προετοιμάστε τη δύναμή σας για να 
μετακινηθείτε ανατολικά και βόρεια. Κάποια στιγμή 
τα 0Γυϊ$θΓ5 θα αρχίσουν να σας χτυπάνε, αλλά για 
την ώρα δεν μπορείτε να κάνετε και τίποτα για αυτό. 
Απλώς καταστρέψτε ότι υπάρχει στην ξηρά, και προ¬ 
σπαθήστε να επιζήσετε. Τα ΟτυϊεθΓε μπορείτε να τα 
καταστρέφετε αργότερα με μερικά $υβιη3πηθ5. Οταν 
καθαρίσετε τον δρόμο, στείλτε το Οοηνογ βόρεια και 
ανατολικά για να τελειώσετε την αποστολή. 


7Α: Μια αποστολή ϊη-ΰοοΓ5, για τους λάτρεις του 
νΥ3Γ0Γ3<Τ! Θα πρέπει να σταθεροποιήσετε το Οογθ. 
γιατί αλλιώς... Χρειάζεται φυσικά προσοχή, αφού 
υπάρχουν παντού &3ΓγθΙ5, ενώ δεν μπορείτε να επιτε¬ 
θείτε σε όποιον βλέπετε μπροστά σας (θα χάσετε σί¬ 
γουρα). Εδώ απαιτείται σκέψη και στρατηγική. 

Αρχίστε να τρέχετε προς τα κάτω. Μόλις εμφανι¬ 
στούν οι αντίπαλοι στρατιώτες, ρίξτε στα &3γγθΙ5! Πε¬ 
ράστε το δωμάτιο ελέγχου και πηγαίντε νότια. Ρίξτε 



6Α: Μέχρι τώρα οι αποστολές είναι του 
στυλ: “$θθΚ 3ηά 0Θ51γου". Σε αυτή την 
αποστολή όμως θα πρέπει να ανοίξετε 
δρόμο για το δικό σας Οοηνογ, προστα- 
τεύοντάς του από τα αντίπαλα στρατεύ¬ 
ματα. 

Το καλύτερο σημείο (που θα σας δώσει 
χρόνο αντίδρασης αλλά και χώρο για τα 
κτίριά σας) είναι τέρμα δυτικά. Αφού 
αποκρούσετε τις πρώτες επιθέσεις του 
εχθρού, προσπαθήστε να δείτε τι γίνε¬ 
ται στη βάση που βρίσκεται βόρεια 
(στέλνοντας ένα άδειο ΑΡΟ. Οπως πά¬ 
ντα, προσπαθήστε να βρείτε το 
ΡθΤϊηθΓγ, φτιάξτε 2-3 ΑίιΊΊθΐάε και 
στείλτε τα Υ3Κ5 να “καθαρίσουν". Αμέ¬ 
σως μετά φτιάξτε 2-3 ν25και στείλτε τα 
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Β3ΓΓ30Κ5 και μετά ένα Ρθϊιπθιύ. Φτιάξτε μερικά Η63νγ 
Τ3ηΐ<5, και φτιάξτε μερικές ομάδες με τους ΡΙβηΐθ 
ΤΠγο\λ/θγ5 μπροστά από όλα τα υπόλοιπα στρατεύμα¬ 
τα. Σκοτώστε τους πολίτες που ειδοποιούν τους 
ΑΙΙΪΘ5. Προχωρήστε βόρεια, και καταστρέψτε τα Μϊπθ 
13ΥΘΓ5 όσο το δυνατόν πιο γρήγορα. Εηιστρέψτε για 
να προστατέψετε τη βάση σας, και προσπαθήστε να 
καταλάβετε ένα εχθρικό κτίριο (τα ρο\λ/θγ 5τ3τίοη5 εί¬ 
ναι τα πιο ευπρόσβλητα), έτσι ώστε να χτίσετε 
Β3ΓΓ3ς|<5 και ΡθίίηθΓγ εκεί δίπλα. Αρχίστε να φτιάχνε¬ 
τε Ηθ3νγ Τ3ηΐ<5 σαν τρελοί, ενώ καλό θα ήταν να 
φτιάξετε και 3-4 ν25'. Καταστρέφετε τα αντίπαλα Ογθ 
ΤΥυεΚε όσο πιο γρήγορα γίνεται, έτσι ώστε να εμποδί¬ 
σετε τον εχθρό από το να φτιάχνει οχήματα. Σιγά-σι- 
γά θα μειώσετε την αντίπαλη δύναμη, και τότε θα εί- 
σαστε έτοιμοι να στείλετε πρώτα τα ν25' για να κατα¬ 
στρέφουν τα αντίπαλα Οθίθηοθε, και μετά τα Τ3ηΙ<5 
και το ΐηί3ηίΓγ για να καταστρέφουν την αντίπαλη 
βάση. 


ΕΝΑΤΗ ΑΠΟΣΤΟΛΗ 


9Α: Εδώ θα πρέπει να σταματήσετε πάση θυσία το 
αντίπαλο Οοηνογ ΤτυοΚ. το οποίο δεν πρέπει να επιζή- 
σει! Υπάρχουν δύο τρόποι "επίλυσης" του προβλήμα¬ 
τος που λέγεται Τοηνογ ΤτυςΚ . Ο πρώτος είναι ο 
κλασικός Σκοτώνω ότι βλέπω". Ο δεύτερος όμως, 
που είναι και πιο πονηρός, αποσκοπεί στον διαχωρι¬ 
σμό του ΤτυςΚ από τα αντίπαλα στρατεύματα, κάνο- 
ντάς το έτσι εξαιρετικά ευάλωτο. 

Οπως είναι προφανές, θα πρέπει να "εξαγνίσετε τη 
βάση σας και να επιδιορθώσετε όλες τις ζημιές. Ξεκι¬ 
νήστε το Γηίηίη9 με τα Οθπί$ που βρίσκονται νότια. 
Φτιάξτε δύο Ηθ3νγ Τ3ηΚ$ και έναν Επθιπθθγ και στείλ¬ 
τε τους να καταλάβουν μια βάση που χτίζεται στα δυ¬ 
τικά. Καταλάβετε το 0οη$ίΓυςτίοη Υ3Γά και κατα¬ 
στρέψτε τα υπόλοιπα κτίρια. Αφού μπορείτε πλέον να 
χτίσετε και ΑίΜθά κτίρια, φτιάξτε ένα ΑΑ Ουη και το¬ 
ποθετήστε το δίπλα στο ΤΘ5Ι3 ΟοίΙ στην αρχική σας 
βάση, έτσι ώστε να αποκρού¬ 
σετε την επίθεση του εχθρού 
(με τη βοήθεια των Τ3ηΚ$ που 
θα τα φέρετε πίσω). Φτιάξτε 
επίσης και μερικά ΡοοΚθτ 
Ιπί3ηίΓγ για να αντιμετωπίσε¬ 
τε τις εναέριες επιθέσεις και 
στις δύο βάσεις σας. Φτιάξτε 
μερικά Ηθ3νγ Τ3ηΚ5 (10-12) 
και προετοιμαστείτε. Στείλτε 
1-2 ομάδες Ρ3Γ31γοορθγ$ στη 
δυτική άκρη του χάρτη, στην 
ίδια ευθεία με την εχθρική βά¬ 
ση που καταλάβατε, έτσι ώστε 
να βρείτε τη γέφυρα. Κινηθεί¬ 
τε βόρεια και καταστρέψτε ότι 
άθίθηςθδ βρείτε στο δρόμο 
σας. Αποκλείστε τη γέφυρα με 
τα Μ3ηΊΓηοτή Τ3ηΚ5. Προχω¬ 
ρήστε με τα άλλα Τ3ηΚ$ προς 


γρήγορα στα &3γγθΙ5 για να πάρετε μερικά ϋ 09 $. Σκο¬ 
τώστε τους φρουρούς στο ΟοπϊγοΙ Ροογπ με τα σκυλιά 
και πατήστε το ΟοπΙγοι Ρ3πθι για να καταστρέψετε τα 
ΡΙ3ΓΠΘ ΤυΓΓθΐδ. Προχωρήστε δυτικά, αλλά σταματήστε 
πριν τα &3γγθΙ5. Αφού τα καταστρέψουν οι ΡοςΚθτ 
ΐηί3η(Γγ, σκοτώστε τους με τα σκυλιά. Καταστρέψτε 
όλα τα &3γγθΙ$ που βλέπετε, εκτός από τα τελευταία. 
Σκοτώστε τον στρατιώτη, και μετά ελευθερώστε τους 
Επ9ίηθθΓ5. Στείλτε από έναν στα ΟοιηρυτθΓ Τθπηίη3ΐ5 
για να σκοτώσετε τους εχθρούς σας. και μετά στείλτε 
ακόμα έναν Επθιπθθγ στο Οογθ ΟοηιρυτθΓ για να τε¬ 
λειώσετε την αποστολή. 


ΟΓΔΟΗ ΑΠΟΙΤΟΛΗ 


8Α: Απλά πράγματα, αφού έχετε να καταστρέφετε 
δύο αντίπαλες βάσεις (η μία είναι σχετικά μικρή, οπό¬ 
τε καλό θα ήταν να την καταλάβετε αντί να την κατα¬ 
στρέφετε). 

Ξεκινήστε πολύ γρήγορα, αφού θα πρέπει να διώξε¬ 
τε τους αντίπαλους στρατιώτες. Φτιάξτε πρώτα ένα 
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Ιηί3ηΐπθ$ που θα συναντήσετε με όποι¬ 
ον τρόπο θέλετε, αλλά φροντίστε να 
έχετε τις ελάχιστες δυνατές απώλειες. 
Τα ΜίΟ$ κάνουν καλή δουλειά σε αυτό 
το Ιβνθΐ, οπότε 3-4 από δαύτα συν μερι¬ 
κό Υ3Ι<$ θα πρέπει να σας δώσουν το 
πάνω χέρι. Καταστρέψτε φυσικά τα ΑΑ 
Ουη$ με Τ3πΧ$, γιατί μπορεί να σας προ- 
καλέσουν μεγάλο πονοκέφαλο. Οπως 
είναι φυσικό, καταστρέψτε όλα τα 
&3ΙΎΘΙ5 που βρίσκετε. Προχωρήστε δυτι¬ 
κά, μέχρι να φτάσετε σε ένα ΑΑ Ουη. 
Καταστρέψτε το, και κινηθείτε νότια. 
Περάστε ένα ΑΑ Ουη, και μετά πυροβο¬ 
λήστε τα Ρ3ΓΓΘΙ5 που θα βρείτε για να 
καταστρέψετε το τρίτο ΑΑ Ουη. Οδηγή¬ 
στε τους Επ9»πθθγ$ στην εχθρική βάση 
και καταλάβετε το θοη$ΐΓυοΙίοη Υ3Γά 
και το Κθρ3ίΓ Β3γ. Καταστρέψτε τα δύο 
πλοία που βρίσκονται πιο κοντά σας, 
έτσι ώστε να μπορείτε να κάνετε επι¬ 
διορθώσεις χωρίς να φοβάστε τα αντί¬ 
παλα πυρά. Συνεχίστε δυτικά, κατα- 
στρέφοντας όλα τα 03γγθΙ$ που βλέπετε 
με ένα Υ3Κ. Χρησιμοποιήστε τα Τ3ηΚ$ 
σας για να αποτελειώσετε και τους τε¬ 
λευταίους εχθρούς, και για να ανοίξετε 
μια τρύπα στο ΟοπογθΤθ νΥ3ΐΐ. Τώρα μπο¬ 
ρείτε να μετακινήσετε το Τ3ηΚ που έχε¬ 
τε αφήσει πίσω προς τα δυτικά, έτσι 
ώστε να στείλετε και το Θοηνογ προς τη 
δυτική άκρη του χάρτη και να τελειώσε¬ 
τε την αποστολή. 


ΕΝΔΕΚΑΤΗ ΑΠΟΣΤΟΛΗ 

11Α: Ξεκινήστε αμέσως και φτιάξτε ένα ΚθΤϊπθγυ και 
ένα \Λ/θ3ροπ5 Ρ3«ογυ- Φτιάξτε μερικά Ηθ3νγ Τ3ηΚ$ 
για προστασία. Μετακινήστε όλα τα $υόηΐ3πηθ$ προς 
τα ανατολικά, έτσι ώστε να αποκρούετε τις επιθέσεις 
των 0Γυί$θΓ5. Τώρα προσπαθήστε να χρησιμοποιήσετε 
το τελευταίο ΤΓ3η$ροττ για να φτιάξετε τον χάρτη της 
περιοχής. Στείλτε ένα Ηθ3νγ Τ3ηΚ προς τα ανατολικά, 
έτσι ώστε να περάσει τη γέφυρα, να βρει το Μϊηθ 
13ΥΘΓ και να το καταστρέφει. Θα πρέπει να έχετε 
αφήσει πίσω σας τουλάχιστον 3 Ηθβνγ Τ3ηΙ<5 για άμυ¬ 
να. Αμέσως μετά θα πρέπει να καταστρέφετε το 
ΘΓυϊεθΓ που βρίσκεται ανατολικά. Για να το καταφέρε¬ 
τε αυτό θα πρέπει να φτιάξετε 2-3 ΜίΟδ. Φτιάξτε δύο 
δυόΡθηδ, έτσι ώστε να έχετε πάντα αρκετά 
δυόιτοπηθδ. Φτιάξτε 5-6 $υ&5, έτσι ώστε να αρχίσετε 
να καταστρέφετε τις ναυτικές δυνάμεις των Συμμά¬ 
χων, τελειώνοντας φυσικά με το 5ήίργ3Γά. Χρησιμο¬ 
ποιήστε μερικά ΜίΘ$ με ΗθΐϊςορΤθΓδ για να καταστρέ¬ 
φετε τις αμυντικές δυνάμεις γύρω από τη μοναδική 
παραλία που μπορείτε να αποβιβαστείτε. Καταστρέψ¬ 
τε τα Γηϊηθ$ που υπάρχουν στην περιοχή με Ηϊηάδ, κα¬ 
θώς επίσης και τα ΑΑ Ουη$ με ΜίΟδ και Ηίηάδ. Αφού 


τα ανατολικά μέχρι να βρείτε τον ισθμό. Προσοχή! 
Υπάρχουν πολλές νάρκες εδώ. Προχωρήστε βήμα-βή- 
μα και πυροβολώντας συνεχώς μπροστά σας καθαρί¬ 
στε όσες περισσότερες νάρκες μπορείτε. Οταν βρείτε 
την αντίπαλη βάση, μπορείτε να κάνετε δύο πράγμα¬ 
τα: είτε να προσπαθήσετε να την καταστρέψετε τε¬ 
λείως (χαζό και χρονοβόρο), είτε να την περάσετε και 
να προσπαθήσετε να βρείτε το Θοηνογ. Το ΤτυεΚ θα 
αρχίσει να τρέχει σαν τρελό, οπότε αρχίστε να το κυ¬ 
νηγάτε με τα Τ3ηΚ$. Κάποια στιγμή το ΤτυςΚ θα φτά¬ 
σει στη γέφυρα που έχετε αποκλείσει με τα 
Μ3ΐηιηοτή5 Τ3ηΚ$ και τους Ρ3Γ3Τγοορθγ$. Αυτό ήταν! 


ΔΕΚΑΤΗ ΑΠΟΣΤΟΛΗ 

10Α: Και εδώ θα πρέπει να προστατέψετε το δικό σας 
Οοηνογ, μόνο που τώρα η αποστολή είναι εξαιρετικά 
δύσκολη. Οχι μόνο έχετε περισσότερα εχθρικά στρα¬ 
τεύματα να αντιμετωπίσετε, αλλά και η πορεία σας 
προς τη σωτηρία είναι μακρύτερη και πιο επίπονη. 

Ξεκινώντας, προσπαθήστε να καταστρέφετε τα 
Τ3ηΚ5 με συγκεντρωμένα πυρά. Θα πρέπει να αφήσε- 
τε το Τ3ηΚ που είναι πιο κοντά στο Θοηνογ πίσω, έτσι 
ώστε να μείνει και το Θοηνογ πίσω. Σκοτώστε τα 
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καθαρίσετε την περιοχή αποβίβασης, καταστρέψτε ότι 
μπορείτε ακόμα με εναέριες επιθέσεις, και μετά 
στείλτε όλα τα Ηθ3νγ Τ3ηΙ<$ σας προς την αντίπαλη 
βάση. Αν καταστραφεί η γέφυρα, μπορείτε να περά¬ 
σετε από το μικρό πέρασμα ανατολικά, έτσι ώστε να 
αποφύγετε το δεύτερο μεγάλο ιηϊηθίϊθΐά που υπάρχει 
στο δυτικό πέρασμα. Καταστρέψτε ότι κινείται και δεν 
κινείται για να τελειώσετε την πίστα. 


12Α: Εδώ χρειάζεται προσοχή, αφού μια λάθος κίνη¬ 
ση μπορεί να καταστρέψει τις προσπάθειες σας. Θα 
πρέπει να καταλάβετε τα τέσσερα αντίπαλα Τθοή 
ΟθητβΓ$, έτσι ώστε να δείτε τι ετοιμάζουν οι ΑΙΠθ$. Για 
να το καταφέρετε αυτό, θα πρέπει να καταστρέψετε 
πρώτα όλα τα αντίπαλα στρατεύματα, και μετά να κα¬ 
ταλάβετε τα κτίρια. Μην αφήνετε ποτέ κάποιο όχημα 
ή στράτευμα να επιτίθεται μόνο σε κάποιο κτίριο, για¬ 
τί μπορεί κατά λάθος να καταστρέψετε κάποιο Τθοή 

ΟθΠίθΓ. 

Προστατέψτε οπωσδήποτε το ν2. καθώς θα σας φα¬ 
νεί εξαιρετικά χρήσιμο στις πρώτες επιθέσεις. Κατα¬ 
στρέψτε το Τυιτθί με το Μ2, και τα υπόλοιπα με το 
Αππογ. Φτιάξτε τη βάση σας, και ξεκινήστε με 
νν63ροη$ Ρθοτοι-γ, ΒθγγθοΚϊ και Ι?θρ3ίι- Β 3 γ. Αρχίστε 
την εξερεύνηση με τους 9ΓθΠ3άίθΓ5, προσπαθώντας 
βέβαια πάντα να μην τραβήξετε την προσοχή του 
εχθρού. Χρησιμοποιήστε το Μ2 για να κάνετε ασφα¬ 
λείς επιθέσεις στα αντίπαλα στρατεύματα. Σε αυτό το 
σημείο θα δεχτείτε 2-3 επιθέσεις από ΟήορρθΓ, Τ3ηΚ$ 
αλλά και Τήίθνθδ. Τα Αγπιογ, Μθιηιποίή Τ 3 ηΚ και ν2 
δεν θα πρέπει να έχουν ιδιαίτερα προβλήματα να 
αποκρούσουν αυτές τις επιθέσεις. Φτιάξτε μερικά 
Ηθ3νγ Τ3ΠΚ5 και στείλτε τα ανατολικά. Περιμένετε το 
ΤΓ3η$ροΓτ και καταστρέψτε το Μιπθ ιθυθγ αμέσως. 
Καταστρέψτε όλα τα εχθρικά στρατεύματα, και περι¬ 
μένετε μια επίθεση από 5 Τ3ηΚ$ με ένα Μο&ϊΙθ 03ρ 
0θΠθΓ3ίθΓ. Συγκεντρώστε τα πυρά σας και δεν πρέπει 
να έχετε πρόβλημα (τα δικά σας Τ3ηΚ$ αντέχουν πο- 


^ I 

λύ περισσότερο). Επιδιορθώστε όλες τις ζημιές, και 
καταλάβετε το Τθοή Οθπγθγ που βρίσκεται νοτιοδυτι¬ 
κά, έτσι ώστε να λάβετε ένα 0Ρ5. Καταλάβετε τη βά¬ 
ση χρησιμοποιώντας όπως πάντα ν2$' για τα άθίθηοθδ 
και Τ3ηΚ$ για προστασία και άμυνα. Καταστρέψτε τα 
ΘΓυϊ5θΓ$, γιατί αλλιώς τα κτίριά σας δεν θα αντέξουν 
και πολύ. Στείλτε Ρ3Γ3ττοορθΓ5 στα αντίπαλα Επθγ 9Υ 
Ρΐ3ητ$ για να σταματήσετε τα ΑΑ Ουπδ που είναι σχε¬ 
δόν απροσπέλαστα. Φτιάξτε μερικά ΤΓ3Π5ροι-1$, καθα¬ 
ρίστε τη λίμνη, γεμίστε τα ΤΓ3η$ροι-ί$ με Μ3Γηηιοτή$, 
Ηθ3νγ Τ3πΚ$, ν2$' και Επ 9 ϊπθθγ$. Στείλτε τα στη νότια 
ακτή, καθαρίστε την αντίσταση που θα βρείτε εκεί, 
χρησιμοποιήστε τα ν25' για να καταστρέψετε τα 
ΤυτΓθίδ, και μετά μπείτε μέσα με τα Τ 3 ηΚ$ για να κα¬ 
θαρίσετε τη βάση, καταλάβετε τα υπόλοιπα 3 Τθοή 
ΟθηίθΓ$ για να τελειώσετε την αποστολή. 

ΔΕΚΑΤΗ ΤΡΙΤΗ ΑΠΟΣΤΟΛΗ 

13Α: Εδώ θα πρέπει να καταστρέψετε 4 Κ 3 ά 3 Γ 
Θοηΐθδ, και μετά να καταλάβετε το πρωτότυπο 
ΟήΓοηοερήθΓθ. Η αποστολή μπορεί να τελειώσει με 
δύο τρόπους, αλλά ουσιαστικά και οι δύο οδηγούν 
στο ίδιο αποτέλεσμα: πριν καταλάβετε το 
ΟήΓοηοδρήθΓθ, θα πρέπει να καταστρέψετε όλα τα 
ΑΙΙίθά στρατεύματα στον χάρτη. 

Φυσικά καταστρέψτε τα πρώτα Τ3ηΚ$ που βλέπετε 
και φτιάξτε τη βάση σας. Φτιάξτε όλα τα απαραίτητα, 
και φτιάξτε μερικά Τ3ηΚ$ και μερικούς 0ΓθΠ3άίθΓ$ για 
βασική άμυνα. Κινηθείτε με τα Τ3ηΚ$ νότια, καταστρέ- 
φοντας ότι βλέπετε, και επιστρέψτε πίσω, έτσι ώστε 
να έχετε το κεφάλι σας ήσυχο από αυτήν την κατεύ¬ 
θυνση. Αναπτύξτε τη βάση σας, φτιάξτε 5υόΡθη$. 
έτσι ώστε να μπορέσετε να καταστρέψετε τη ναυτική 
δύναμη των Συμμάχων που βρίσκεται τέρμα νότια. 
Στείλτε μερικά Ηβ3νγ Τ3ηΚ$ προς την πρώτη βάση, με 
σκοπό να καταστρέψετε τα ΡοννθΓ ΡΟηίε και το 
Ρ3ά3Γ ϋοιηθ (αν και ακόμα ο εχθρός μπορεί να σας 
βλέπει). Αν έχετε προβλήματα, τότε μερικά ΤθπΚϊ 
ακόμα ή Ρ3Γ3ττοορθΓ$ θα βοηθούσαν πάρα πολύ. Με 
ότι σας έχει απομείνει κινηθείτε βόρεια, μέχρι να 
βρείτε και να καταστρέψετε ένα ακόμα Ρ 3 ά 3 Γ Θοπίθ. 
Συνεχίστε την πορεία σας βόρεια, καταστρέφοντας τα 





φτιάξτε 5-6 5υόηΐ3πηθ$. Βρείτε τα ςηιϊδβΓδ, και στείλ¬ 
τε ν25' και τα 5υΰ$ για να τα καταστρέφετε. Μετά 
πάρτε τα 5υόηΐ3πηθ$ και στείλτε τα ένα γύρο για να 
καταστρέφουν ότι ναυτική δύναμη έχει απομείνει, κα¬ 
θώς επίσης και τη μεγάλη γέφυρα. Από εδώ και πέρα 
θα πρέπει να παίξετε λίγο "κρυφτούλι" με τον εχθρό, 
καθώς εσείς δεν είσαστε ακόμα σε θέση να αντιμετω¬ 
πίσετε την τεράστια βάση των Συμμάχων. Το μόνο 
που μπορείτε να κάνετε είναι να καταστρέφετε όλα 
τα Ογθ ΤπκΚδ που βλέπετε, έτσι ώστε να φαλιρίσετε" 
τον εχθρό σας. Μόλις καταλάβετε ότι δεν υπάρχουν 

χρήματα από την 
άλλη πλευρά, 
στείλτε περίπου 15 
Ηθ3νγ Τ3ΠΙ<5 μαζί 
με μερικά ν2$' 
προς τα βόρεια για 
να καταστρέφουν 
τα αντίπαλα 
Τυιτθΐ$. Αμέσως 
μετά καταστρέψτε 
τα Ρονι/θΓ ΡΙ3Π15. 
Πηγαίντε επίσης 
τα δυτικά, 
όπου θα βρείτε με¬ 
ρικά ακόμα Ρο\λ/θγ 
Ρΐ3ητ$. Ολα αυτά 
τα κάνετε για να 
μπορέσετε κάποια 
στιγμή να σταμα¬ 
τήσετε τα αντίπα¬ 
λα ΑΑ Ουη$, τα 
οποία είναι κυριο¬ 
λεκτικά απροσπέ¬ 
λαστα. Προσπαθή¬ 
στε να κάνετε 
εναέριες επιθέσεις 
στην αντίπαλη βά¬ 
ση από τα δυτικά. 
Στείλτε ένα Τ3ηΐ< 
με Ιγοπ ΟυιΤβιη μέ¬ 
σα στη βάση, έτσι 
ώστε: α) να πατή¬ 
σετε σχεδόν όλα 
τα Ροοκεΐ 
ΐηί3ητΐΎ, και β) να 
αναγκάσετε τα 
ΟτυίδθΓδ να καταστρέφουν την ίδια τους τη βάση. 
Στείλτε μερικά Τ3ηΚ5 και V2$' προς τα 0ι·μϊ5θΓ$ και τα 
Οθ5ΐΓογεΓ5 για να απαλλαγείτε από αυτά. Μπορείτε 
ακόμα να βοηθήσετε κάπως την κατάσταση με μερικά 
Ηίηά$ ή ΜϊΟ$. Τέλος, μαζέψτε 10-15 Ηθ3νγ Τ3ηΚ$ και 
5-10 ν2$’ και στείλτε τα με ΤΓ3Π5ροΓΐ$ προς τα βό¬ 
ρεια. Αποβιβαστείτε στα ανατολικά, μετακινηθείτε βό¬ 
ρεια και χρησιμοποιήστε τα ν2$’ για να καταστρέφετε 
από μακριά μερικά ακόμα Ροννετ Ρΐ3ητ$. Κατεβάστε 
τη δύναμή σας προς τα δυτικά και νότια, έτσι ώστε να 
αποτελειώσετε τις Συμμαχικές δυνάμεις. 


Ογθ ΤαιοΚδ που βλέπετε. Καταστρέψτε το αντίπαλο 
ννθβροηί ΡβτίΟΓγ, και συνεχίστε τέρμα βόρεια και με¬ 
τά τέρμα δυτικά, χωρίς να σταματήσετε. Προς τα νό¬ 
τια θα πρέπει να βρείτε το τελευταίο (?3ά3Γ Οογπθ που 
πρέπει να καταστρέφετε. Το ΟήΓοηοδρήθΓε βρίσκεται 
λίγο πιο νότια. Φτιάξτε μια αρκετά μεγάλη δύναμη 
από Τ3πΚ$, ενώ θα πρέπει να έχετε καταλάβει τα 
αντίπαλα Β3ΓΓ30Κ5 και να έχετε εκπαιδεύσει μερικούς 
ΡοεΚετ Ιηί3ηΐι·γ Από εδώ και πέρα υπάρχουν δύο 
τρόποι για να τελειώσετε την αποστολή: είτε να στεί¬ 
λετε ΕηςίηθθΓϊ για να καταλάβουν το εήι·οηο$ρήθΐ·θ 
(το οποίο όμως θα 
οδηγήσει σε απο¬ 
τυχία αν υπάρχουν 
ακόμα ΑΜίθά στρα¬ 
τεύματα στην πε¬ 
ριοχή), είτε να 
προστατεύσετε το 
ςήΓοηοερήθΓθ με 
Τ3πΚ$ και ΡοεΚετ 
ΐηίβητίΎ, και να 
καταστρέφετε όλα 
τα εχθρικά στρα¬ 
τεύματα και κτίρια. 


14Α: Η τελευταία 
αποστολή είναι και 
η πιο δύσκολη, 
όπως ακριβώς και 
με τους ΑΐΙίεε. Η 
περιοχή που ξεκι¬ 
νάτε είναι γεμάτη 
ηιίηεε, οπότε προ¬ 
σοχή να μην κάνε¬ 
τε "τρελές" κινή¬ 
σεις. Αποκρούστε 
τα πρώτα στρατεύ¬ 
ματα και μετά 
φτιάξτε τη βάση 
σας. Χρησιμοποιή¬ 
στε το κλασικό 
μετακινώ-το-κτί- 
ριο-για-να-δω-που- 
είναι-οι-νάρκες", έτσι ώστε να μπορέσετε να έχετε 
μια ιδέα που περίπου βρίσκονται οι νάρκες. Κρατήστε 
για την ώρα άμυνα με τα Ηθ3νγ ΤβηΚδ για τις επίγειες 
επιθέσεις και με τα Μ3Γηηιοτή5 για τις εναέριες. Χρη¬ 
σιμοποιήστε όπως πάντα τα ν2$' για να καταστρέφετε 
τα αντίπαλα Τυιτθί$. Αναπτύξτε τη βάση σας με ένα 
Ρερ3ίΓ Β3γ, φτιάξτε μερικά Τ3ηΚ$ και 5ΑΜ 5ίτθ$, και 
μπλοκάρετε τις παραλίες που αποβιβάζεται ο εχθρός 
με Τ3ηΚ$. Εξερευνήστε την περιοχή, αλλά προσοχή 
μην απομακρυνθείτε πολύ. Φτιάξτε 1-2 5υόΡθη$ και 
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του Αντώνη “ΤΙιβ Αοβ” Μαρίνου 

Οπως ίσως καταλάβατε οι περισσότεροι, το προηγούμενο δίμηνο 
δεν ήταν και το καλύτερό μου, αφού οι αλλεπάλληλες μεταγραφές 
των Παύλου και Γιώργου με ζάλισαν λιγάκι, και δεν μπορούσα να 
έρθω με τίποτα στα λογικά μου. Ευτυχώς από εδώ και στο εξής 
εγώ (και οι υπόλοιποι τρελοί βάζελοι) θα απολαμβάνω θέαμα, ενώ 
εσείς θα απολαμβάνετε άφθονα Ηίη($'π'(ΐρ5. 


ΜΟΚ 



Αφού τόοοι πολλοί φαίνεται ότι έχουν εθιστεί οτο ΜϋΚ, η απο¬ 
στολή αυτού του περιοδικού που κρατάτε οτα χέρια σας είναι 
καλά ορισμένη και προφανής: πρέπει να οδηγήσουμε όλους αυ¬ 
τούς που έχασαν το δρόμο τους προς το ΟΑΚΑ. 

Για αρχή βέβαια, μπορεί και να ασχοληθού¬ 
με λιγάκι με το ΜΟΚ, και να 
δώσουμε τους παρακά- 
τωανεκτίμητους 
κωδικούς: 



δοινίϊ, έτσι ώστε να μπορέσετε κατευθείαν να δοκιμάσετε τις δυ¬ 
νάμεις σας στα “βαθιά”. 


ΒίΟΟΩ 

Αφού την περασμένη φορά σας δώσαμε μέσα από το ΰϋ μας την 
8Η3Γ6Κ3Γ6 νβπάοπ του ΒΕΟΟϋ, είναι απολύτως λογικό ότι σε κά¬ 
ποιο επόμενο τεύχος θα έπρεπε να σας δώσω και τους απαραίτη¬ 
τους κωδικούς για να τα βγάλετε πέρα με τα πτώματα και τους 



ΟΝΕΚΙΝΟ: Ιπνίϊίδίΐίΐγ · ΝΓΚΙΑΡΙΝΜΥΑδδ: Ιηνίπείδϊΐίΐγ 
•ΙλνΑΝΝΑΒΕΕΙΚΕΚΕνίΝ: Οοά Μοάε · ΟΟΟΝΙΕδ: Ριιΐΐ Αιιίοιηβρ 
•ΕνΑ Ο ΑΓΕΙ: ΟΚρρίης ηιοάε · ΚΑΤΕ: Γγ3ιπ6 Γ3ΐε · ΙΟΑΗΟ: όλα 
τα όπλα και 3πιηιο · ΒΙΙΝΖ: ^Ηη-λΥοο πιοάε · ΕΑΚΑ ΰΚΟΡΤ: όλα 
τα όπλα και άπειρο 3ΐηπιο · ΚΕΥΜΑδΤΕΚ: όλα τα Ιιεγκ 
• δΑΤΟΙΕΕ: όλα τα ίΐεπίϊ · ΓΙΙΝΚΥδΗΟΕδ: διιρεε ]υηιρ 
•ΟΚΙδννΟΕΟ: ίιιΐΐ βγπιογ · ΟΟυδΤΕΑυ: 200 ΗεβΙΐΗ και δοιιΙ >3 
δαϊΐ · δΡΟΚΚ: 200 ΗεβΙΐΗ · ΜΑΚΙΟχγ ή ΟΑΕΟΟΝχν: ίενεί τνβερ 
•δΤΕΚΝΟ, ]^)|0: δεεεεπ ΕΓίεεί* · ΚΚϋΕΟΕΚ: Αυΐο-Γίεε (και όχι 
όπως νομίζετε!) · ΒυΝΖ: το ίδιο με το παραπάνω 


ΗΕΑΕΜΕ: προφανές (σας γιατρεύει ΐΟΟνί) · ΙΝΕΕΰΑΒΙΟΟυΝ: 
εΐιβίηςιιη ροτνβηφ · ΤΟΚΝΑϋΟΑλνΑΥ: ΙΟΓπβάο ροτνεεαρ 
•ΗΟΕΟΚΙΙΚΤΙδΓυΝ: όεεον ροινεπιρ · ΙΕΙΚΕΤΟΕΟΒ: πιογ( 3 γ 
ροκεευρ ΝΑδΤΥδΗΟΤΗΑΝΚδ: Ηοπιίη§ ^Γεηβάε ροινβηιρ 

ϋΕδοτκυαιοΝ οεκβυ ι 

Εγώ προσωπικά βρήκα το πρώτο ΟΕδΤΚΙΧΤΙΟΝ ϋΕΚΒΥ κλάσεις 
ανώτερο από το δεύτερο παιχνίδι. Από την άλλη όμως, υπάρχουν 
προφανώς αρκετές εκατοντάδες §βπιεΓ$ εκεί έξω που πιστεύουν το 
ακριβώς αντίθετο. Και επειδή φυσικό δεν θέλω να τους χαλάσω 
χατίρι αλλά και την καλή διάθεση, θα τους δώσω τώρα αμέσως και 
χωρίς καμία περαιτέρω καθυστέρηση τον κωδικό ΜΑΟδΚΡΟΟ. ο 
οποίος θα “ξεκλειδώσει” αυτόματα όλα τα (Γ3ο1ι$ και όλα τα 



δΤΑΚΟΙΙΝΝΕΚ. 

Παρ όλο που το παιχνίδι είναι εξαιρετικό εύκολο, ακόμα και στο 
ΑάππΓ3ΐ, υποθέτω ότι θα υπάρχουν μερικοί κακόμοιροι μεταξύ 

των αναγνωστών 
μας που τα έχουν 
βρει σκούρα. Για 
αυτούς λοιπόν και 
για κανέναν άλλο, 
ορίστε ένα μικρό 
Ιπείι: αγοράστε 

την πιο ακριβή μη¬ 
χανή που μπορείτε 
και επιλέξτε ΒϋΥ. 
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Τη στιγμή που η μηχανή 
εμφανίζεται στην οθόνη, 
έτοιμη να εγκατασταθεί 
στο διαστημόπλοιό σας, 
επιλέξτε 1)ΝΙ)0. Η μη¬ 
χανή θα εγκατασταθεί 
και εσείς θα πάρετε 
πίσω όλα τα λεφτά σας. 
Καθόλου άσχημο, έτσι; 

ΥΟΟΑ δΤΟΚΙΕδ 

Αρκετά παράξενο Ιΐρ αυτό, αλλά εξαιρετικά χρήσιμο. Για να βρεί¬ 
τε λοιπόν τον Βεπ Κεποδϊ, αρκεί να βρείτε μια μικρή περιοχή που 
φαίνεται εκτός τόπου, και η οποία περικλείεται από τέσσερα 
σκιασμένα τετράγωνα. Σπρώξτε ένα βρόχο επάνω σε κάθε τετρά¬ 
γωνο, και μια μικρή σκάλα θα εμφανιστεί στο κεντρικό παράξενο 
τετράγωνο. Κατεβείτε και θα δείτε μια σπηλιά, στην οποία θα 
βρείτε τον Οδί-λνΗΠ ΚεποΙιϊ, έτοιμο να σας διδάξει ΤΗε λλ’3) οί 
ΐΗε Γοτεε. 



ΜΑΟΙΟ: ΤΗΕ ΟΑΤΗΕΜΝΟ 

Μετά τον εξαντλητικό οδηγό που σας έδωσα οε προηγούμενο τεύχος, 
ορίστε και ένα μικρό ιΐρ για τις μάχες. Τη στιγμή που ξεκινάει το 



Οοίπ Τοδδ, πηγαίντε τον πιοικε ειίΓδΟΓ στην επάνω δεξιά γωνία του 
παραθύρου που δείχνει το νίάεο με το νόμισμα, και πατήστε το δεξί 
πλήκτρο. Θα μπορέσετε πλέον να διαλέξετε ποιος θα ξεκινήσει πρώ¬ 
τος στη μονομαχία (σαν να κερδίζατε δηλαδή εσείς το Οοίπ Τοββ). 
Είναι προφανές ότι, εκτός ελάχιστων εξαιρέσεων, θα πρέπει να επι- 
λέξετε να παίξετε εσείς πρώτοι. 


ΑΙΚΉΙΜΕϋΕΑΝ ϋΥΝΑδΤΥ 



Ενα πολύ απλό εΗεβΐ, για ένα σχετικά περίπλοκο και -απ' ότι 
φαίνεται- δύσκολο παιχνίδι. Για όλους εσάς λοιπόν που το συ¬ 
γκεκριμένο συνονθύλευμα από Βνίεδ σας δυσκολεύει τη ζωή, το 
μόνο που έχετε να κάνετε είναι να πατήσετε ταυτόχρονα και τα 

δύο ΟΟΝΤΚΟΕ πλήκτρα, και μετά 
να πατήσετε: 


0 για να τελειώσετε 
την αποστολή 1 για 
να γίνετε άτρωτοι 
2 για να αποκτή¬ 
σετε άπειρες (ογ- 
ρεάοεβ 3 για να 
αποκτήσετε άπει¬ 
ρο 3ΙΏΠΙΟ 



Φ ο ρ έ ο τ 
τον εξω- 
σκελε- 
τό σας 

οπλίστε τα διάφορα συστήματά σας, ετοιμάστε τα πυρομαχικά 
σας, και τυπώστε τους παρακάτω κωδικούς (με προσοχή στα κε¬ 
φαλαία) για να αποκτήσετε το απαραίτητο προβάδισμα: 

Ηοπιγ βΐίι Ιεετ: Μ3χίπιιιπι-Γ3η§ε δεβηπΐπς ΗβΙΓ ΙίΒεΙ: ΤεΙεροΠβ- 
ΐϊοπ Α $εΓ3ΠΊΐ)1ε οπ: δςεεεπ εβρίικε με 5 ΗΙΓΤ+·ΟΤΚΓ+πε;Η( εΐίεΐι 
0'*3Γ§ε: δοκιμάστε και θα δείτε! 


δΟΟΚΟΗΕΟ ΡΙΑΝΕΤ 

Αν βαριέστε να περνάτε κάθε Ιενεί για να φτάσετε τελικά εκεί που 
θέλετε, οι παρακάτω κωδικοί θα σας φανούν εξαιρετικά χρήσι¬ 
μοι. Απλώς προσθέστε στο τέλος τους τον αριθμό της πίστας που 
θέλετε να πάτε. 

Μΐδδΐοπ 1: 13\3 ΜΪ88Ϊοπ 2: §3ΐε Μΐδδΐοπ 3: εεσε Μΐββίοπ 4: ΗεβΙ 
ΜΪ88ΪΟΠ 5: Ηΐ§Η Μΐδδΐοπ 6: όεε§ Μΐδδΐοπ 7:813Γ 


ΌΙΕ ΗΑΚΙ) ΤΜίΟΟΥ 

Οσοι πιστοί του Βι·ικε λνίΙΙίβ, προσέλθετε. Ενα παιχνίδι που φαί¬ 
νεται ικανό να μεταφέρει την ατμόσφαιρα των ταινιών στους 
υπολογιστές μας δεν είναι και μικρό πράγμα. Πόσο μάλλον όταν 
πρόκειται για τον αγαπητό Βήκε, ο οποίος έχει καλές ατάκες, 



άψογο κούρεμα και τέλεια φάτσα. 

ΟΙΕ ΗΑΒΟ 1 ΚυϋΕ: Οοά πιοάε · ΚΕΟΟ: 50 ^εεηβάεδ · ΚΕΕΟ: ΡβΙ 
πιοάε · ΟΕΑϋ: δΒςπίΐεε · ΑΑΑΑΑΑΑΑΑΑΚΚΚΚ: 5Ηε1ε(οη πιοάε 
•ΚυϋϋΕΚ: κάθε φορά που το πληκτρολογείτε, παίρνετε το επόμε¬ 
νο ΐΐεπι · ΚΕΑΚ: δοκιμάστε το! 

ΟΙΕ ΗΑΒΟ 2 ϋΑΚΕ: Οοά πιοάε · ΓΑΚϋ: ΒεδΙ βΐπι · ΚυϋΕ: πρώτη 
φορά όπλα, δεύτερη φορά Οοά πιοάε · ϋΕΑϋ: δΗεΙείοπ πιοάε 
•ΚΕΕΟΑΟ: ΟΓεηΒάεδ-πιϊββϊΙεβ 

ΟΙΕ ΗΑΒΟ 3 ΕΟΧΟΕΕΧΟΕ: Μβχΐηιιιπι άβηιβ^ε · ΕΟΚΟΕΑΧΑΚ: 
Νο ΙιιγΒο 
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ΟΝΙΙΝΕ 5ΝΙΪΡΙΝ0 




■τ»ο 

ίί 


000243 


Ετησκίπτις 
■Γ/^Ι Οοουτηβηί ϋοηβ 


Κεράσι ο ήλιος στη δύση 

λευκό συννεφάκι ταξιδιώτης στον ανέφελο ουρανό 

Ανοιχτά στον Κορινθιακό 7ΐου κοιμήθηκε 

πίνουνε κοαπί και αναπάνε. 
-—— 


£ϋβ £<* Υίβ» £ο ΒοοΚιηβε! βρίιοτα βκίΐο!* &η1ο» Η«1ρ 




β\ ίοοΑοη: |μρ /Λ*λ*λ* ρβ/Κιβί ρ/ 

II 

Η— -^ 

III 




★ 



— 


Ί- 


■#(ί> δίΓ* 
0ηΐ£η«ΐ4 


Ξυλόκαοτρο ΟηΙϊηβ 

Ε πιοκεφθείτε το Ξυλόκαοτρο και την Κορινθία μέ¬ 
σα από το Ιηιεί'ηει στη διεύθυνση \ν\ν\\.ρυί'Εί 3 $.£ΐ\ 
Θα συναντήσετε μια ολοκληρωμένη δουλειά για 
την προβολή του Ηυλόκαοτρου μέσα από το Ιπίβπιυι. 
Πρόκειται για ένα πρωτότυπο «ίΐε πλούσιο σε φω¬ 


τογραφίες και πληροφόρηση για όλους τους χρήστες. 
Θα βρείτε στοιχεία για του που θα μείνετε, που θα 
κολυμπήσετε, που θα κάνετε σπορ, το πώς θα δια¬ 
σκεδάσετε κ.λ.π. Ακόμα θα γνωρίσετε την ιστορία 
της περιοχής, τις πολιτιστικές εκδηλώσεις που διορ- 
γανώνει ο Δήμος του Ξυλοκάστρου κ.λ.π. Την επι¬ 
μέλεια των σελίδων την έχει αναλόβει η εταιρεία 
ΑΡΤΕΜΙΣ Οοπιριιΐυπ & δοίΐ\ν;ιιυ. 




ΖΥ7ΙΜΑΧ 
ΗίΙΑΗΟΥ 
ΤΟ 280... 




·«* α *> Λ. ΜΙ*- Α1ΧΛ Ι*-«^ 





ΑΡΚΑΣ οηΐίηβ 

Ο γνωστός οκιτσογράφος 
ΑΡΚΑΣ φιλοξενείται στις 
ηλεκτρονικές σελίδες του 
δικτύου, οτη διεύθυνση 
γντν\ν.1ίνΗηί$.§ι·/3Γΐΐ3$. Πρό¬ 
κειται για το οίΤίαΗΐ ίίιυ του 
ΑΡΚΑ το οποίο μάλιστα έχει 
βραβευτεί σαν το πιο “υοοΓ’ 
του μήνα. Αν και δεν χρειά¬ 
ζεται ιδιαίτερα βραβεία και 
συστάσεις για να αναγνωρι¬ 
στεί η αξία και το ταλέντο του, 
ο ΑΡΚΑΣ μας καλεί να ρίξου¬ 


με μια ματιά σε όλη την καλ¬ 
λιτεχνική δραστηριότητά του. 
Εχετε στη διάθεση σας πληρο¬ 
φορίες για νέους και παλιούς 
διαγωνισμούς, λεπτομέρειες 
για παλιές και νέες εκδόσεις, 
συλλογή με τις πιο πετυχημέ¬ 
νες ατάκες, παρουσίαση του 
ΠΠ-ΚΟΜ “ξυπνάς μέσα μου 
το ζώο” για υπολογιστές 
ΡΟ/Μηο, δώρο ένα πρόγραμ¬ 
μα ριιζζΐυ με φωτογραφίες του 
Αρκά και έναν πρωτότυπο 
διαγωνισμό που ζητά να γίνε¬ 
τε Αρκάς οτη θέση του Αρκά... 


Ενας Ελληνας συγ¬ 
γραφέας στο ΙαΙβτηβΙ 

Οσοι κυκλοφορούν στον Κυβερνοχώρο, 
μπορούν να συναντήσουν εκεί έναν σύγ¬ 
χρονο Ελληνα συγγραφέα, τον Νίκο Δή¬ 
μου. Στη διεύθυνση ιν\ν\ν.ικ1ίπιοιι.§Γ υπάρ¬ 
χουν πληροφορίες για όλα τα βιβλία του 
(τίτλοι, εξώφυλλα, περιγραφές, κριτικές) 
καθιός και επιλογές από τη συγγραφική και 
φωτογραφική του δουλειά, βιογραφικό 
στοιχεία, παρουσιάσεις έργων αλλά και δυ¬ 
νατότητα επικοινωνίας με τον συγγραφέα. 
Στην αγγλική έκδοση των σελίδων θα βρεί¬ 
τε διαλόγους γύρω από τη σημερινή Ελλά¬ 
δα. Γην τεχνική και εικαστική επιμέλεια 
της παρουσίας την έχει αναλάβει η εται¬ 
ρεία Ιπϋ Μυιΐίίΐ (ιν\ν\\ .ίπ8πιυ(:1ί;ι.£Γ). 
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ΕΚΟΥΡΑΣΤΕ 
ΤΑ ΜΑΤΙΑ 


ΤΗΝ 

ΤΣΕΠΗ ΣΑΣ 


Η-1489 

60.000 δρχ 


Η-1564 
95.000 δρχ 


Η-1488 


ΜΟϋΕΙ 


1280x1024 


ΒοδοΙυΙιοη 


30-64ΚΗΖ 


Η-ίΓθςυβηογ 


Επιλογή 


δρθθΚθΓ 


Ι_ονν ΡβϋίοΙΐοπ 


Επιλογή 


Ρονι/θΓ δονϊης 


ΤΙΜΗ 60.000 δρχ 60.000 δρχ 95.000 δρχ 95.000δρχ 170.000δρχ 


ΑΝΕΡΟΥΣΗΣ ΚΟΝΤΡΟΛ ΣΤΕΦΑΝΟΥ ΣΑΡΑΦΗ 21Α ΠΛΑΤΕΙΑ ΕΣΤΑΥΡΩΜΕΝΟΥ ΑΙΓΑΛΕΩ 
ΤΗΛ.: 01-5900107/5906006, ΡΑΧ: 01-5902556 
ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 18% 


14" 

14" 

15" 

Ίδ" 

0.28 

0.28 

0.28 

0.28 

1024x768 

1024x768 

1024x768 

1280x1024 

30-48ΚΗΖ 

30-48ΚΗΖ 

30-48ΚΗΖ 

30-64ΚΗΖ 

Επιλογή 

Επιλογή 

Επιλογή 

Επιλογή 

Ναι 

Ναι 

Ναι 

Ναι 

Επιλογή 

Επιλογή 

Επιλογή 

Επιλογή 

- 

- 

- 

Οδϋ 






Η ΜούΐΙβΙ στο δίκτυο 









ΰβισοο 6Η 

Γνωρίζετε τί είναι το ΙΧηιο; Το Οβκίεηϊης σας λέει τίποτε; Εάν 
δεν ξέρετε αυτές τις έννοιες γρήγορα επισκεφτείτε το οΓΓϊοϊηΙ 
Ελληνικό 5ΐιε (ρί6Π3.Γοπ1ιηει.§|·/<ΐ6ΐηο-£ΐ·) που αοχολείται με 
αυτό το ιιικίειροιιικί φεστιβάλ. Υπό την εποπτεία ενός ταλα¬ 
ντούχου μουσικού και δημιουργού άειποβ, τον Σωτήρη Βαρότση 
(γνιοστός και σαν Απτικίε), το ΕΧιτιο5-Ογ υπόσχεται να σας ξε¬ 
ναγήσει στον ξεχωριστό κόσμο, ενός όχι και τόσο γνωστού το¬ 
μέα της πληροφορικής, τα οίειικκ, που όπως φαίνεται έχουν αρ¬ 
χίσει να αποκτούν όλο και περισσότερους οπαδούς. Τί ακριβώς 
είναι ένα IX-πιο; Το ΓΧπιο είναι ένα πρόγραμμα που παρου¬ 
σιάζει της δυνατότητες ενός §Γοιιρ ατόμων - που αποτελείται 
από προγραμματιστές, γραφίστες και μουσικούς - για το πόσο 
καλά μπορούν να συνδυάσουν το ταλέντο τους σε μια κοινή 
προσπάθεια. Με λίγα λόγια πρόκειται για παρουσιάσεις που 
μοιάζουν με νίάεο εΐίρ στο ΜΤλ' και αφήνουν τον θεατή με το 
στόμα ανοικτό. Και το σημαντικότερο είναι ότι αυτά τα προ¬ 
γράμματα δημιουργούνται εξ ολοκλήρου από Ελληνικά χέρια. 
Οι περισσότερες τεχνολογίες που συναντούμε σε παιχνίδια, 
όπιος για παράδειγμα το νοχεί έδαφος, πρωτοπαρουσιάζονται 
σε άεπιοε. Αυτός ίσως είναι και ο λόγος που οι περισσότεροι 
«κίει-δ τέτοιων προγραμμάτων, σύντομα βρίσκουν μια θέση σε 
εταιρείες ανάπτυξης παιχνιδιών. Το 03π1εηίη§, προφανώς δεν 
έχει να κάνει με την κηπουρική! Είναι ένας Ελληνικός διαγω¬ 
νισμός (Ιυπιοδ και συνήθως πραγματοποιείται σε χώρους της 
Πανεπιστημιούπολης στην Πάτρα. Γνωστά ελληνικά άειπο 
£Γοαρ5 που συμμετέχουν σε αυτούς τους διαγωνισμούς είναι οι 
Ουιΐ5, οι 1X1113111365, οι Ηεΐίχ, οι Α50, οι Κεά Ροινευ κ.α. Φέ¬ 
τος, το ύ.3Γ£ΐειιπΐ£ 97 θα φι¬ 
λοξενηθεί στο Πανεπιστήμιο 
της Πάτρας, όπου μέσα σε 
ένα ιιπόει^πιιιικί περιβάλ¬ 
λον, με υπολογιστές, ηχοσύ- 
οτηματα εντάσεως 800 λΥβα, 
σύνδεση στο Ιπιετηει με τα¬ 
χύτητα 128 ΚΒίΐ5, διαγωνι¬ 
σμούς ϋοοπι και έναν τερά¬ 
στιο ρπήεαοι-, οι γκουρού 
του προγραμματισμού, της 
μουσικής και των γραφικών, 
θα παρουσιάσουν τις εντυ¬ 
πωσιακές τους δημιουργίες... 




««ΜΜΐβαρΙρ»·· 


Η ΜοΒίίεΙ ένα από τα μεγαλύτερα δίκτυα πωλήσεων 
προϊόντων και υπηρεσιών κινητής τηλεφωνίας στην 
Ελλάδα, “κινείται” τώρα και στο ΙπΙεπιεΙ στη διεύ¬ 
θυνση ινκιν.ιποδίΐεΐ.εοπι. Το 5Ηε αυτό κέρδισε το βρα¬ 
βείο 'ΤΗΕΑ εοοί 5ΐΐε 3\\3 γιΓ. που αποδίδεται στα πιο 
“εοοί” 51165 του ελληνικού χώρου κάθε μήνα. Ολο το 
5ΐΐε βασίζεται σε ένα “κινητό τηλέφωνο” στο αριστε¬ 
ρό μέρος της οθόνης που “λειτουργεί” σχεδόν σαν 
πραγματικό. Από τα πλήκτρα του “κινητού, ο επι¬ 
σκέπτης έχει τη δυνατότητα να επιλέξει την ενότητα 
που τον ενδιαφέρει, ενώ παράλληλα στην οθόνη του 
κινητού αναγράφεται και ο τίτλος της. Το εικονικό 
"κινητό” διαθέτει επίσης πραγματικό ηλεκτρονικό 
ρολόι, μουσικά ηχητικά θέματα και ένδειξη μπατα¬ 
ρίας. Από πλευράς περιεχομένου, το 5ΐ1ε της ΜοόίίεΙ 
παρέχει στον επισκέπτη αναλυτικά όλες τις πληρο¬ 
φορίες που αφορούν την εταιρεία, το δίκτυο συνερ¬ 
γατών της σε όλη την Ελλάδα και την γκάμα αξεοου- 
άρ που διαθέτει. Επίσης, ως οργανωτής του δικτύου 
πωλήσεων της Τεΐεείει παρουσιάζει πληροφορίες για 
τα οικονομικά πακέτα που παρέχονται από το συ¬ 
γκεκριμένο δίκτυο. Υπεύθυνη για τη δημιουργία και 
επιμέλεια του βίΐε είναι η Οριίεοπι Αιιείϊον«δΐΐ 3 ΐ 
Ρπχΐιιαίοπδ με τη συμβολή της διαφημιστικής Λάμ- 
δα Αλφα, ενώ την κατασκευή την έκανε η ΡοινεπιεΙ 
που Π|κ>σφέμει υπηρεσίες Ιπιεπιεί 


ίγσο$: ΤτονβΙ Το βτββοβ 




Λεν χρειάστηκε πολύ ώρα 5ΐιιΤίπ§ στο δίκτυο για να βρού¬ 
με ένα αρκετά αξιοπρόσεκτο ΙιηΕ στη γνωστή 5631x11 ειημπυ 
Γνα>5. Το Ι.ίπΓ ΤΊπνεΙ Το ( όχευε" πραγματικά μας ξάφ¬ 
νιασε, αφού βρισκόταν ανάμεσα σε ένα από τα πέντε βα¬ 
σικά 1ίπ1ΐ5 του Ενεοβ στην κεντρική σελίδα του διάσημου 
και πολυσύχναστου δίΐβ. Δεν γνωρίζουμε εάν το ΙίιιΓ αυ¬ 
τό τοποθετήθηκε σαν διαφήμιση ή εάν ο \\'ΕΒ Μ 3516 Γ πέ¬ 
ρασε καλά στα νησιά μας. Οπως και να έχει το θέμα, εί¬ 




ναι σίγουρο πως χιλιάδες ξένοι 5ΐπΤει-5 θα παρατήρησαν 
το ΙίπΕ αυτό και έριξαν μια ματιά στα πίο δημοφιλή μέρη 
της πατρίδας μας. Συγκεκριμένα υπάρχουν αναφορές για 
περιοχές όπως Αθήνα (μπλιάχ), Χανιά, Ηράκλειο, Θεσ¬ 
σαλονίκη, Πελοπόννησο και γνωστά νησιά όπως Μύκονο, 
Σαντορίνη, Κέρκυρα κ.λ.π. Για κάθε μέρος υπάρχει ιστο¬ 
ρική αναδρομή, περιγραφή της περιοχής όπως έχει σήμε¬ 
ρα, ξενοδοχεία και άλλες χρήσιμες πληροφορίες, ςΙιι 1 > 5 . 
1651311Γ3Π15. μουσεία κ.λ.π. Ολα τα παραπάνω φυσικά συ¬ 
νοδεύονται από πλούσιο φωτογραφικό υλικό. Το στήσιμο 
των σελίδων είναι πραγματικά άψογο, πιστοποιώντας ότι 
έχει γίνει επαγγελματική δουλειά. Κάποιος εκεί μέσα πρέ¬ 
πει να μας συμπαθεί... 
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Μόνο 














*©' *ο<κ·γ, 


το γνωρίζετε, αλλά 


Καλοκαίρι τον 1942: Οι ΗΠΑ ε'χονν μπει για 
τα καλά στον Β’ Παγκόσμιο Πόλεμο και ένα 
παράξενο πολεμικό σώμα δημιονργείται, το 
ΙΛ/Α5Ρ. Η ιδιαιτερότητά τον: αποτελείται από 
γυναίκες αεροπόρους. 


ηΚρ://\ν«τν.ννηΐ33.οοην 


Κι αν θέλετε να πάτε τα παιδιά στην πα,δ,- 
ώρες διασκέδασης. 


1ι«ρ://νν»ν.Γβφΐβδ11ίηβχοπν/ϊηά6χ.5ΐιΐπι1 


^ΝΒΑΤδΤθΤ % 6,Κ0 Τ ° ν * ΝΒΑ ’ » 

ζ , , μαθετε τα πάντα για αυτό 

ΖεΖ ε πε^ μαΐ,Κ0ΠΡωτάθλημα ΠΟν ^ά¬ 
σχετοι μεγάλες συγκινήσεις. 


- ΙΚΓ^ΚΙΙ 11ί< ινι/ι 


™·= ΓΛ νί.Μ <1 


I " ^ 1 ~|·.|·* -51 


Αν σας ενδιαφέρουν τα νέα γύρω από τον 
χώρο του θεάματος, αλλά δεν σας ικανο¬ 
ποιούν τα άνοστα περιοδικά που κυκλο¬ 
φορουν, τότε μπορείτε πλέον να διαβάσετε 
ένα οηΐίηβ περιοδικό με άποψη. 


Βηνκτι Ριι 


Οι ΰβρβεδβ Μοάβ είναι ένα συγκρότημα που 
μπορούμε να πούμε ότι δημιούργησε ένα δι¬ 
κό τον μουσικό ρεύμα. Εδώ θα μάθετε τα πά¬ 
ντα για την ιστορία και τα τραγούδια τους. 


Με τκ καλοκαιρινές διακοπές οι περισσό- 
Ιο,εηηκίψιηκον κάηη,ο Ελληνικό νη- 
«■ Ε«ν ηάιιλίνη η,η „ηκ Ρ .η. 

Ας πούμε, στη Νέα Ζηλανδία! 







































































Δεν υπάρχει τίποτε καλύτερο από ένα καλο- 
μαγειρεμένο πιάτο να σας περιμένει όταν γυρ¬ 
νάτε σπίτι. Πόσο μάλλον όταν η συνταγή προ¬ 
έρχεται από την Μαηρΐη Είτβηζβ, μια σχολή 
μαγειρικής της Φλωρεντίας. 



^«βΒΚΑΊΙβ 


•ΑβΥ Ο" 604*0 >Α*Τ 


Προσοχή: Αυτό το βϊίε είναι αποκλειστικά 
για τους λάτρεις του ποδηλάτου! Ειδικά μά¬ 
λιστα αυτου'ς που δεν τους τρομάζουν οι 
ανηφοριές και οι κατηφοριές. 


Κ«Ρ·//νηΛτνν.\3ΪνςΙίνβ 






1ιΚρ://»ννν/.ΓΕΤ6πια5ίο.οοιη/ 


χο Ββήβί Ηοπιβί 




• 5. ί. ■ · · · · 



του κήπον τους 



Λοιπόν, ο γράφων είναι λάτρης της ΗοεΙτ. 
Παρ ’ όλα αυτά δεν είναι κακό να έχουμε τα 
αυτιά μας ανοιχτά σε νέα ακούσματα. Αν λοι¬ 
πόν θα θέλατε να μάθετε για πιο σπάνιες μου¬ 
σικές φόρμες, επισκεφθεήε αυτό το βϊίβ. 


ΚΚρ://νηννν.9βοαΙίθ5.οοϊη, , ?4Γί5/ΙθίΐΒ3η1ι , 3839/νΕΐ6ηΙίι\θ5.1χ( 


γ,ςβοάύβί.οοιαΉοΠγνίΟ 



* - Ρϊ·* 


Είστε ερωτευμένοι; Κακώς! Εμείς ώς σνμπά- 
σχοντες και συμπονούντες αυτόν του τραγικού 
συμβάντος, θα κάνουμε τα πάντα για να σας συ¬ 
μπαρασταθούμε. Εάν π καρδούλα σας ψήνεται 
σαν το αρνάκι στη σούβλα και η καψούρα σας 
βρίσκει ανταπόκριση (ή όχι), τότε ο ΰτ, Ιονβ τον 
ύεβτ δίνει το παραπάνω $ϋβ, το οποίο περιέχει 
όμορφα “αγαπησιάρικα” Α80Ισχέδια. 






■ το οποίο παρόν- 

Τ' ηοκετά ενδιαφέρονπαραγωγές 
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ΟΔΗΓΙΕΣ 

ΧΡΗΣΗΣ 

ΤΟΥ 

ΟΌ-ΔΩΡΟ 

Φίλοι αναγνώστες, 
όπως βλέπετε και πάλι 
στο Οϋ αυτού του μήνα 
έχουμε ξεπεράσει τα 
600 ΜΒ 06ΠΊ05 και 
8>Τ3Γ6νν3Γβ ΠΟίχνίδΐών. 
Πιστεύουμε δε ότι 
ανταποκριθήκαμε και 
στην υπόσχεση που 
σας δώσαμε από την 
αρχή, ότι κάθε μήνα το 
ϋϋ θα είναι και καλύ¬ 
τερο και σε αυτή την 
προσπάθεια μας οι σο¬ 
βαρότεροι βοηθοί είστε 
εσείς. Οι παρατηρήσεις 
σας λοιπόν είναι παρα¬ 
πάνω από ευπρόσδε- 
κτες. Γράψτε μας αν 
θέλετε να προσθέσου¬ 
με κάτι ή αν σας ενο¬ 
χλεί κάτι. Αλλωστε πι¬ 
στεύουμε ότι αυτό δεν 
είναι το δικό μας αλλά 
το δικό σας Οϋ. Εμείς 
απλά προσπαθούμε να 
σας προσφέρουμε το 
καλύτερο ϋϋ που ένας 
93ΠΊ6Γ μπορεί να βρει 
σε ελληνικό περιοδικό. 
Και η υπόσχεσή μας 
για τη βελτίωσή του 
ισχύει και για τον επό¬ 
μενο μήνα! 


Γ ια να δείτε τα περιεχόμενά του, τοποθετήστε 
το Οϋ στο Ωϋ-ΚΟΜ άτίνβ και μέσα από τα 
ννίηόο\«$ τρέζτε το αρχείο ΐίαεβ.θχβ. Ετσι θα 
βρεθείτε στο κεντρικό μενού επιλογών. Από εκεί 
υπάρχουν δύο υποκατηγορίες προγραμμάτων που 
μπορείτε να μεταφερθείτε, που είναι οι εξής: 

ΟΕΜ05: Πολλά άβτηοδ από τις τελευταίες 
κυκλοφορίες των καλύτερων ηαιχνιδιών της 
αγοράς. Παιχνίδια που απευθύνονται σε κάθε 
κατηγορία ραπιβΓϊ και στο οποία θα έχετε τη 
δυνατότητα να παίζετε κάποιες πίστες και να 
αποφασίσετε έτσι εύκολα αν θα τα αγοράσετε ή 
όχι. Συγκρίνετε τα δικά σας τβνίβ>ν$ με αυτό των 
συντακτών του περιοδικού! 

$ΗΑΚΕν\/ΑΚΕ: Για όσους δεν αρκούνται στα 
άβΓπο$ πολλά περισσότερα ϊΗατεννατβ παιχνίδια 
για όλα τα γούστα. Πολλά από αυτό θα 
μπορούσαν να τιμολογούνται και σαν κανονικά 
παιχνίδια καθώς η ποιότητά τους δεν υπολείπεται 
σε τίποτα από αυτή των ίυΙΙ-ρπεβ προγραμμάτων 
που κυκλοφορούν. Να σημειώσουμε εδώ ότι 
δήατβννατΘ δεν σημαίνει δωρεάν. Αν κάποιο από 
αυτά τα παιχνίδια σας αρέσει τότε στείλτε στον 
δημιουργό του το μικρό ποσόν που ζητάει. Ετσι 
στηρίζετε το θεσμό του δήατθν/ατβ αλλά και 
πολλές φορές έχετε τη δυνατότητα να παίζετε 
έζτρο πίστες και να ενημερώνεστε για τις 
μελλοντικές εκδόσεις ενός προγράμματος. 

Ενεργοποιώντας το ίηΙβτΓαεε του Οϋ-ΚΟΜ, 
εμφανίζεται ένα παράθυρο περίπου το 1/3 της 
οθόνης. Στο κάτω μέρος του παραθύρου, 
υπάρχουν τέσσερα όυΜοη$, το 'Όβπηο$", το 
"δΚατθν/ατβ", το "ΑΒουΙ" και το "Εξοδος". 
Επιλέγοντας ένα από τα δύο πρώτα, εμφανίζονται 
σε ένα μεγάλο πλαίσιο τα ονόματα των 
προγραμμάτων της εκάστοτε κατηγορίας, 

Οβπτοδ ή δΗατβννατβ. Κάνοντας διπλό κλικ στο 
όνομα κάποιου παιχνιδιού, δύο πράγματα μπορεί 
να συμβούν: ή θα τρέξει απευθείας από το ΩΟ- 
ΚΟΜ, ή θα εκτελεστεί το δικό του πρόγραμμα 
εγκατάστασης. Αν ωστόσο σε αυτή την 
περίπτωση δεν είστε ευχαριστημένοι από την 
ταχύτητα που φορτώνεται το παιχνίδι, τότε 
μπορείτε να το αντιγράψετε στον δίσκο 
μεταφέροντας απλό τον φάκελο του και 
εκτελώντας την εντολή ΑΤΤΚΙΒ -Κ *.* /5. 

Σε γενικές γραμμές όλα τα ϋ05 παιχνίδια εκτε- 
λούνται με τη χρήση του ίηΐβτίοεβ μέσα από τα 
ννίηόον/$. Ωστόσο εάν αντιμετωπίσετε πρόβλημα, 
θα χρειαστεί να τρέζετε μέσα από καθαρό 005 
(πατήστε Ρ8 κατά την εκκίνηση των ννίηόοννϊ 95, 
και επιλέξετε την επιλογή "Μ5-0Ο5 Μοάβ"). Λό¬ 
γοι που μπορεί να μην τρέχει ένα 005 παιχνίδι 
κάτω από \λΛη 95 ή και 3.11 είναι έλλειψη μνή¬ 
μης, ασυμβατότητα, μίσος για τα 95, αναμονή 
των \Λ/ίη 2235 και αναγκαστική εκμάθηση των 
αρχάριων χρηστών της εντολής ΟΙΚ. 
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Οπως σας έχουμε δηλώσει και στο παρελθόν, εί¬ 
μαστε λάτρεις των δΓιοοΙ οπτιιρ. Για αυτό το λόγο 
αποφασίσαμε να συμπεριλάβουμε στο ΟΟ-ΗΟΜ του 
ΙΙδθΓ, το 4ΤΗ ΟοηοΓαΙίοπ της \\ΈΒ ΓΟΟΤ. Το παι¬ 
χνίδι διαθέτει τρία επίπεδα ραταΐαχ ηκΙο δττοΐϋηρ, 
εντυπωσιακές εκρήξεις, όμορφα δαοΙτβΓουηά τοπία 
και δεκάδες εχθρούς που προσπαθούν να σας κα¬ 
ταστρέφουν. Οι σφαίρες εμφανίζονται κατά δεκά¬ 
δες στην οθόνη και γίνεται προφανές πώς είναι θέ¬ 
μα ευελιξίας και αντανακλαστικών το πώς θα τις 
αποφύγετε. Οπως και κάθε κΗοοΙ οιπ’υρ τίτλος που 
σέβεται τον εαυτό του, το 4ΤΗ ΟοποιαΙίοπ διαθέ¬ 
τει και σημεία που μπορείτε να αναβαθμίσετε τον 
οπλισμό, τις ασπίδες και διάφορα άλλα εξαρτήμα¬ 
τα του διαστημοπλοίου σας. Μπορούν να παίξουν 
και δύο παίκτες ταυτόχρονα, γεγονός που αυξάνει 
κατά πολύ την αντοχή του στον χρόνο. 

Καλό δΗοοΙίπ^ϋ! 



Η 3ϋ Κοαίπΐδ παρουσιάζει ένα αρκετά δυνατό 
δΗαΓβνναΓε άοοπι εΐοπο, το οποίο σίγουρα θα σας 
ενθουσιάσει. Διαθέτει μια πρωτοποριακή οη§ίπο 
γραφικών, η οποία ενσωματώνει - εκτός από τα 
κλασικά χαρακτηριστικά ενός τέτοιου εΐοπο - 
τρισδιάστατα αντικείμενα όπως για παράδειγμα 
αυτοκίνητα, αλλά και διάφορα ανεξάρτητα συμ¬ 
βάντα. Για παράδειγμα στην αρχή της πρώτης 
πίστας τη στιγμή που περνάτε από μια πόρτα, 
ένα αυτοκίνητο ακολουθώντας τρελή πορεία πέ¬ 
φτει σε ένα σταματημένο πλακώνοντας και έναν 
εχθρό. Σε γενικές γραμμές η δράση είναι ανεξά¬ 
ντλητη και τα γραφικά αρκετά προσεγμένα π.χ. 
το βασικό σας όπλο, μια σπάθα, αφήνει ίχνος κα¬ 
θώς κινείται με μεγάλη ταχύτητα ή γεμίζει αί¬ 
ματα αφού σκοτώσετε τον πρώτο εχθρό. Ρίξτε 
του μια ματιά, σίγουρα θα σας συναρπάσει... 







Τβπβΰϊάβ 


! 


|θ μέλλον τον κόσμον βρίσκεται - 
στα χέρια σας. Γρήγορα ορμή- 
σιε στο αίατ βΐβΗΐβν και πασα- 
λείψτε τα μούτρα των αντιπά¬ 
λων με ρΐααπια βηη. Το ΤβΓΓαοΐάε 
περιέχει ορισμένα εκπληκτικά εφέ 
όπως για παράδειγμα πολύχρωμους 
φωτισμούς, πολλά επίπεδα 
ΙεαπαραΓοπογ (διαφάνειας) των εκρή¬ 
ξεων ενώ αποδίδει με εκπληκτικό 
τρόπο την αίσθηση της ταχύτητας. 
Υποστηρίξει και αποδίδει τα μέγιστα 
σε .70 κάρτες. Εάν ωστόσο δεν έχετε 
μια τέτοια κάρτα, μπορείτε να το παί¬ 
ξετε σε ΕοινΚεα.Σνγκρίνετέ το με το 
Κενίειν που δημοσιεύουμε στο τεύχος. 
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Ο α σας άρεσε ένα πρό¬ 
γραμμα που 0α σας έδινε 
τη δυνατότητα να δημι¬ 
ουργήσετε ανθρώπους 
με διαφορετικά χαρακτη¬ 
ριστικό, όπως και στην ταινία 
“Το ηλεκτρονικό μανούλι”; Το 
ΑναΙ&ι· ΟγοηΙογ κάνει κάτι αντί¬ 
στοιχο, επιτρέποντας σας να κα¬ 
τασκευάσετε διαφορετικούς τύ¬ 
πους ανθρώπων μέσα από μια 
πληθώρα παραμέτρων. Η διαδι¬ 
κασία είναι απλή. Πρώτα βρί¬ 
σκετε σε φωτογραφία το πρόσω¬ 


πο του ανθρώπου που θέλετε να 
δημιουργήσετε και κατόπιν ντύ¬ 
νετε το κεφάλι με αυτή την ει¬ 
κόνα και... βουαλά, έτοιμο! Φυ¬ 
σικά μπορείτε να ρυθμίσετε τις 
φυσικές διαστάσεις ώστε να φτά¬ 
σετε σε κάποιο επιθυμητό αποτέ¬ 
λεσμα. Με αντίστοιχο τρόπο 
μπορείτε να αυτοσχεδιάσετε σε 
κάθε μέρος του σώματος (γκού- 
χου, γκοόχου), δηλαδή σχεδόν 
σε κάθε μέρος του σώματος και 
να δημιουργήσετε τον άντρα ή 
τη γυναίκα της ζωής σας... 



ΟυΙΡο$12 

Η γή απειλείται. Ενας 
τεράστιος μετεωρίτης πέ¬ 
φτει επάνω της. Σε μια 
ύστατη προσπάθεια, οι 
γήινοι αποφασίζουν να 
τον καταστρέφουν ρί¬ 
χνοντας του πυρηνικό 
πύραυλο. Δυστυχώς ο 
πύραυλος γίνεται κομμά¬ 
τια και καταστρέφει ολο¬ 
κληρωτικά τον πολιτι¬ 
σμό της (όχι και τόσο κα¬ 
λή ιδέα τελικά, ε;). Τι 
κρίμα, η γή καταο τράφη¬ 
κε. Το αβέβαιο μέλλον 
της βασίζεται σε 200 
αποίκους που κατάφεραν 
να επιζήσουν. Ως αρχη¬ 
γός τους θα πρέπει να 


προσπαθήσετε να δημι¬ 
ουργήσετε μια νέα τάξη 
πραγμάτων. Ωστόσο Οα 
τα καταφέρετε ή θα απει- 
ληθείτε από εξαφάνιση; 

Η Οβιπο έκδοση του 
ΟυίΡοκί 2 σας δίνει δύο 
μόνο σενάρια για να παί¬ 
ξετε. Σε γενικές γραμμές 
πρόκειται για έναν 
8ίιποίΙγ Ιίΐτβ τίτλο. Ξεκι¬ 
νώντας κάποια πίστα 
βρίσκετε κτίρια και ορυ¬ 
χεία, τα οποία Οα πρέπει 
να εκμεταλλευτείτε κα¬ 
τάλληλα. Φερθείτε έξυ¬ 
πνα, χτίστε νέες μονάδες 
στους κατάλληλους χώ¬ 
ρους, βοηθήστε τους 
αποίκους και προσέξτε 
τη λάβα από τα ηφαί¬ 
στεια. Με λίγα λόγια, κα¬ 
λή επιτυχία... 


Μοίοτ Β$ 06 ί 


Π ρόκειται για ένα 
ρίπγΐϊΐε ίίειπο του 
ανερχόμενου 
ΜοΙογ Κβοθγ της 
Εΐβοίτοπΐοκ ΑγΙκ. Εάν 
σας αρέσει η ταχύτητα 
αλλά φοβάστε τα ύφη 
(εέε λάθος), τις μηχανές, 
μπορείτε να δοκιμάσετε 
το ΜοΙογ Κηοογ. Θα βρε¬ 
θείτε στη θέση ενός 


“έμπειρου” οδηγού και 
θα προσπαθήσετε να 
τερματίσετε πρώτος σε 
αντίστοιχους αγώνες 
μηχανής. Διαθέτει γρα¬ 
φικά υψηλής ανάλυσης 
και αποτυπώνει με ρεα¬ 
λισμό την ταχύτητα και 
την αύξηση της αδρε¬ 
ναλίνης. Αντε και τίπο¬ 
τε δεν Οα μείνει. 



















Μια -αφν 


Η νύχτα έγινε ξαφνικό μέρα. Ξαφνικά. 
Το σκοτάδι δεν λιγόστεψε σιγά-σιγό. Το 
απαλό φως της αυγής δεν έφτιαξε σκιές 
που έσβηναν καθώς ο ήλιος ανέβαινε. 0 
ουρανός δεν άλλαξε χρώματα, από σκού¬ 
ρο μπλε, σε ανοιχτό, σε γαλάζιο. Ο ήλιος 
δεν έστειλε πρώτα ένα βαθύ κόκκινο 
χρώμα, μετά πορτοκαλί, μετά κίτρινο. 
Ενα εκτυφλωτικό άσπρο ήρθε απότομα, 
γέμισε βίαια τα μάτια του. Τα ανοιγό- 
κλεισε. Καμία διαφορά, λες και τα βλέ¬ 
φαρά του ήταν διάφανα. Ξαφνιάστηκε 
αλλά το μεγαλύτερο ξάφνιασμα ήρθε 
όταν αντιλήφθηκε ότι το δυνατό φως δεν 
τον τύφλωνε, θα περίμενε ότι θα έβλε¬ 
πε τα πάντα θολά, με λευκές ανταύγει¬ 
ες. Κι όμως, το φως ήταν παντού αλλά 
δεν τον τύφλωνε από πουθενά. 

Τα πάντα ήταν πεντακάθαρα. Δεν τα εί¬ 
χε ποτέ ξαναδεί έτσι. Μπορούσε να δια¬ 
κρίνει κάθε περίγραμμα, κάθε ακμή, κά¬ 
θε γωνία. Ηταν όλα τόσο καθαρά, λες κι 
ήταν ψεύτικα. Τότε συνειδητοποίησε ότι 
δεν υπήρχαν σκιές. Το τραπέζι δεν είχε 
σκιά από πουθενά. Ακόμα και κάτω από 
αυτό, το πάτωμα ήταν φωτεινό. Εψαξε 
να βρει τη δική του σκιά. Δεν ήταν που¬ 
θενά. Ηταν το πιο παράξενο συναίσθη¬ 
μα από όλα όσα είχε ήδη νιώσει εκείνη 
την ξαφνική ημέρα. Εψαξε στους τοί¬ 
χους, στο πάτωμα, στο ταβάνι ακόμη, αλ¬ 
λά η σκιά του απλά δεν ήταν εκεί. Το σώ¬ 
μα του απλά δεν είχε σκιά. Το σώμα του; 
Ηταν όρθιος, ο εγκέφαλός του το ήξε¬ 
ρε. Ενιωθε τα πόδια του να πατούν στο 
φωτεινό πάτωμα. Εβλεπε τα χέρια του 
όση ώρα έψαχνε για τη σκιά. Κοίταξε 
αργά προς τα κάτω. Ηταν όρθιος, το ήξε¬ 
ρε, το ένιωθε, αλλά τα πόδια του είχαν 
εξαφανιστεί μαζί με τη σκιά του. Ξαφνι¬ 
κά ένιωσε τρόμο, τρόμο μέσα στο κατά¬ 
φωτο και πεντακάθαρο δωμάτιο. Εναν 
τρόμο χωρίς σκιές! 

Πανικοβλήθηκε. Τα χέρια του άρχισαν 
να διαγράφουν άσκοπες τροχιές γύρω 
από το ανύπαρκτο σώμα του. Τα πόδια 
του -που δεν ήταν εκεί- πήδαγαν στον 
αέρα, κλότσαγαν. Μισό λεπτό, το είδε 
ότι κλότσαγαν. Η ξαφνική του παρατή¬ 
ρηση τον έκανε να μείνει απόλυτα ακί¬ 


νητος και πάλι. Ξαναδοκίμασε να κλο¬ 
τσήσει, με το δεξί του πόδι. Ξαφνικά, 
από το πουθενά, το πόδι του, από το μη¬ 
ρό και κάτω, εμφανίστηκε και έδωσε μια 
κλοτσιά σε κάποιον με εξίσου ανύπαρ¬ 
κτο σώμα. Μετά εξαφανίστηκε και πά¬ 
λι. Δοκίμασε να κλοτσήσει με το αρι¬ 
στερό. Τα ίδια. Οργισμένος με αυτό που 
συνέβαινε και δεν μπορούσε να κατα¬ 
λάβει, έδωσε εντολή στον εγκέφαλό του 
να κλοτσήσει και με τα δύο πόδια. Το εί¬ 
δε και αυτό. Ξέσπασε σε δυνατά γέλια. 
Ηταν σαν ένας παραδοσιακός κοζάκος 
χορευτής που χόρευε πολύ ψηλά! Το ξα¬ 
ναδοκίμασε και αυτή τη φορά ξαφνιά¬ 
στηκε από το γεγονός ότι αν και τα δύο 
πόδια του ήταν στον αέρα -τα είδε- αυ¬ 
τός δεν έπεσε κάτω. Ούτε καν μετατο¬ 
πίστηκε στο ελάχιστο το οπτικό του πε¬ 
δίο προς τα κάτω. Δοκίμασε να πηδήξει. 
Πράγματι ένιωσε να πηδάει, το μέτρησε 
καρφώνοντας το βλέμμα του οριζόντια, 
σε ένα σημείο του τοίχου. Οταν πήδηξε, 
το βλέμμα του υψώθηκε αντίστοιχα. Δο¬ 
κίμασε να σκύψει. Τα ανύπαρκτα πόδια 
του διπλώθηκαν και τώρα ένιωθε σκυμ¬ 
μένος. Το βλέμμα του στον τοίχο είχε 
χαμηλώσει αντίστοιχα. Δοκίμασε και πά¬ 
λι να κλοτσήσει. Μια το δεξί, μια το αρι¬ 
στερό, και τα δύο μαζί. Τώρα καθώς 
ένιωθε να βρίσκεται σε βαθύ κάθισμα, 
πρέπει να ήταν πολύ πιο πειστικός κο¬ 
ζάκος χορευτής! Σηκώθηκε και πάλι. 
Εντάξει με τους παραδοσιακούς κοζάκι¬ 
κους χορούς. Τι γίνεται όμως με το συρ¬ 
τάκι; Μπορούσε να περπατήσει προς τα 
μπροστά και προς τα πίσω. Είχε τη δυ¬ 
νατότητα να περιστραφεί γύρω από τον 
-ακόμη χαμένο- άξονα του. Τι άλλο; Α, 
ναι, μπορούσε και να κινηθεί προς τα 
πλάγια. Αυτό το τελευταίο του θύμισε τη 
γυμναστική στο σχολείο! 

Με ψυχραιμία -που του φάνηκε παρά¬ 
λογη αυτήν την ώρα- προσπάθησε να 
ανακεφαλαιώσει. Τα χέρια και πόδια του, 
υπήρχαν -έστω και παροδικά- και μπο¬ 
ρούσε να τα χρησιμοποιεί. Προφανώς 
υπήρχε και το κεφάλι του, αφού έβλε¬ 
πε. Σε μια γελοία προσπάθεια επιβεβαί¬ 
ωσης του τελευταίου άρχισε να κουνά¬ 


ει το κεφάλι του προς όλες τις κατευ¬ 
θύνσεις προσπαθώντας να δει το ίδιο. 
Συνειδητοποίησε ότι ποτέ δεν είχε δει 
το κεφάλι του με αυτόν τον τρόπο. Προ¬ 
σπάθησε να αλληθωρίσει, σε μια απέλ- 
πιδα προσπάθεια να βρει τη μύτη του. 
Αδικος κόπος. Παρεμπιπτόντως δεν μύ¬ 
ριζε και τίποτε. Σε μια άλλη στιγμή, η 
απώλεια της μύτης του θα ήταν τραγική 
αλλά αυτή τη στιγμή είχε σοβαρότερα 
προβλήματα. Ετσι κι αλλιώς οποιαδήπο¬ 
τε κίνηση του κεφαλιού του -όσο γελοία 
και αν προσπαθούσε να την κάνει- δεν 
φανέρωνε τίποτε. 

Ούτε ώμοι, ούτε στομάχι, τίποτε. Εντά¬ 
ξει, η αλήθεια είναι ότι δεν μπορούσε να 
κατεβάσει το “κεφάλι” του σε γωνία με¬ 
γαλύτερη από 60 μοίρες, ώστε να σι¬ 
γουρευτεί για το σώμα του. Αλλά πόσο 
μπορεί να είχε αδυνατίσει;! Κοίταξε τρι¬ 
γύρω για κάποιον καθρέφτη. Δεν υπήρ¬ 
χε τίποτα που να μπορούσε να χρησιμο¬ 
ποιήσει για να δει την αντανάκλαση του 
εαυτού του. Αν υπήρχε βέβαια η αντα¬ 
νάκλαση του εαυτού του. 

Αν ίσως τα χέρια του μπορούσαν να αγ¬ 
γίξουν το σώμα του και το πρόσωπό του; 
Φέρνοντάς τα κοντά, άγγιξε δύο θήκες 
στους μηρούς του και ένα σακίδιο στην 
πλάτη του. Βέβαια δεν άγγιξε ίχνος από 
τους μηρούς ή την πλάτη του. Απλά υπο¬ 
λόγισε που θα έπρεπε να βρίσκονταν οι 
θήκες και το σακίδιο. Ανοιξε την αρι¬ 
στερή θήκη και έβγαλε από μέσα μια πυ¬ 
ξίδα. Την περιεργάστηκε για μια στιγμή 
και την ξαναέβαλε μέσα. Το επόμενο 
πράγμα που βρήκε ήταν ένα είδος ατο¬ 
μικού ραντάρ. Χα, είχε δει ένα τέτοιο 
στην ταινία ΑΙϊοπε. Ανατρίχιασε καθώς 
θυμήθηκε την τύχη των περισσότερων 
χαρακτήρων της ταινίας. Το ξαναέβαλε 
μέσα. Τι άλλο; Ενα μικρό μπουκάλι με το 
σήμα των πρώτων βοηθειών. Είχε μια 
γουλιά από κάποιου είδους υγρό. Δεν μύ¬ 
ριζε καθόλου. Ισως βέβαια για αυτό να 
ευθύνονταν η απώλεια της μύτης του. Το 
ήπιε. Το έριξε τέλος πάντων προς τη γε¬ 
νικότερη κατεύθυνση του στόματός του. 
Ενιωσε πολύ καλύτερα. Αυτή η θήκη δεν 
περιείχε τίποτε άλλο και έτσι έστρεψε 
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την προσοχή του προς τη δεξιά. 

Το χέρι του κάτι έπιασε και καθώς το 
σήκωσε είδε να κρατάει ένα μαχαίρι. Η 
λέξη “μαχαίρι” είναι ίσως υποτιμητική 
για αυτό που κρατούσε. Εμοιαζε με ένα 
μαχαίρι επιβίωσης σε μέγεθος μικρού 
χατζαριού! Γουάου! Το έβαλε στη θέση 
του και ασχολήθηκε με το σακίδιο. Κά¬ 
τι μεταλλικά και βαρύ. Ενα περίστροφο;! 
Διπλό Γουάου!! Το περιεργάστηκε προ¬ 
σεκτικά. Φαινόταν οπλισμένο. Ο τοίχος 
απέναντι τον στραβοκοίταξε. Ατβ γου 
ΟΙΚίηρ (ο γπο? Αποφασιστικά σήκωσε το 
όπλο και πίεσε τη σκανδάλη. Ενας ξερός 
κρότος ακούστηκε και μια σφαίρα πέτα- 
ξε σπίθες από τη βίαιη σύγκρουσή της 
με τον τοίχο. Ο τοίχος δεν φάνηκε να 
πολυνοιάστηκε και η σφαίρα πήγε να συ¬ 
ναντήσει στην ανυπαρξία το σώμα του 
και τη μύτη του. Τσαντισμένος άδειασε 
και τις υπόλοιπες σφαίρες στον τοίχο. 
Εκανε μια κίνηση προς το σακίδιο και 
βρήκε κι άλλες σφαίρες. Αφού άδειασε 
και το δεύτερο γεμιστήρα έχασε το εν¬ 
διαφέρον του για το περίστροφο. Το έβα¬ 
λε και πάλι στο σακίδιο. Δεν βρήκε τί¬ 
ποτε άλλο εκεί αλλά ένιωσε να υπάρ- 
' χουν κι άλλες θήκες. Εκανε ένα δύο βή¬ 
ματα και καθώς πέρασε μια γωνία είδε 
κάτι στο πάτωμα. Πλησίασε και το σή¬ 
κωσε: Μια καραμπίνα! Τριπλό Γουάου!!! 
Προσπάθησε να βρει τον ίδιο τοίχο που 
είχε βάλει στο μάτι πριν. Ολοι έμοιαζαν 
ίδιοι. Δεν είχε σημασία. Πάτησε τη σκαν¬ 
δάλη. Ο θόρυβος ήταν πολύ πιο φαντα- 
χτερός αυτή τη φορά. Για να δούμε... 
Ναι, το σακίδιο είχε ειδική θήκη για την 
καραμπίνα. 

Δεν είχε τίποτε -καλύτερο ή χειρότερο- 
να κάνει και έτσι συνέχισε τη μικρή του 
εξερεύνηση. Σκέφτηκε για τα όπλα. Στην 
αρχή του φάνηκε διασκεδαστικά αλλά 
τώρα με ανησυχία υπολόγισε ότι τα όπλα 
αυτά χρειάζονταν για κάτι διαφορετικό 
από τις μικρές του αψιμαχίες με τους 
τοίχους. Στο κάτω-κάτω της γραφής, οι 
τοίχοι δεν μπορούσαν να ανταποδώσουν 
τη φιλοφρόνηση! Επιπλέον υπήρχε κάτι 
στο μυαλό του που τον ενοχλούσε. Κο- 
ντοστάθηκε και πάλι. Ενιωθε ότι υπήρ¬ 


χε κάτι που μπορούσε να κάνει αλλά δεν 
το είχε κάνει. Αρχισε να ψάχνει. Κού¬ 
νησε τα πόδια του, τα χέρια του, έψαξε 
τις θήκες και το σακίδιο. Α, μπορούσε 
να αντικαταστήσει το μαχαίρι με κάποιο 
από τα άλλα όπλα. Οχι, δεν είναι αυτό, 
κάτι άλλο. Ο εγκέφαλός του έδωσε μια 
εντολή που δεν είχε ξαναδώσει. Σαν να 
κούναγε την ουρά του. Αυτή που το εί¬ 
δος του έχασε πολλά χρόνια πριν. Ξαφ¬ 
νικό ένας άνθρωπος εμφανίστηκε μπρο¬ 
στά του. Τρόμαξε. Ο εγκέφαλός του έδω¬ 
σε μια άλλη εντολή -σαν να ήταν η αντί¬ 
θετη- και ο άνθρωπος εξαφανίστηκε. Τι 
ήταν αυτό; Οτι κι αν ήταν αισθάνθηκε 
παρηγοριά που υπήρχε κάτι-κάποιος με 
σώμα. Ισως να είχε και μύτη! Πήρε από 
το σακίδιο την καραμπίνα και έδωσε τη 
γνώριμη τώρα εντολή. 0 άνθρωπος εμ¬ 
φανίστηκε ξανά μπροστά του. Τον έβλε¬ 
πε από πίσω, σε απόσταση αναπνοής. Γο¬ 
νάτισε, ώστε να μπορεί να τον σημαδέ¬ 
ψει καλύτερα. Γονάτισε κι ο άλλος! Κρά- 
τογε κάτι στα χέρια του, μια καραμπίνα. 
Πανικοβλήθηκε και πυροβόλησε. Η κα¬ 
ραμπίνα στα χέρια του τύπου μπροστά 
έβηξε κι έστειλε σκάγια σε κάποιον τοί¬ 
χο. Κοίταξε τα χέρια του. Οχι, τώρα δεν 
είχε χέρια. Αλλά, για μια στιγμή. Εδωσε 
μια κλοτσιά. Ο τύπος μπροστά άπλωσε 
το πόδι του και κλότσησε τον αέρα. Δεν 
μπορεί... Εκανε για μια ακόμη φορά τον 
κοζάκο, κλοτσώντας και με τα δύο πό¬ 
δια. Γέλασε χωρίς να το θέλει βλέπο¬ 
ντας τον εαυτό του, λίγα εκατοστά μπρο¬ 
στά του να κλοτσάει και με τα δύο πό¬ 
δια. Ναι, αυτός μπροστά ήταν ο ίδιος. 
Πως; Χαζή ερώτηση, αν αναλογιστεί κα¬ 
νείς όλα τα υπόλοιπα αναπάντητα ερω¬ 
τήματα που είχε. 

Ας επικεντρώνονταν στα θετικά σημεία: 
Τώρα είχε σώμα! Ηταν μεν έξω από αυ¬ 
τό αλλά τουλάχιστον το έβλεπε. Δυστυ¬ 
χώς δεν μπορούσε να δει παρά μόνο την 
πίσω του άποψη κι έτσι η απορία για τη 
μύτη του παρέμεινε! Αλλά μπροστά από 
αυτά τα μαλλιά, στο μπροστινό μέρος του 
κεφαλιού που έβλεπε, θα βρίσκονταν 
όλα: μύτη, στόμα, μάτια. Το τελευταίο 
τον μπέρδεψε λίγο. Που ήταν τα μάτια; 


Στη θέση τους δεν έβλεπε το σώμα του 
και όταν έβλεπε το σώμα του, από πίσω, 
προφανώς τα μάτια δεν ήταν στο πρό¬ 
σωπο. Η σκέψη τον ζάλισε. Τα αυτιά του 
-όπου στον δαίμονα ήταν κι αυτά- έπια- 
σαν ένα θόρυβο, σαν άνοιγμα πόρτας με 
σκουριασμένους μεντεσέδες. Εκείνη τη 
στιγμή τα μάτια του βρίσκονταν στη - 
μάλλον- σωστή τους θέση, μέσα στο σώ¬ 
μα, που όμως τώρα δεν μπορούσε να δει. 
Γύρισε αργά προς τον θόρυβο, ενώ ταυ¬ 
τόχρονα προσπαθούσε να υπολογίσει 
που θα βρίσκονταν τα μάτια του την ώρα 
που έστριβε, αν έβλεπε τον εαυτό του 
από πίσω. Ηταν σαν σπαζοκεφαλιά! Οταν 
ολοκλήρωσε τη στροφή, τα μάτια του θα 
μπορούσε να πει κανείς ότι “πετάχτη- 
καν έξω”. Από τον τρόμο όταν συνά¬ 
ντησαν εκείνο το ον. Ενα άτριχο τέρας, 
δύο κεφάλια πιο ψηλό από τον ίδιο. Οι 
φλέβες του ήταν σαν να κρέμονταν έξω 
από το σώμα του. Τα χέρια του κατέλη¬ 
γαν σε 3 δάχτυλα, με κοφτερά, μαύρα 
νύχια. Το πρόσωπό του σημαδεύονταν 
από δύο κατακόκκινα μάτια, ενώ μέσα 
από μια τρύπα που χρησίμευε μάλλον για 
στόμα, άσπριζαν -η σωστή λέξη είναι κι¬ 
τρίνιζαν- οι οδοντοστοιχίες ενός καρ¬ 
χαρία. Πάντως ούτε αυτό είχε μύτη! Η 
σκέψη αυτή του έφερε για ένα κλάσμα 
του δευτερολέπτου γέλιο. Τα μάτια του 
όμως “πετόχτηκαν έξω” και για έναν 
πολύ απλό ακόμη λόγο: Το τέρας με ένα 
καλοζυγισμένο χτύπημα, του έσπασε το 
κρανίο. Αυτός ο ανατριχιαστικός θόρυ¬ 
βος ήταν το τελευταίο πράγμα που 
άκουσε. 

Απόλυτο σκοτάδι. Δεν θυμόταν τίποτα 
πια. Ούτε το δυνατό φως, ούτε το ανύ¬ 
παρκτο σώμα του, ούτε το τέρος. Το μό¬ 
νο που ένιωθε -τώρα δεν άκουγε, δεν 
έβλεπε- ήταν ένα χρονόμετρο που ξεκί¬ 
ναγε μια αντίστροφη μέτρηση. Από το 
10, 9, 8, 7. Ενας μικροδιακόπτης ενερ¬ 
γοποιήθηκε. Κάποιος μετρητής κατέβη¬ 
κε μια μονάδα. Πόσες μονάδες άραγε να 
υπήρχαν ακόμη; Η νύχτα έγινε ξαφνικά 
μέρα. Ξαφνικά. 

\Λ/3Π(Ι6ΓΒΓ 


87 




ΑΘΗΝΑ: Στουρνύρη 49α & Πατησίων, 10682 τηλ: 3809821, ί3Χ 3848254 ΚΗΦΙΣΙΑ: Κολοκοτρώνη 10, Εμπορικό Κέντρο Κερασιές τηλ: 6231854 
Αποστέλλονταιταχυδρομικά η με ι^ΓΐβΓ σε όλη την Ελλάδα. Δεκτές όλες απιστίιπκές κάρτες. ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Εθν. Αμύνης 40, 54621 τηλ: 243660 ί3Χ: 263153 





«ν. ΟλνλΌ % 


ΛΝ®^ί<? 


ια5ί** 






οά -τ°* 


^I 








Παηασωτηρίου 


ιΐΟ* 1 - 







* 

* 


* 

Η 



/ 

/ 


Αγαπητό υ$ΕΚ, 

Είσαι το καλύτερο και το πιο αξιόλο¬ 
γο περιοδικό οτον χώρο σου, όμως 
επειδή χρειάζομαι τη βοήθεια σου, ας 
περάσουμε αμέσως στις ερωτήσεις 
μου: είμαι κάτοχος ενός Ρβητίυηι 
ΙητβΙ/120,16 ΜΒ Κ3Π1, κάρτα οθόνης 
2ΜΒ ΡΟΙ, 8Χ Οό, Ηϋ 1.2 ΟΒ, Οθόνη 15 
ιντσών $3ΐη$υη3. 

1) Νομίζεις ότι κάτι από τα παραπάνω 
θέλει αλλαγή ή αναβάθμιση; 

2) Η οθόνη αξίζει; 

3) Τώρα θα ήθελα να πω για το 00 που 
συνόδευε το περιοδικό στο τεύχος 77. 
Ενώ όλα τα 5Π3Γ6νν3Γβ παιχνίδια έτρε- 


σεις πάνω στον τομέα του ή3Τά\Ν3τε 
Καλώς ή κακώς πολλοί από τους χρή 
ατες δεν έχουν ή δεν θέλουν να απο 
κτήαουν (τις περιττές για αυτούς) γνώ 
αεις πάνω ατο ή3Γάνι/3Γβ, οπότε συμ 
βαίνουν και τα υπόλοιπα αναπάντεχα 
Τα διαφορετικά οοπλςυκΐίοη από υπο 
λογιοτή σε υπολογιστή δημιουργούν 
προβλήματα. Οπως καταλαβαίνεις δεν 
μπορούμε να διασφαλίσουμε ότι το 
άθίπο θα τρέχει 100% και στο δικό σου 
ΡΟ. 

Μπορεί κάποιες από τις ρυθμίσεις της 
κάρτας ήχου όπως η 8356 ΑάάΓθ 55 να 


χαν κανονικά (και μου προσέφεραν αρ- μην είναι σωστές (σ 35 ή), μπορεί να μην 
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κετή διασκέδαση) το πρόβλημα υπάρ¬ 
χει στα άεπιο; όπου άλλα παιχνίδια 
δεν άρχιζαν καθόλου, άλλα "μπλόκα- 
ραν το περιβάλλον ΜΙΝ00ΥΥ5, άλλα 
σταματούσαν χωρίς λόγο, ενώ τις πε¬ 
ρισσότερες φορές έβγαινε το μήνυμα 
ότι το πρόγραμμα πρέπει να σταμα¬ 
τήσει. Υπάρχει κάποια απάντηση σε 
όλα αυτά; Μήπως δεν έκανα κάτι σω¬ 
στά; 

Ελπίζω σε δημοσίευση (και σε διαφω- 
τιστική απάντηση). Να συνεχίσετε την 
καλή δουλειά με λιγότερα προβλήμα¬ 
τα στα ΡΟ και περισσότερα παιχνίδια. 
Φιλικά και με αγάπη, Νίκος 

ι 

Αγαπητέ Νίκο, 

1) Ολα καλά. 

2) Επειδή η οθόνη σου είναι 15 ίντσες 
μάλλον θα είναι τελευταίας τεχνολο¬ 
γίας και δεν χρειάζεται να την αλλάξεις. 
Ισως εάν αναφέρεις το μοντέλο, να 
μπορέσω να σου πώ περισσότερα. 

3) και εμείς θα θέλαμε να δώσουμε μια 
διαφωτιστική απάντηση σε ότι έχει να 
κάνει με τα άθΓηο προγράμματα που 
βάζουμε στο 00. Οπως καταλαβαίνεις 
το κάθε ΡΟ έχει το δικό του 
οοηίϊςυητϊοη με τα δικά του χαρακτη¬ 
ριστικά. Ο τρόπος με τον οποίο έχει κα¬ 
τασκευαστεί το ΡΟ, απαιτεί καλές γνώ- 


έχεις ΟΙγθοϊΧ (άΰΓ3νν τπιεείηφ, μπορεί 
να μην έχεις τη σωστή έκδοση του 
ΰΐΓβοτχ (κολλάει), μπορεί να μην υπο¬ 
στηρίζεται κάποιο περιφερειακό σου 
από το ΰΙτθοΐΧ (μπλε οθόνη με μήνυμα 
λάθους), μπορεί να τρέχεις το παιχνίδι 
με ανοικτό κάποιο άλλο πρόγραμμα (σε 
ΥΥίηάοννΒ) που να κολλάει τον υπολο¬ 
γιστή (κολλάει). 

Μπορεί να μην έχεις το αναγκαίο ελεύ¬ 
θερο χώρο στον δίσκο σου (και το παι¬ 
χνίδι να μην σε ενημερώνει, απλά να 
κολλάει), μπορεί η νΟΑ σου να μην υπο¬ 
στηρίζει ένα συγκεκριμένο νίάβο ηηοάθ 
(δεν βλέπεις τίποτε). Μπορεί να έχεις 
Φορτώσει κάποιο πίοπίοπ/ ΓβΒίϋβητ πρό¬ 
γραμμα που να δημιουργεί ςοηίΐια 
(6Γ35Π), μπορεί να μην έχει αρκετή Ρ3$β 
ή 61715 ή χηη5 μνήμη ο υπολογιστής σου 
(μήνυμα λάθους), μπορεί να υπάρχει 
ασυμβατότατα με κάποιο από τα περι¬ 
φερειακά και να σε κρεμάει, μπορεί να 
μην συνεργάζεται το 00540ΥΥ ή κάποι¬ 
ος άλλος 005 ΕχΐεηάθΓ σωστά με τον 
επεξεργαστή σου (το ξέρεις ότι μερι¬ 
κοί Ογήχ ΟίΟ δεν μπορούσαν να εγκα- 
ταστήσουν σωστό την Ρβΐ3 έκδοση του 
05/2 νΥ3ΓΡ;) Κ.λ.Π. 

Μπορώ να σου αναφέρω χίλιους και 
δύο λόγους για να μην τρέξει στον υπο- 


90 








λογιστή σου ένα παιχνίδι. Οσο αφορά το 
τεύχος 77, πιστεύω πώς ήταν το πλέον 
ευκολότερο από άποψη εγκατάστασης 
των παιχνιδιών αφού τα περισσότερα 
από αυτά όπως το ΡΙίςήί υηΙίτηΚβά, ΡΧ 
Ρ'φίβτ Τυτόο, το Ιηάγο3Γ Ρζάης 2, το €- 
Νόησε κ.λ.π είχαν το δικό τους πρό¬ 
γραμμα εγκατάστασης. 

Μοναδική εξαίρεση ήταν το Ογβπ Ρτίχ 2, 
το οποίο για να τρέξει θα έπρεπε το 00- 
ΡΟΜ να είχε άτίνβ ΐεηβτ το γράμμα ο.·, 
κάτι που είχαμε αναφέρει. Πάντως θα 
πρέπει να ξέρεις πώς τα παιχνίδια τα 
ελέγχουμε ένα προς ένα σε διαφορετι¬ 
κούς υπολογιστές. 

Εάν κάποιο δεν τρέχει ή προσπαθούμε 
να βρούμε λύση ή το αφήνουμε εκτός 
των επιλογών μας. 


Αγαπητό υ$ΕΚ 

Συγχαρητήρια για την καταπληκτική 
δουλειά που κάνετε πάνω στην ενημέ¬ 
ρωση των αναγνωστών. 
Βραχυπρόθεσμα σκοπεύω να γίνω κά¬ 
τοχος ενός Η.Υ. με σκοπό να τον χρη¬ 
σιμοποιήσω για εκπαιδευτικούς σκο¬ 
πούς (δηλαδή να μου χρησιμεύσει πά¬ 
νω στις σπουδές μου) και για ψυχαγω¬ 
γικούς σκοπούς (ραηιβε), αλλά στε¬ 
ρούμαι από βασικές γνώσεις που θα με 
βοηθήσουν να επιλέξω τον κατάλληλο 
υπολογιστή. 

1) Εχω τη δυνατότητα να διαθέσω γύ¬ 
ρω στο ποσό των 500.000 δρχ. 

2) Εχω σαν προτίμηση έναν καλό υπο¬ 
λογιστή που θα διαθέτει ένα σχετικά 
γρήγορο επεξεργαστή, με μνήμη 16 ΜΒ 
βαμ και άνω, όσο για τα υπόλοιπα συ¬ 
στήματα που παίρνουν μέρος στη σύν¬ 
θεση ενός Η.Υ.(κάρτα γραφικών, ήχου 
κλπ) να ανταποκρίνονται ικανοποιητι¬ 
κά στις απαιτήσεις που θα έχω από τον 
υπολογιστή. 

3) Τελικά ποιοι είναι οι καλύτεροι επε¬ 
ξεργαστές, οι 686 ή οι Ρεητίυηΐ; 

4) Ποιόν υπολογιστή μου προτείνετε με 
το ποοό των 500.000 δρχ που θα δια¬ 
θέσω; 

Φιλικά ο Αλέξης. 

Αγαπητέ Αλέξη, 

1) Με αυτά τα λεφτά αγοράζεις ένα σύ¬ 
στημα, που βρίσκεται κατά πολύ πάνω 
από τον μέσο όρο. 

2) Μπορείς να πάρεις έναν Ιηΐβΐ Ρβηϋυηη 
στα 200 ΜΗζ με ΜΜΧ, 32 ΜΒ μνήμης, 


1,2 ΟΒ ΡίΓ6ύ3ΐΙ, ΟΟ-ΚΟΜ 8Χ ή άνω, κάρ¬ 
τα ήχου 16 ύΐτ, ποιοτική οθόνη 15 ιντσών 
κ.λ.π. Με λίγο ψάξιμο μπορείς να βρεις 
και καλύτερες τιμές. 

3) Αν και δεν έχουμε τίποτε με τις άλλες 
εταιρείες, πιστεύουμε πώς η Ιηίθΐ αυτή 
τη στιγμή παράγει αξιόπιστους και συμ¬ 
βατούς επεξεργαστές. (Τα Ουςκ του συ- 
νεπεξεργαστή δεν έθιξαν την αξιοπιστία 
του). 

4) Νομίζω πώς αυτό σου το απάντησα 
στην ερώτηση 2. 


Αγαπητό υ$ΕΚ, 

Είμαι ένας από τους συνδρομητές σου 
και είναι η δεύτερη φορά που σου γρά¬ 
φω. Δεν έχω πάρει ακόμα τον δρόμο 
της αγοράς ενός οοΜΡϋΤΕΒ, λόγω της 
έλλειψης χρημάτων, αναποφασιστικό- 
τητας και αναμονής καινούριας τεχνο¬ 
λογίας ωνο. 3Ό κάρτες γραφικών. 64 
ΒΙΤ κάρτες ήχου). Εχω όμως έναν 
386/40 (;;!!) και σκέφτομαι να αγορά¬ 
σω γι' αυτόν ένα ΜυιτίΜΕΟΐΑ κιτ (2χοο- 
ΒΟΜ, 16ΒΙΤ κάρτα ήχου, μικρής ισχύος 
ηχειάκια) για τις περιορισμένες εφαρ¬ 
μογές μου. 

1. Είναι καλή απόφαση; Το ξέρω ότι η 
απάντηση θα είναι αρνητική αλλά έχω 
σκεφτεί και πειστεί ότι μέχρι να αγο¬ 
ράσω Η.Υ. θα με ικανοποιεί. 

2. Η εγκατάστασή τους (ΟΟ-ΒΟΜ, κάρ¬ 
τα ήχου, ηχεία) είναι εύκολή δουλειά; 
Δηλαδή ξεβιδώνεις · βιδώνεις και πλη¬ 
κτρολογείς ΙΝ5ΤΑΙΙ; 

3. Τί μινιμιιμ απαιτήσεις έχουν τα 00 
που δίνεις σε κάθε τεύχος; 

4. ο Η/Υ μου είναι μάρκας ΟΤΚ (έτσι 
γράφει τουλάχιστον). Είναι καλή και 
γνωστή μάρκα; 

5. Εχω ακούσει ότι οι υπολογιστές ΟΥΒΙΧ 
είναι φτηνότεροι από τους ιντει που 
είναι αξιόπιστοι. Τί πρόβλημα παρου¬ 
σιάζουν (αν παρουσιάζουν); 

6. Τί περίπου παραπάνω σου προσφέ¬ 
ρει η αγορά μιας 3-0 κάρτας γραφικών; 

7. Τί έχεις ακούσει για τα ΖΙΡ, ,ιαζζ 
ϋΚίνΕδ; (αξιοπιστία-τομές-ευκολία) 

8. Αν κάνω μια βόλτα στα μαγαζιά της 
Αθήνας θα βρω τις δισκέτες ΒΟΟΤ του 
ϋ05 6.0; Ρωτάω γιατί το 005 μου (6.0) 
έχει σβήσει μερικά αρχεία και θέλω να 
τα ξαναβρώ. θα χάσω τα παλιά μου αρ¬ 
χεία αν κάνω ΙΝ5ΤΑΙΙ από το καινούριο 
005; 

9. Πόσο έχει φτάσει περίπου η τιμή των 
8 ΜΒ ΒΑΜ; Η εγκατάστασή τους στο ΡΟ 


μου είναι εύκολη δουλειά; 

10. Το ΜυΐτίΜΕΡΙΑ κιτ που περιέγρα- 
φα παραπάνω τί απαίτηση θα έχει πε¬ 
ρίπου σε ΒΑΜ; 

Ελπίζω σε δημοσίευση και απάντηση. 
Ευχαριστώ, Κων/νος κεσίσογλου 
Υ.Γ1 Αναμένονται καινούρια γράμμα¬ 
τα!'ϋ ΒΕ βαοκ. Υ.Γ2 κέρδισα στο παι¬ 
χνίδι θησαυρού; 

Αγαπητέ Κωνσταντίνε, 

1) Εάν δεν έχεις αποφασίσει να κάνεις 
υρ9Γ3άθ στον υπολογιστή σου, τότε 
το πιυΐΐΐηίθάβ ΚΙΐ που αναφέρεις, σί¬ 
γουρα θα σε βοηθήσει να πάρεις την 
απόφαση. 

2) Κάπως έτσι. Αγοράζεις, διαβάζεις 
σοηυλί, ξεβιδώνεις, εγκαθιστάς, 
βιδώνεις, πληκτρολογείς ίπεΐλΐΐ και με¬ 
τά αποφασίζεις να κάνεις γενικό 
υρςΓ3άθ στον υπολογιστή σου. 

3) Να έχεις 00 ΡΟΜ. 

4) Είναι μια ποιοτική μάρκα. 

5) Οι ΟγΓΐχ είναι πράγματι φτηνότεροι, 
αλλά έχουν αργότερους συνεπεξεργα- 
στές για τις μαθηματικές πράξεις συ¬ 
γκριτικά με τους Ιηίβΐ. 

Εάν στο μέλλον αποφασίσεις να ασχο¬ 
ληθείς με πακέτα γραφικών ή ήχου 
(όπου χρησιμοποιούνται πολλά μαθη¬ 
ματικά) τότε θα χρειαστείς και γρήγορο 
συνεπεξεργαστή. 

6) Επιταχύνει σημαντικά τα παιχνίδια που 
χρησιμοποιούν 30 γραφικά, με αποτέ¬ 
λεσμα να έχουν μεγαλύτερη ταχύτητα 
με ποιοτικότερο 3ηΐΓΠ3(Ιοη, καλύτερα 
γραφικά και πολλά επιπλέον εφέ όπως 
ομίχλη, διαφανείς εκρήξεις κ,λ.π. 
Φυσικά τα παραπάνω επιτυγχάνονται και 
από τις απλές νΟΑ, με τη διαφορά ότι 
χρησιμοποιείται κατά κόρον ο επεξερ¬ 
γαστής σε αντίθεση με τις 30 3ςςθΐ6Γ3ΐ6ά 
όπου αφοσιώνεται ο επεξεργαστής γρα¬ 
φικών. 

7) Το ΖΙΡ είναι μια πολύ καλή αγορά όσον 
αφορά τον τομέα της αξιοπιστίας. 
Συνδέονται στην παράλληλη θύρα γε¬ 
γονός που σημαίνει ότι μεταφέρονται 
πολύ εύκολα και ότι μπορούν να συν¬ 
δεθούν σε οποιοδήποτε υπολογιστή 
(ακόμα και φορητό) χωρίς να χρειαστεί 
να τον ανοίξεις. 

8) Μάλλον θα πρέπει να κάνεις τη βόλ¬ 
τα και να μας πεις και εμάς τί σου είπαν. 

9) Τα 8 ΜΒ θα κοστίζουν περίπου 11.000 
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χιλιάδες δραχμές. 

10) Το ΜυΙίΙιαβαΐΒ Κίΐ δεν δεσμεύει ή 
απαιτεί μνήμη. 

Αγαπητό ϋδβι·. 

έχω μια απορία για ένα ΐΐρ των ννοηη$. 
Κάνοντας ΙηΛβΙΙ του παραπάνω παιχνί¬ 
δι και παίζοντας εν συνεχεία με τα αγα¬ 
πητά μου σκουλήκια ανακάλυψα πώς 
στο ΟΕΜΟ υπήρχαν "ΜοΙβ Βοηιά$" ενώ 
στο ολοκληρωμένο παιχνίδι όχι. θέλω 
πώ πώς ούτε στα ννεοροη Ορτΐοη$ υπήρ¬ 
χαν, ούτε κατά τη διάρκεια του παιχνι¬ 
διού. Ετσι λοιπόν σας εκλιπαρώ να μας 
δώσετε το "τίρ” για να καταφέρουμε να 
δούμε αυτή την πολυπόθητη βόμβα εν 
δράση. 

Υ.Γ: Το παραπάνω Ρ3χ στάλθηκε από 
το Κεφαλάρι Δράμας. Είμαστε 10 και 
όλοι πωρωμένοι Υνοττηβη. 
ζάχος Αντώνης. 

Αγαπητέ Αντώνη, 

Υπάρχουν διάφοροι κωδικοί για αυτή τη 
δουλειά. Δοκίμασε να πληκτρολογήσεις 
ΒΟΕΒΟΕ η βααβαα όταν βρίσκεσαι στην 
οθόνη των όπλων 


Αγαπητό ϋ5θΐ\ 

είμαι ένας σχετικά παλιός αναγνώστης 
(τεύχος 22) και σε διαβάζω ανελλιπώς 
από τότε που απέκτησα Η/Υ. Προτού 
εκθέσω τις απορίες μου, θα ήθελα να 
δηλώσω ότι είμαι αγνός λάτρης των 
θανεηέυΓβε και εννοώ τα καλά και ποι¬ 
οτικά 3άν6ητυΓ65 και όχι τις τελευταί¬ 
ες κυκλοφορίες που δεν έχουν να επι- 
δείξουν τίποτε περισσότερο από <<εκ- 
θαμβωτικά>> γραφικά και άψογο ήχο. 
Εχω αγανακτήσει με την εκχείλιση της 
αγοράς είτε από κοινότυπα παιχνίδια 
τύπου θοοηι ή από σαχλά θάνθηΙυΓθ 
που δεν δίνουν σημασία σε ουσιαστικά 
στοιχεία όπως το σενάριο, τους γρίφους 
κ.λ.π. Αίσχος! 

Και τώρα που εκτονώθηκα ας περάσω 
στις ερωτήσεις. 

1) Είμαι κάτοχος ενός 486 ΘΧ 50 ΜΗζ, 
8 ΜΒ Κ3ΠΊ, 2ΧΟΟ-ΚΟΜ και σκέφτομαι να 
το αναβαθμίσω σε Ρεητίυηι 200 ΜΗζ, 
24 ΜΒ ΚΑΜ και 16χ ΟΘ-ΚΟΜ. Πόσο και¬ 
ρό θα με καλύψει η παραπάνω σύνθε¬ 
ση. 

2) Αληθεύει ότι τα Ι6χ ΟΘ-ΚΟΜ είναι 


κάπως ελαττωματικά; 

3) Εχω μια Τ5ΕΝ0 ΕΤ4000 με 1ΜΒ ΟΚΑΜ. 
Μήπως χρειάζεται και αυτή αναβάθμι¬ 
ση; 

4) Θεωρείς τα νΥΙηάονν$ 95 απαραίτητη 
προσθήκη σε έναν ΡεηΐΙυηΐ; 

5) Πρόσφατα αγόρασα το ΒγοΚθπ 
5ννοΓά. Είναι καταπληκτικό! Κολλάω 
όμως, όπως και κάποιοι φίλοι μου στον 
γρίφο με την κατσίκα στην Ιρλανδία. 
Ξέρω ότι δεν στέλνεις λύσεις στα σπί¬ 
τια των αναγνωστών. Μήπως όμως θα 
μπορούσες να μας βοηθήσεις μέσω της 
στήλη Τ1ρ$. Εάν αυτό δεν είναι δυνα¬ 
τόν γιατί να μην δημοσιεύσεις στο προ¬ 
σεχές τεύχος ολόκληρη τη λύση του 
παιχνιδιού αυτού; Ξέρω πολλά άτομα 
που θα ήθελαν τη λύση εκτός από εμέ¬ 
να. 

Ελπίζω σε δημοσίευση (έστω και απο¬ 
σπασματική) της επιστολής μου και 
ακόμα περισσότερο δημοσίευση της 
λύσης του εκπληκτικού προαναφερ- 
θέντος Αάνβηίυι-θ. 

Ο <<Αιχμηρός>> (πάντα σε φιλικούς 
τόνους) Γιώργος. 

<<Αιχμηρέ>> Γιώργο, 
είναι αλήθεια πώς τα περισσότερα νέα 
3άνθηΐυΓθΣ δίνουν μεγάλη βάση στην 
εμφάνιση (γραφικά, ήχο) και όχι στην 
υπόθεση. Φυσικά υπάρχουν και εξαιρέ¬ 
σεις αλλά σε γενικές γραμμές ισχύει αυ¬ 
τός ο κανόνας. 

1) 0 επεξεργαστής ηου θέλεις να αγο¬ 
ράσεις θα μπορέσει να σε καλύψει για 
ένα μεγάλο χρονικό διάστημα. Από ένα, 
δύο ή τρία χρόνια κατά προσέγγιση. 
Αφού κάνεις το μεγάλο βήμα της ανα¬ 
βάθμισης, φρόντισε ο επεξεργαστής σου 
να υποστηρίζει και ΜΜΧ. 

2) Ελαττωματικά όχι. Μπορεί να συνα¬ 
ντήσεις μικροατέλειες από κατασκευα¬ 
στή σε κατασκευαστή. 

3) Ναι θα χρειαστεί και αυτή αναβάθμι¬ 
ση. Σου θυμίζω ότι μια αργή κάρτα γρα¬ 
φικών μπορεί να ρίξει κατά πολύ τις επι¬ 
δόσεις ενός γρήγορου ΡΟ. 

Δ) Οχι δεν είναι απαραίτητα, αφού το 005 
κάνει και αυτό τη δουλειά του. Ωστόσο 
οι περισσότερες εφαρμογές γράφονται 
για τα ΥΥίηάοννί 95. Αν και δεν είναι απα¬ 
ραίτητα, μάλλον θα αναγκαστείς να τα 
εγκαταστάσεις. 

5) Αγαπητόν τέκνον μου, ούκ έστιν ανη¬ 
συχίαν δίαν τη λύσην που εζήτησες, σύ 
και οι σύντροφοι σου. Γεννηθήτω το θέ¬ 


λημα σας. Η λύσις του ΒγοΚθπ 5ννοιά 
κατεχωρήθει στην ρυβυβ. 

Αγαπητό υ$ΕΚ, οφείλω να σου δώσω 
συγχαρητήρια για το πολύ καλό πε¬ 
ριοδικό, το οποίο πρώτη φορά παίρνω. 
Είμαι φοιτητής τουριστικών επιχειρή¬ 
σεων και μόλις δύο μήνες έχω που αγό¬ 
ρασα ΡΟ. Είμαι φανατικός των νίθΕΟ 
παιχνιδιών, σχεδόν άρρωστος. Και έτσι 
όταν είδα τα περιεχόμενα του οθ-κομ 
του τεύχους 81 ξετρελάθηκα και το 
αγόρασα αμέσως. Η ύλη του περιοδι¬ 
κού σας με εντυπώσιασε και οφείλω να 
σας πώς ότι κατέληξα ότι αυτό το πε¬ 
ριοδικό θα αγοράζω κάθε μήνα. 

Ομως δυστυχώς ένα γεγονός με στε¬ 
ναχώρησε πάρα πολύ. Ανοίγοντας τη 
ζελατίνα του περιοδικού είδα έντρο¬ 
μος ότι όλη η επιφάνεια του ΟΘ-ΚΟΜ 
είχε αμυιχες και γρατζουνιές. Δεν έχω 
γνώσεις ακόμα σε αυτά τα πράγματα 
γιατί τώρα μαθαίνω τα ΜΙηάοννε 95. αλ¬ 
λά αυτό που ξέρω είναι ότι το ΡΟ δεν 
το δέχεται γιατί είναι σχεδόν κατε¬ 
στραμμένο. Δεν ξέρω ποιος ευθύνεται 
για αυτό, εγώ θεώρησα καλό να σας το 
πώ. Σας μιλάω ειλικρινά ότι έχω σκάσει 
που δεν μπορώ να δώ τα ενδιαφέροντα 
περιεχόμενα του ΟΘ-ΚΟΜ. 

Σας ευχαριστώ ηου με ακούσατε και πά¬ 
λι συγχαρητήρια για την πλούσια ύλη 
του περιοδικού σας. Αυτά συμβαίνουν. 
Νίκος Βασιλειάδης. 

Αγαπητέ Νίκο, 

Σε ευχαριστούμε πολύ για τα καλά σου 
λόγια και τις παρατηρήσεις σε ότι αφο¬ 
ρά το ΟΟ-ΡΟΜ του περιοδικού. 

Οπως πολύ καλά προανέφερες αυτά 
συμβαίνουν, αφού τα περιοδικά διανύ¬ 
ουν πολλά χιλιόμετρα για να ταξιδέψουν 
από το πρακτορείο μέχρι τα σημεία πώ¬ 
λησης τους. Ωστόσο όταν συμβαίνει αυ¬ 
τό δεν θα πρέπει να ανησυχείς ή να στε¬ 
νοχωριέσαι. Μπορείς πολύ απλά να επι- 
στρέψεις το περιοδικό εκεί από όπου το 
αγόρασες και να ζητήσεις να στο αλλά¬ 
ξουν. 

Εάν ωστόσο δεν έχουν άλλο διαθέσιμο 
περιοδικό, μπορείς να μας στείλεις πί¬ 
σω το χαλασμένο 00 και εμείς με τη σει¬ 
ρά μας να σου στείλουμε ένα καινούριο. 
Αυτό φυσικά δεν ισχύει μόνο για εσένα, 
αλλά και για τον κάθε αναγνώστη. 

ΥΓ: Ρ/Θ35Θ άοη'ΐ ι νοηγ, ϋβ Π3ρργ! 




ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 


Ιηδίάβ Ουΐ 


του Δ.Χρυσοχου 


Σ ε αυτό το τεύχος θ' ασχοληθούμε με τον 
επαναπρογραμματισμό των Ροπι$ της 
κάρτας γραφικών μας. Ιε πολλά προ- 
Υράμματα, όπως για παράδειγμα στα 
Νοποπ υΐίΠΐΐΜ. παρατηρούμε ναεμφανί- 
ζονται σε Ιυχιπκκίυ σύμβολα και χαρα¬ 
κτήρες που δεν ανήκουν στο δίπικΓιιτ! του 
Α50ΙΙ 5υΙ. Αυτό συμβαίνει επειδή η 
ΕΟΑ/νβΑ δίνει τη δυνατότητα στον προ- 
γραμματιστή να επέμβει στη γεννήτρια χα¬ 
ρακτήρων και να δημιουργήσει δικούς του. 
Απεναντίας αυτό δεν είναι δυνατό να 
πραγματοποιηθεί με μια απλή (ΧΙΑ, αφού 
η γεννήτρια δεν επαναπρογραμματίζεται. 
Η ρουτίνα που παρουσιάζουμε, σας επι¬ 
τρέπει να επέμβετε στα Γοπιβ του συστή¬ 
ματος σας, να δημιουργήσετε δικά σας και 
να τα χρησιμοποιήσετε πολύ εύκολα μέσα 
στην εφαρμογή σας. Εάν μάλιστα τοποθε¬ 
τήσετε τους χιψακτήρες τον ένα δίπλα στον 
άλλο σε μορφή τετραγώνου π.χ. 16x16, 
μπορείτε να σχηματίσετε οποιαδήποτε ει¬ 
κόνα θέλετε. Φυσικά πάντα αναφερόμα¬ 
στε σε μονόχρωμα γραφικά, αφού ένας χα¬ 
ρακτήρας μπορεί να περιέχει δύο χρώμα¬ 
τα. 

Ο επαναπρογραμματισμός των χαρακτή- 
ρων γίνεται με τη χρήση ίπΐυπιιρίδ. 
Καλούμε λοιπόν το ίπίεπ ιιρί 101ι. υπολει¬ 
τουργώ 111ι, με παραμέτρους τον ϋχϋ κω¬ 
δικό του χαρακτήρα που θέλουμε να αλ¬ 
λάξουμε και τη διεύθυνση του πίνακα που 
περιέχει τα κωδικοποιημένα Βνίεβ του χα¬ 
ρακτήρα. Φυσικά περνάμε και άλλες πα¬ 
ραμέτρους όπως το σετ χαρακτήρων στο 
οποίο αναφερόμαοτε (η ΥΌΑ έχει δύο σετ 
256 χαρακτήρων), το πλάτος σε θνιυε του 
χαρακτήρα κ.λ.π. 

Ενας χαρακτή|χις έχει πλάτος 8 και ύψος 16 
ρίχυΚ (8x16). Η κωδικοποίηση του γίνεται 
ως εξής: τα 8 ρίχείβ της οριζόντιας διά¬ 
στασης κωδικοποιούνται σαν ένα Βνιυ, δη¬ 
λαδή κάθε ρίχυΙ αντιστοιχεί σε 1 Βίι. Ως 
αποτέλεσμα χρειάζονται 16 τέτοια Βνιυ$ 
για να περιγράφουμε έναν ολόκληρο χα¬ 
ρακτήρα. Το πρόγραμμα που ακολουθεί, 
αντικαθιστά 6 από τους χαρακτήρες του 
Α501 ΐίίΒΙυ, με χαμογελαστά πρύοοιππ. Για 
να εμφανίσετε τον νέο χαρακτήρα στην 
οθόνη αρκεί να εκτελέοετε την εντολή ννπιβ 
(ιΊιγ(χχ)) όπου χχ ο Α5ΤΙΙ κοιδικός του. Το 
ίδιο συμβαίνει και για τις υπόλοιπες γλώσ¬ 
σες προγραμματισμού. Για να επαναφέρε¬ 
τε το παλιό σετ χαρακτφων αρκεί να εκτε¬ 
λέοετε την εντολή Ιυχιπκχίε (υο80). 

Ργοο Γ3ΓΠ ΛβοΙβίί ηβ; 

11868 

ϋοδ,ΟΠ; 

ΡίοςβόιΐΓβ Ιθ3(101ΐ3Γ; 

01ΐ3Γθ3ΐ3: Βγΐ6ΑΓΓ3γ: 

Οοηδΐ 

πυΓπηθννΟΙιβΓδ = 6; 


Τγρβ 

ΒγΙβΑΓΓβν = ΑΓΓ3γ[0..15] ο< Βγ(β; 

ΟΙιβΓΑιτβν = Αιτ3γ[1 ..ηυΓηηβνν01τ3Γδ] οί ΒθοογΡ 

ΟΒβΓΝυπ): ΒγΙβ: 

0 (ΐ 3 Γθ 3 ΐ 3 :Βγ( 63 ΓΓ 3 γ; 

ΕγκΙ; 

Οοηδΐ ηβννΟΙιβΓδ: 0Ρ3 γΑγτ3υ = ( 

(ΟΙμγΝιηπ: 21; 

01ι3γ0313:($00,$00.$Ε7,$Α5,$Ε7,$00,800,$08,$18,$38,$00,$00,$03, 

$03,57Ε.500)), 

(01)3Γπυ(τι: 4; 

01ΐ3Γθ3ΐ3:(δ00,500,5Ε7,$Α5.δΕ7,$00,$00,$08.$18,$38.δΟΟ.$00,$7Ε,$0,$03,$00)), 
(01ΐ3Γηυπι: 19; 

θη 3 Γθ 3 ΐ 3 :(δΑΑ,δΑΑ.δΡΕ.δ 00 ,δΕΕ,δΑΑ,δΕΕ,δ 00 .δ 08 .$ 18 .δ 38 ,δ 00 ,δ 06 ,δΟ 6 .$ 7 Ο,δ 00 )). 
(ΟίιβΓπυΓπ: 17; 

0ΐΐ3Γθ3ί3:(δ03.δ07.δΡΡ,δ00.δ0Ε.δ0Α.δ0Ε,δ00,δ00,δ0ΐ.δ03,δ00,δ08,δ0,δ00,$0θ)). 
(ΟΒβπιυπι: 23; 

0ΐΐ3Γθ3ΐ3:($00.δΕ0.δΡΡ.δ00.δΕ0.δΑ0, $Ε0. δοο.δβο, δβο, δβο, δΐ ο,δΐ ο, 
δεο.δοο.δοο)), 

(ΟΡβΓπυπι: 24; 

0Π3Γθ3ί3;(δΕ7.δ42.δ00,δ03,δΑ5,δΕ7,δ00.δ08.δ18,δ38.δ00.δ00,δ7Ε,$Ρ,δ81,δ00)) 

\(3Γ 

γ; ΡίβςίδίβΓδ; 
ί: Βγίβ: 

Ρβιιίη (ΟΓ ί:= 11ο ηυητηθ»01ΐ3Γδ Οο 
\ΛΛϋι γ ύο 
Ρβξ|ίη 
3(ι:= $11; 

{υπολειτουργώ 11Β} 

3ΐ:= $0; 

ΡΒ:= $10; 

{πλήθος ΡγΙβδ ανά χαρακτήρα} 

01: = 0; 


{σετ χαρακτήρων που θα επέμβουμε} 
οχ:= 1; 

{πλήθος χαρακτήρων που επεμβαίνουμε} 

Φ<:= Νβνν0(ΐ3Γδ[ί].0Ιΐ3ΓΝυιπ; 

{η 3δεϋ τιμή του} 

βδ:= 8 βς(Νβνν 0 Ιΐ 3 Γδ[ί]. 01 ΐ 3 Γ 03 ΐ 3 ); 

{βδ:0ρ - > ταμπλό με τα ΡγΙβδ του} 

Ρρ:= θ(δ(ΝβννϋΡ3Γδ[ί].0Ρ3Γ03ΐ3); 
ίπΙτ($10,Γ); 

{καλούμε το ίπΙΙΟΡ} 
βπΡ; βηύ; 

Ρβφη 

οίΓδετ; 

Ι03(Ο3γ; 

ΜίίβΙη(ΌΡ3Γ(21) ίδ ηονν ',οΡΓ(21));ννπΐ6ΐη; 
1^π(βΙη('0Ρ3Γ(04) ίδ ηονν \οΡΓ(04));ν\/ηίβΙη; 
λΛ7πτβΙη(Όίΐ3τ(19) ίδ ηο\ν ',οΡΓ(19));ν\/ΓίβΙπ; 
ννπ1βΙη('0Ρ3Γ(17) ίδ ηο» \οΡΓ(17));\Λ/π1βΙη; 
ννπ(βΙη('0Ρ3Γ(23) ίδ ηο» ',οΡι·(23));1Λ/π1βΙη: 
\νΓί1βΙη(ΌΡ3Γ(24) ίδ ηο«ι ',0ΐΐΓ(24));\Λ/ΓίτβΙη; 
Γβ3(11η; 

ΤβχΙητο(1β(οο80); 

ννπ(6ΐη(ΌΡ3Γ(21) ίδ ηονν ,ο1ιγ( 21 ));\Λ(πΐβΙη; 
^ΓίΙβΙη(ΌΡ3Γ(04) ίε ηονν \ε(ΐΓ(04));Μί1θΙη; 
1Λ(π(βΙη('0Ρ3Γ(19) ίδ ηονν ',οΜΓ(19));ννπΙβΙη; 
ννΓίί6ΐη(ΌΡ3Γ(17) ίδ ηονν ,οΜγ( 1 7));\Λ/ΓίΐβΙη; 
Μί1βΙη(ΌΡ3Γ(23) ίδ ηονν ',οΡΓ(23));\νπίβΙη; 
ννΓί1βΙη(ΌΡ3Γ(24) ίδ ηονν ',οΡΓ(24));Μτΐ6ΐη; βηό 


ΟΙιλγ (21) Ϊ5 που 
□ΐάΓ(04) 15 που 
ΟΙΐΛΓ (19) Ϊ5 ηου 
□ΐδΓ(1?) Ϊ5 ηου 
□ιλγ( 23) Ϊ5 ηου 
Οϊλγ( 24) Ϊ5 ηου 







Τεύχος 1 

ΖογκρπνΟ 0«ιΜ 


Τεοχος 3 Τάχος 4 Τοίχος 5 

ΗΑΛΟννΑΚΕ ΤΈ8Τ $υη ΤΕδΤ ΕΚΤΤΠΟΤΟΚ. Οοαραίοε 

δθ«ρ« ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΕ ΜΟΟΕΜ 


Μετά από επιθυμία πολλών αναγνωστών μας. συγκεντρώ¬ 
σαμε όλα τα τεύχη του 113ΕΘ και σας τα παραθέτουμε. 
Άλλωστε μην ξεχνάμε... ο παλιός είναι αλλιώς. 

• Το τεύχη που λείπουν έχουν εξαντληθεί 


' 


ΠΑΛΑΙΑ ΤΕΥΧΗ ΤΟΥ 05ΕΒ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΒΡΕΙΤΕ ΠΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ: 


ΘΑΤΑΡΟΙΝΤ: ΣΟΛΩΜΟΥ & ΜΠΟΤΑΣΗ 9, 
ΤΗΛ.: 3303039 - 3302694 
\Α4: ΜΠΟΤΑΣΗ 5 , ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 3302220 


Τεύχος 9 

Εγχειρίδιο Η*ύ $(οτπι 
Κιϋπς. Π οιηβ (τοη 0 » 
ί«ΜΠ Μέρος Α . δρ-11 
$Ηορ Ιντγ III Μέρος Β 


[Τεύχος 15 
Εγχειρίδιο: Κκλ ΟΠ 
Ρΐίγβί ΜοηοβίΓ. 
ΙΚΜΜίΜβ, δροΗ δΚορ 


Τεύχος 20 Τεύχος 21 

ηοεί Εγχειρίδιο Β»Ι. Μΐηο Εγχορδο δΜύον (Μ 
<11 ΟοιίΜπηΟτ. δροΐί $!»ορ ΤΙ* ΒοζεΙ II. δροβ δ*ορ 
ΤΗ* 5ρ«« ΟμΠ I ΟμΚ Εο γ &ίθτγ II Μ( 

μκα 


Εγχειρίδιο. ΚΙοΙΟΠ 2. 
ΟΛουΙί'Ν εποϊ», ν<η· 


Τεύχος 37 
Εγχειρίδιο: υΐβ Μύ 
ΟβιΝι Μέρος Β 
3ρβΠ δΐιορ ΟΧονογ 


Τεύχος 49 
δρβΙΙ δΗορ ΟεκβΙο 
υηκούιού. νβ*ΐ οι 
Οιείηοεν ΙαηοεοΜ 
υηυΐ ΟιυρΝ Μέρος Α' 


ι: Οιυα Ηοελ Εγχειρίδιο: 
δροΜ δΒορ κι Μέρος 
Τεηίκί* δδορ Α>οη« 


Τεύχος Β2 
ΗΙ θα»Ν. ϋα 
3ο««κγ2 Ει 


ΜοταΜΙ 2. 


υί>£Κ 
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ΜίοΌδοΛ 


ιγιαίιοκ 


ΓΙΑ ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ ΕΠΙΣΚΕΥΘΕΙΤΕ ΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΜΑΣ 


ΗΜΠΚΐ: Η/Υ ΚΑΙ ΛΜΙΟΛ. 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΓΙΑ ΕΙΙΑΙΤΕΑΜΑΤΙΚί: ΓΟΜΡΓΤΕΚ ΙΟΟΙΓ-^ΙΑΟΙ Ι,ΑΙΙ 

ΑΝΟΙΧΤΑ ΟΛΑ ΤΑ ΑΠΟΓΕΥΜΑΤΑ 


τυκιχ ρεεκ 2οο . 

ΜΜΧ 166 ΜΗΖ . 

ΜΜΧ 200 ΜΗΖ . 

Λ ΜΙ) 133 ΜΗΖ . 

ΛΜΙ) 150 ΜΗΖ . 

ΑΜΗ 166 ΜΗΖ . 

ΗΛΚΟ Ϊ)ΙΝΚ 

1113 1.2 ΟΒ ΙΊπ ΙμΙΙ τμ 
ΗΟ 2,1 ΓίπΙκιΙΙ Τ\| ... 
ΗΟ 3,2 ΤΐκΙηΙΙ ΤΜ ... 

Ηϋ 1.2 Λ Βί* ΤοοΙ. 

1ΙΟ 2,5 Λ Βίκ ΤοοΙ. 

Η1) 6.4 Λ Βϊί> ΤοοΙ .... 
111) 1030 . 


ϋΡίίΚΛϋΕ 

ΡΕΝΤΙΤΜ (80Υ0) 5 ΥΑ2 . 27.000 

ΡΕΝΤΙΤΜ (80Υ0) ΛΙ8Τ1Ι.ι \Μ. 

ΡΕΝΤΙΤΜ (80ΥΟ) 512. 28.000 

ΡΕΝΤΙΤΜ (80ΥΟ) 5νΧ5+$ΟΓΜΚλΙΙ> (ΆΤΙ. 

ΡΕΝΤΙΙΛΙ (50ΥΟ) 5\’Μ8.33.900 

ΡΕΜΙΤΜ (80ΥΟ) 5ΤΓ5 .43.900 

ΡΕΜΙΤΜ (80ΥΟ) ΕΤΙΤΕ Ρ5ΥΧ (256) 23.900 

ΡΕΝΤΙΤΜ (80ΥΟ) 5νΤ5.28.900 

Ρ5 ΒΙΟ ΓΕΟ ΤΒΤ'.29.900 

Ρ5 ΒΙΟΓΕΟ ΤΥΙ).26.900 

Ρ5 ΒΙΟΤΕΟ ΑΤΧ (512).37.000 

ΡΕΝΤΙΤΜ ΤΡΜΥΧ 256 . 27.900 


οοοοοο 


Ρΐ3/5(3ΐίοη 


ΙΝΤΕΕ Ρ5 120 ΜΗΖ. 
ΙΝΤΕΕ Ρ5 133 ΜΗΖ 
ΙΝΤΕΕ Ρ5 150 ΜΗΖ. 
ΙΝΤΕΕ Ρ5 166 ΜΗΖ. 
ΙΝΤΕΕ Ρ5 200ΜΗΖ . 
ΓΎΚΙΧ ΡΕΤ8 120.. . 
ΕΎΚΙΧ ΡΕΕ'8 166... 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΆΕΕ 


ΜΝΗΜΕΣ 

ΝΐιηηΐΝ I ΜΒ . 

ΝΐηιιιΐΝ 4ΜΒ 72 Ρ1Ν 32 ΗίΙ 

ΝϊηιιιΐΝ ΧΜΒ 72 Ρίη . 

Νΐπιπιχ 16 ΜΒ 72 ΡΙΝ ... 


ΟΑΜΕδ 


(ΊΙ-ΚΟΜ (ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

ΟΙ) ΚΟΜ 12* ΜΙΤ81ΜΙ . 

(Τ) ΚΟΜ 10\ ΟΠΈΟ . 

€Ρ ΚΟΜ 12χ ΤΟδΗΙΒΛ . 

<_Τ> ΚΟΜ 16\ ΤΟΧΗΙΒΑ . 

(Τ> ΚΟΜ 8\ Μ1Τ51ΙΜΙ . 

€0 ΚΟΜ <>\ ΜΙ ΓΜ ΜΙ . 

Π) ΚΟΜ 8χ ΡΛΝΛϋΟΝΚ . 

€1) ΚΟΜ Ι6\ ΗΙΤΑΟΙΙΙ . 

ΓΊ> ΚΟΜ 8χ ΑΖΓΓΕ€ . 

α> κομ ιοχ αζπτχ . 

Π) ΚΟΜ Ι2χ ΑΖΙΤΤΧ’ . 


.27.000 

ΧΑΕί 

.23.900 

.25.900 

.αιι 

ΧΆ1Χ 

.ΟΑΙΑ 

.22.000 

.19.000 

.21.000 

.23.000 


ΕΡΝΟΝ ΝΤΥΙΛΝ ΡΙΙΟΤΟ (720x720) 
ΕΡΝΟΝ ΝΤΥΙΛΝ 400 ( 720\720> ... 

ΕΡΝΟΝ ( ΟΙ.ΟΙ Κ 600 (1440) . 

ΕΡΝΟΝ ( ΟΕΟΙ Κ 800(14401 . 

ΟΑΝΝΟΝ ΒΚ’ 70 . 

ΟΑΝΝΟΝ ΒΙΟ 620 . 

ΟΑΝΝΟΝ ·υΐ 4550 . 

ΟΑΝΝΟΝ ΒΙΟ 30 . 

ΟΑΝΝΟΝ ΕΛ5ΕΚ Ι.ΒΡ 465 . 

ΟΑΝΝΟΝ ΕΛΝΕΚ Ι.ΒΡ 1260 . 


νΟΑ ( ΛΚΙΡν 

Χ3ΤΚΙ0 2ΜΒ. 

1ΜΛΜΟΝΙ) 31) 2000 ΕΙΜ) . .. 
ΙΙΙΑΜΟΝΙ) 968 2ΜΒ-ΥΚΛΜ 

ΜΑΤΚΟΧ Μ11.Ε 2ΜΙ1 . 

ΜΑΤΚΟΧ Μ1Ι.14ΥΙΙΙ . 

ΜΑΤΚΟΧ ΜΥδΠΟυΒ . 

ΑΤίνΟΑΙΜΒ . 

ΕΧΡΕΚ Γ ΟΟΕΟυΚ ΙΜΒ .... 
ΕΧΡΕΚΤ ΟΟΕΟΟΚ 2.ΜΒ . 

'801 Μ) ( \Κ1γν 

ΝΟΙΝΠΒΙ.ΛΝΤΕΚ 16 ΥΙΒΚΛ . . 
ΜΗ ΝΙΙΒΙ.ΛΝΊ ΕΚ 1Λ Υ ΛΙ.ΙΙ Μ 
ΝΟΙΝΟΒΙΛΝΤΕΚ ΛΙΥλΙ.ΙΟΜ 
801 Μ >111 \ΜΙ Κ 64 \ Μ.ΙΙ Μ 
ΝΟΓΝΤΧΑΚΙ) ΤΕΚΚ.ΛΤΕΟ . .. 


I ΛΧ/Μ()Ι)ΚΜ 

ΕΑΧ/ΜΟΟΕΜ Ζ1Κ)Μ 14.4 Ιηΐ . 

ΕΑΧ/ΜΟϋΚΜ /ΥΟΙΟΕ ΖΟΟΜ 14.4 Ιη( 

I \\ ΜΟΟΕΜ ΖΟΟΜ 28.8 Μ . 

ΡΑΧ/ΜΟΟΕΜ ΖΟΟΜ 28.8 ΕχΙ. 

ΕΑΧ/ΜΟΟΕΜ/ΥΟΙΟΕ ΖΟΟΜ 28.8 ΕχΙ 

ΕΑΧ/ΜΟΟΕΜ ΤΑΚΟΕΤ 33.6 Ιηΐ _ 

ΕΑΧ/ΜΟΟΕΜ ΤΑΚΟΕΤ 33.6 ΕχΙ .... 
ΕΑΧ/ΜΟΠΕΜ Νιψηι 33.6 ΙηΙ.Ρυρ .... 

ΜΟΙΙΕΜ Η(Κ Λ 

Ε\Ιιπ>:ιΙ 14.400 Ι1ΡΟΕΦΟΡΑ . 

1η(ιτη;ιΙ 14.400 . 

Ιη(<τηηΙ 14400+νοκ*. 

ΙηΙιτηπΙ 14400 + γο{<:?+'·ουη<1. 

ΙηΙιτη»! 28800 . 

ΕχΙίτηαΙ 28800 . 


ΜΟΝ1ΤΟΚ 

Ο πιοηίΙηΓ - ΙΙιιπΙ]ΐη\ - Ι)ΛΕ\ΥΟΟ 14" 
80ΝΥ 15" 8Χ, 15" 872, 17" 872. 10057 
ΥΙΕΛΥ 80ΝΙΤ 15" «18 ΙΧΪΤ 
17’β8ΐκ;τ, 17" 8 Υ<;λ 

ΕΙΖΟ 1 35 15" 


ΣΠΣ ΤΙΜΕΣ ΛΕ 
ΣΥΜ11ΕΡ1ΛΑΜΒΛΝΕΓΛΙ 
ΟΦΙΙΑ 18% 


Μα^ίοΓΟατίΙ 


ΤΗΛ. 4951816 4965511 ΡΑΧ 4951816 · ΝΙΚΑΙΑ 00ΜΡΙΙΤΕΚ3 ΟΕΝΤΕΚ Π.ΡΑΛΛΗ 170 ΝΙΚΑΙΑ ΤΚ.184 54 



















































































ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


Ι00'5: δΗΐνΕΒδ 4.000 δρχ 
, ΗΙΝΟ 4.000 δρχ. ΙΙΝϋΕΒ Α ΚΙ11ΙΝ6 ΜΟΟΝ 4.500 
δρχ, ΡΡΙΝ/ΑΤΕ ΕΥΕ 3.000 δρχ. ΒΙΡΡΕΒ (βαΓθ) 

7.000 δρχ, ΙΙΒΒΑΝ ΒΙΙΝΝΕΒ (4 εά'5) 6.000 δρχ, 
ΡΙΡΑ 97 4.000 δρχ, ϋΙΤΥ ΟΡ ΙΟδΤ ΟΗΙίΟΒΕΝ 
3.500δρχ. Τηλ.: 8074852 Στάθης 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


ΑΜΙ6Α 500 + παιχνίδια 
+ 2 χειριστήρια + ητοιιεβ + καλώδιο σύνδεσης με 
τηλεόραση 30.000 δρχ. Τηλ.: (0831)51337 Φάνης 


ΑΝΤΑΛΛΑΖΕΤΑΙ 


6ΑΜΕ ΒΟΥμε 
δύο κασέτες ΜΟΒΤΑΙ. ΚΟΜΒΑΤ 3 ΚΑΙ 2 με το παι¬ 
χνίδι για ΡΟ ΜΕ6Α ΒΑΟΕ 2.Τηλ.: 2470611 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


ΜΕ6Α ϋΒίνΕ με ένα μο¬ 
χλό “χωρίς μετασχηματιστή" αλλά με καλώδιο που 
μπαίνει πίσω από την τηλεόραση, μέσα σε κούτα 
με τις κασετες 1Λ/ΟΒΜ5, 50ΝΙ0 30.50ΝΙ0, ΕΟΟΟ 
ΤΗΕ ΤΙϋΕδ ΟΡ ΤΙΜΕ στην τιμή των 50.000 δρχ και 
ξεχωριστά: 50ΝΙ0 3ϋ: 13.000,30ΝΙ0:5.000, 
ννΟΡΜδ: 7.000, ΕΟΟΟ :10.000. ΜΕ6Α ϋΒίνΕ: 
15.000. Χανιά. Τηλ.: (0821)94649 Ζητήστε τον 
Ηλία από 6.00 - 8.00 μ.μ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


Ευκαιρία! Πωλείται ΜΕ6Α 
ϋΡίνΕ II με ένα χειριστήριο και τα εξής παιχνίδια: 
80ΝΙ0 2,007, ΒΑΤΜΑΝ στην τιμή των 30.000 δρχ. 
Τιμή συζητήσιμη. Γιάννης, τηλ.: 6049788 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


I ΑΜΙ6Α 500 πωλείται 
20.000 δρχ, μνήμη 512ΚΒ 2ΜΒ 7.000 δρχ, εξωτε¬ 
ρικό άτίνε 10.000 δρχ. Τηλ.: 9425168 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


486/80 με 16 ΡΑΜ, 
δΟΙΙΝϋ ΒίΑδΤΕΒ, σκληρός δίσκος 850 ΜΒ, έγ¬ 
χρωμο μόνιτορ 14", πτιουδΘ, Οϋ ΒΟΜ ΡΙΟΝΕΕΒ 4χ, 
δϋΡΕΒ νΟΑ ΙγπΡ. Επίσης εγκαταστημένα Μπόοννε 
95 +ΟΡΡΙΟΕ + Ρίυδ, ΚΕΥΒΟΑΒΟ 101 ΚΕΥδ, 
ηχεία, 1 άπνβ 1,44. Μαζί ΔΟΡΟ ένα ίογραό και ένα 
μικρόφωνο. Τιμή 220.000 δρχ. Τηλ.: (0296)34139 ή 
35081 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


| ΑΜΙ6Α1200 75.000 δρχ. 
Επίσης πωλούνται περίπου 500 δισκέτες για 
ΑΜΙ6Α 40.000 δρχ. (όλες μαζί). Τηλ.: (0321)63939 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


Η/Υ 486 0x2 66 με 16 ΜΒ 
ΒΑΜ σκληρό δίσκο 340 ΜΒ, Οϋ ΒΟΜ 4 χ ΑΟΕΒ, 


Ράά 1,44, δουπό εατό Εδδ 16 ΒΙΤ, Ηχεία, δνΟΑ 
03Γΰ ΟΙ 5430, οθόνη ΕΙΖΟ ασπρόμαυρη 14" με 
κρυστ. φίλτρο, πτουδβ. Λογισμικό: ϋΟδ 6,22, 
ννίπόονιΐδ 3.11. Τιμή 100.000 μόνο. Τηλ.: 3214214 - 
3244442 


ΑΝΤΑΛΛΑΖΟΝΤΑΙ 


τα οπρβΙ ΡΟ 
6ΑΜΕ5: ΟΕΝΕΥΥΑΒδ, ΟΟΝΟυΕδΤ ΟΡ ΤΗΕ ΝΕΙΛί 
ννΟΒΙΟ, 0ΥΒΕΒΜΑ6Ε. Ολα μαζί ή με το ΡΑΝϋΟΒΑ 
ϋΙΒΕΟΤίνΕ ή με το ΡϋΟΗΤ 5ΙΜΙΕΑΤΟΒ 6.0 ή με το 
ΤΗΕ 016. Πωλούνται 5.000,5.000,4.000 αντίστοι¬ 
χα. Τηλ.: (0521)34668. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


I ΑΜΙ6Α1200 75.000. Επί¬ 
σης πωλούνται περίπου 500 δισκέτες ΑΜΙ6Α 
40.000 όλες μαζί. Τηλ.: (0321)63939 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


έγχρωμη οθόνη 14" 
δΑΜδυΝΟ. Τιμή 40.000 δρχ. Τηλ.: 6831830 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


I ή ανταλλάσονται οι 
τίτλοι για ΡΟ: ΟΒΑΖΥ ΟΑΒδ 3,6ΕΝΕ ΜΑΒδ και 
ΟΟΟΒϋΙΝΑΤΟΒ. Επίσης πωλείται κάρτα ήχου 16 Ρϋ 
ΡΙυς 3πά ΡΙβγ για \νίηόο«$ 95, ηχεία και πτου$6. 
Δημήτρης. Τηλ.: (0693)91302 (081)245810 


Θέλετε να κάνετε καριέρα στο αγαπημένο σας περιοδικό; 

Ζητάμε Συντάκτες μόνιμης αποοχόΑηοης. 

Εάν είστε οπο 22-30 ετών, με εκπληρωμένες τις στρατιωτικές υποχρεώσεις (για τα αγόρια και τα κορίτσια!). 

Εάν έχετε γνώσεις αε τεχνικά θέματα (Ρϋ και Μαε) αλλα και έχετε ξενυχτησει προοπαθωντας να τελειώσετε το αγαπημένο σας βόνεπίιιτβ. 
Εάν διαθέτετε αρκετό χιούμορ (και υπομονή) ώστε να μπορεσετε να συνεργαστείτε μαζί με τους υπολοίπους συντάκτες των περιοδικών μας. 
Εάν πιστεύετε ότι χειρίζεστε άριστά τον γραπτό λογο (και είστε υποφερτοί έστω οτον προφορικο) 

Τότε μην περιμενετε άλλο: Ετοιμάστε το βιογραφικο σας. γράψτε ενα τενίειν οποίου παιχνιδιού εοεις θέλετε 

και επικοινωνήστε με τον κο Γληγορη. 

Το ΙΙ5ΕΠ σας περιμένει. 
























Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 




ΚΟΥΠΟΝΙ ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣΟΧΗ 

ΔΕΝ ΔΗΜΟΣΙΕΥΟΝΤΑΙ 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ 


• Η ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΤΩΝ ΑΓΓΕΛΙΩΝ ΕΓΚΕΙΤΑΙ ΣΤΗΝ ΚΡΙΣΗ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ 



ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του υ$ΕΚ. Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή 

Νο.με το αντίστοιχο ποσό. Η τιμή του κάθε τεύχους υπολογίζεται με 1.000 δρχ. 

Τα έξοδα συσκευασίας και αποστολής είναι 250 δρχ. (ανεξάρτητα του αριθμού τευχών). 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 
ΠΟΛΗ:. 


ΟΔΟΣ: .ΑΡΙΘ. 

Τ.Κ.:. ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥΕΠ,β™. ΟΟΟΟΟΟΟΟΟ 


ΠΡΟΣΟΧΗ: Το ποσό της ταχυδρομικής επιταγής πρέπει να είναι σωστό 
(αρ. τευχών X 1.000 δρχ. + έξοδα αποστολής 250 δρχ.) διαφορετικά η παραγγελία 

δεν θα εκτελεστεί 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! Θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο υ$ΕΚ. Στέλνω 

την ταχυδρομική επιταγή Νο.με το ποσό των 9.500 δρχ. αντί των 

11.000 δρχ ( για την Κύπρο 10.500 δρχ.) ή τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη 

ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 


1 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:.ΟΔΟΣ: 

ΡΙ0.: .Τ.Κ.:. 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 


ΊΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:.ΗΛΙΚΙΑ: 

ΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ:. 


ΑΝ ΔΕΝ ΟΕΛΕΤΕ ΝΑ ΚΟΨΕΤΕ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΦΩΤΟΤΥΠΙΑ ΤΟΥ 






















































ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 





























ΕΝΑΣ ΝΕΟΣ ΣΥΜΜΑΧΟΣ ΕΙΝΑΙ ΣΤΟ ΠΑΑΙ ΣΟΥ 



Κ@>νΐΠΐ®ΚΙ« ΙίίΙΑΡΑΙΓΙΓΙΙΑϊΑΕ 

Θα ήθελα να παραγγείλω τον πρώτο τόμο του 5ΡΕ1Α ΒΟΟΚ. 

Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο.με το ποσό 

των 2.100 δρχ. (1.800 δρχ αξία κάθε τόμου + 300 δρχ έξοδα 
συσκευασίας και αποστολής.) 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: . 


ΠΟΛΗ: . 

ΟΔΟΣ: .ΑΡΙΘ.: 

Τ.Κ.: .ΤΗΛΕΦΩΝΟ: . 


5ΡΕΙΧ ΒΟΟΚ 


το τέλος ίου καλοκαιριού 

ΙΩΡΟ με κάθε δΡΕΙιΙιΒΟΟΚ ένα Οϋ 

1 _ _ 


προσφορά του ΡΟ ΡΟΥΤΕΚΡΙιΑΥ 
με 45 &άνβηάιτθ άβιηοδ 


ΚΑΙ 22 λύσεις επιπλέον!! 


Πάρε τη γνώση στα χέρια σου 
— και άλλαξε τους κανόνες 

του παιχνιδιού. 

Ολοκληρωμένες λύσεις για 
τα καλύτερα ηάνβηίιΐΓβδ 

σε ΡΟ. 

ΒίΙΙΡ 7ογ 


Αν δεν θέλετε να κόψετε το περιοδικό στείλτε μας μία φωτοτυπία. 
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VΙϋΤΙΙίίΈ Α.Έ. 

ΣΤΗ ΦΩΪΤΟΣ ΜΠΡΟΣΤα." 

. ΣΟΛΟΜΟΥ 28, 106 82 ΑΘΗΝΑ 

* ΤΗΛ^ίΑΧ^38^4 735, 38 37 785 

ΔΙΑΘΕΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 
ΔΙΑΘΕΣΗ Β. ΕΛΛΑΔΟΣ 
ΝΕ1Λ/ ίΟΟΙΟ Α.Ε. 

ΤΣΙΜΙΣΚΗ 3 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ - ΤΗΛ.: (031) 25 11 84 - 87 
ΔΙΑΘΕΣΗ Ν. ΕΛΛΑΔΟΣ 
Ι-Α5Ε Ε.Π.Ε. 

ΤΗΛ.: 98 31 272 
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